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Resumo
ste artigo apresenta o uso de projeto colaborativo (PC) em arquitetura
como forma de incluséo social de pessoas com deficiéncia visual
(PcDV), por meio de uma parceria entre uma associagdo de cegos
(comunidade) e programa de pds-graduacéo em arquitetura e
urbanismo (instituicdo de ensino superior). Este artigo mostra resultados de uma
acdo de codesign, que ir& subsidiar o objetivo do projeto de pesquisa mais amplo
que visa definir métodos, técnicas e ferramentas de codesign aplicadas a inclusdo
das PcDV no processo de projeto de arquitetura, urbanismo, paisagismo e
interiores. A pesquisa relata duas etapas de um PC: desenvolvimento do projeto de
interiores da sala de espera/recepcao e da area externa para convivio e lazer (com
os adultos da associacdo), e elaboracdo de dois brinquedos para esses espagos
(com as criangas da associacdo). Focus group, interagdo com maquete tatil e
passeios acompanhados sdo os métodos. Os resultados demonstram a importancia
de PC como forma de incluséo das PcDV, aumentando o bem-estar e a autoestima
dos usudrios a medida que estes participam efetivamente da criagdo do ambiente
no qual estdo inseridos e conseguem sair da zona passiva, que normalmente se
encontram no processo de projeto em arquitetura.

Palavras-chave: Projeto em arquitetura e urbanismo. Pessoa com deficiéncia visual.
Processo de projeto. Projeto colaborativo. Maquete tatil.

Abstract

This paperpresents the use of co-design in architecture as a form of social
inclusion for Visually Impaired People through a partnership between an
association of blind people (community) and the Postgraduate Program in
Architecture and Urbanism (Higher Education Institution). This article shows the
results of a co-design action, which willassist in the achievement of a broader
research goal, aiming to define co-design methods, techniques and tools applied to
the inclusion of visually impaired people in the process of architecture, urbanism,
landscaping and interior design. This research studyreports on two stages of a co-
design project: the co-design of a waiting / reception room and a socialising and
leisure external area (with the Association’s adults), and the development of two
toys for these spaces (with the Association’s children). The research
methodschosenwere focus groups, the interaction with the tactile model and
accompanied tours. The results demonstrate the importance of co-design as a way
to include visually impaired people, enhancing their well-being and self-esteem,
astheyeffectively participate in the creation of the environment which they are part
of and leave the passive zone that they normally find themselves in duringthe
architectural design process.

Keywords: Architecture and urbanism project. Visually impaired people. Design process.
Co-design. Tactile model.
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Introducao

Segundo Huang e Yu (2012) pessoas cegas ou com algum tipo de comprometimento visual utilizam outros
6rgdos sensoriais além da visdo, como audicdo, tato e olfato, para receberem os sinais do ambiente
circundante e gerarem memorias para adequada orientacdo espacial. Dessa forma, elas utilizam as
informacdes que percebem no espaco para resolver seus problemas de localizacéo.

No que diz respeito a participacdo das pessoas com deficiéncia visual (PcDV) na arquitetura, Bianchin e
Heylighen (2018) afirmam que a deficiéncia decorre de intera¢Ges das pessoas com o ambiente circundante e
ndo dos niveis de capacidade, estado de salde ou graus de deficiéncia associados a essas pessoas. Uma vez
que os ambientes sdo passiveis de intervencdes estruturais e de projeto é possivel projetar e adequar os
espacos de forma a torna-los acessiveis a PcDV. Entretanto, essas pessoas e suas necessidades sdo pouco
incluidas no projeto de arquitetura, ja que frequentemente somente é considerado acessivel aquele espacgo
que apresenta solucdes para pessoas com dificuldade de mobilidade.

Projetos colaborativos, no entanto, podem se tornar grandes aliados para diminuir a distancia das PcDV do
processo de projeto. Segundo Carneiro, Barros e Zibel (2011) a participacdo de usuarios na concepgao de um
projeto possibilita discussdes aprofundadas sobre as diferentes necessidades para o ambiente. Dessa forma,
considerando as atividades cotidianas dessas pessoas, ampliam-se as possibilidades de projeto e podem ser
realizadas trocas constantes entre os projetistas e usuérios durante todo o processo de projeto.

Cavalvanti, Andrade e Silva (2011) defendem o processo de criacdo compartilhada, construindo projetos
coletivamente, como uma maneira de identificar preferéncias e fortalecer o coletivo. Os projetos
colaborativos arquitetdnicos, portanto, aplicam-se para a identificacdo das preferéncias dos usudrios e para o
fortalecimento do coletivo no ambiente projetado.

Este artigo retrata uma acéo de codesign ou projeto colaborativo desenvolvido com uma associagdo de cegos
e ainclusdo das PcDV no processo de projeto de paisagismo e interiores, do espago externo e da recepcéo da
sede atual da associacdo. As atividades desenvolvidas estdo inseridas em um projeto de pesquisa e extensdo
denominado “Codesign entre projetistas do século XXI e pessoas com deficiéncia visual: processos e
produtos”. Esse projeto visa dar continuidade e maturidade aos produtos, processos de projeto e acles de
codesign que vém sendo desenvolvidos, desde 2013, em parceria com a Associagao Passofundense de Cegos
(APACE). As atividades desenvolvidas desde entdo focam a inclusdo das PcDV no processo de projeto de
arquitetura, urbanismo, paisagismo e interiores, na formatacdo de uma metodologia de codesign e de
ferramentas de representacdo e antecipacdo do ambiente construido, por meio do uso de fabricacdo digital,
prototipagem rpida e automagao.

Uma das primeiras a¢Ges dentro do projeto teve o objetivo de experimentar as representacdes do ambiente
construido com o uso de tecnologias digitais, que apoiassem a colaboracéao ativa dos associados no processo
de projeto da nova sede da associac¢ao, incorporando a expertise das PcDV no processo (MUSSI et al., 2019,
2016).

O historico de a¢Bes de codesign realizadas e em andamento ao longo da pesquisa pode ser classificado em:
codesign na arquitetura; codesign no urbanismo; codesign em interiores; codesign no paisagismo;
instrumentos, produtos e/ou programas computacionais para codesign confeccionados com tecnologias de
fabricacdo digital, prototipagem répida, automacdo e visual programming language (VPL). A Figura 1
apresenta as ag0es desenvolvidas durante a pesquisa desde o ano de 2013.

Este artigo descreve o estudo iniciado em 2018, que teve como resultado os projetos de interiores da
recepcdo, da area externa de convivio e lazer da associacdo e dos brinquedos para esses espacos. Os
resultados servem de subsidios para se alcancar o objetivo mais amplo do projeto que consiste em definir
métodos, técnicas e ferramentas de codesign aplicados a inclusdo das PcDV no processo de projeto de
arquitetura, urbanismo, paisagismo e interiores, gerando, dessa forma, processos e produtos, com
caracteristicas de inovacao incremental ou disruptiva.

Projeto colaborativo/codesign aplicado a pessoas com deficiéncia
visual

Para Magnusson, Hedvall e Caltenco (2018), o projeto colaborativo (PC), também denominado codesing,
induz a um maior indice de assertividade em leiautes, equipamentos e estratégias espaciais no projeto de
ambientes internos e externos. Parte-se do principio que se deve lancar um primeiro estudo de projeto a ser
validado pelo usuério, dando inicio a um processo ciclico de reflexdes sobre o que esta sendo proposto até
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que se chegue a um resultado final, proximo ao ideal. O codesign possibilita ao projetista transmitir para as
representagdes técnicas do projeto o conhecimento adquirido por meio da vivéncia e expertise do usuario.
Heylighen e Herssens (2014) afirmam que esse processo modifica também a percepc¢do do usuario quanto
ao0s espagos.

Dessa forma, as a¢des realizadas durante o codesign seguem o intuito do design universal de atender as
necessidades de toda a demanda populacional que usara um espaco, sem exclusées (FUGLERUD, 2014).
Magnusson, Hedvall e Caltenco (2018) afirmam que essas agdes substituem as técnicas tradicionais,
denominadas como “cascata”, como a entrevista que busca descobrir as caréncias do meio ou ambiente a ser
projetado e as avaliages pds-ocupagdo (APO), que ndo sao suficientes para a real inclusdo das pessoas com
deficiéncia (PcD). Essas medidas caracterizam-se como antecipadas e ndo vivenciadas, como as entrevistas,
ou analisadas ap6s a construcdo, como a APO.

Segundo Heylighen e Herssens (2014), a supremacia da visdo nos ambientes de ensino de projeto faz com
que outras percepc¢des sensoriais do corpo humano sejam desconsideradas, ao passo que a representacdo dos
projetos se da por meio de desenhos que, no maximo, apresentam qualidades de conforto ambiental, térmico
e acustico. Dessa forma, faz-se necessario que quando trabalhado um projeto arquitetdbnico com usuarios que
ndo possuam a visdo como forma de compreensdo de espagos, sejam usados métodos que consigam
transcrever técnicas visuais para sensitivas, como, por exemplo, as imagens de maquetes computadorizadas
de um ambiente transcritas na forma de maquetes tateis (FUGLERUD, 2014). Segundo Heylighen e
Herssens (2014), a arquitetura deve rever tais principios e 0s projetistas devem propor alternativas que
tornem as edificacfes mais atrativas em quesitos ndo visuais. Por exemplo, pode-se utilizar na concepcéo
espacial pisos diferenciados que direcionem o sentido dos fluxos ou jogos de volumes na edificacdo para
proporcionar emissdes de sons que influenciem em rotas direcionais.

Exemplos exitosos de uso da composicéo formal dos espagos, objetos e mobiliarios para a inclusdo social,
fomentando o dialogo e a compreensdo do usuario com deficiéncia visual, podem ser observados no projeto
da primeira escola para PcDV nos Estados Unidos da América, a Perkins School for the Blind. Podem ser
observados volumes internos com pés-direitos diferentes que buscam criar distintos efeitos sonoros e
sensagdes cinestésicas a0 permanecer ou transitar nesses locais (Figura 2) (informagéo verbal®).

Figura 1 - Histoérico do projeto de pesquisa

¥
7 =
-
Protétipo de placa Plug-in para software BIM
Planta tétil da sede atual Codesign de interiores informativa de um (Building Information Modeling)
da Associagdo: utilizada da recepgdo e ambiente interno, voltado que auxiliard projetistas na
como instrumento de Codesign de a0 ensino aprendizagem, iMplantacdo adequada de piso
codesign e comparagdo paisagismo da drea com flexibilidade para  tétil de alerta e o cumprimento
com a planta tétil do externa de convivio e mudanga e antecipagio 93 normativa brasileira (SILVA,
projeto da sede nova lazer e dos de layout (SCHNEIDER, ~ MUSSI, SILVA, 2019a, 2019b;
(MUSSI et al., 2019, 2016). brinquedos para estes SILVA, MUSSI, 2019). SILVA et al., 2019; SILVA, 2020).
espagos.
Plantas titeis da sede Codesign da nova sede Maquete tétil como  Maquete tétil urbana Magquete tatil de Versdo inicial de um
atual da Associagdo da Associagdo (MUSS!  instrumento de (CESARO, SILVA, MUSSI, ambiente de ensino aplicativo de mobilidade
(MUSS! et al., 2016). etal., 2019). codesign 2019a). aprendizagem com urbana para PcDV
desses projetos layout flexivel (CESARO, denominado Eyespace
(SILVA, PORTELLA, SILVA, MUSSI, 2019b). (CESARO et al., 2019).

MUSSI, 2018).

1Entrevista concedida por Kevin Hartigan. Entrevista Kevin Hartigan sobre Perkins School for the Blind. [Apr. 2018]. Entrevistadora:
Andréa Quadrado Mussi. Watertown, 2018. 1 arquivo .mp3 (60 min.).
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Figura 2 - Volumes internos com diferentes pés-direitos, texturas e disposicao de janelas

Os espagos construidos mais recentemente na PerkinsSchool for theBlind, apesar de nédo utilizarem
integralmente a mesma diferenciacdo, mantém o uso de diferentes texturas de pisos (marcagdo de acesso) e
empregam marcadores discretos (Figuras 3a e 3b), iluminacéo difusa e sinalética inclusiva com cinco modos
de comunicacdo (Figura 3c). A comunicacdo e interagdo sdo incentivadas e potencializadas pelo projeto dos
mobiliarios executados para a escola. Exemplo disso € uma mesa com cadeira na cor rosa e com adesivos de
princesa executada para uma crianga cega. A cor e os adesivos sdo uma forma de comunicacdo com
terceiros, que é incentivada no momento que as pessoas com visdo indagam a crianca sobre a tematica
“princesas” (Figura 4), iniciando assim o dialogo e a interacdo (informacao verbal?).

O codesign é uma aproximacao do projetista com a expertise que o usuario com deficiéncia visual possui
sobre 0s espagos que usa ou deixa de usar. A metodologia possibilita a interacdo durante a construcdo de um
projeto, antecipando a memdria espacial e oportunizando a vivéncia do ato de concepcéo pelo didlogo e pela
manipulacdo de recursos de representacdo, tais como plantas e maquetes téteis.

As estratégias usadas nas metodologias de codesign aplicadas com PcDV fazem uso da prépria bengala para
interpretar os ambientes fisicos e de canetas de leitura e adesivos RFID, além do uso do zoom para PcDV
com baixa visdo, aplicados em jogos, textos ou qualquer interagéo virtual necessaria durante a aplicacdo da
metodologia (HOURCADE, 2008).Destaca-se que essas atividades de codesign realizadas in loco e néo
virtuais sdo mais efetivas por conseguirem capturar a realidade dos usuarios no espaco e transmiti-las
diretamente aos projetistas (HEYLIGHEN; HERSSENS, 2014).

No trabalho com criancas, Hourcade (2008) destaca os métodos e pormenores que devem ser avaliados para
que as ac¢les resultem em um codesign produtivo tanto para projetistas como para usuarios. Naturalmente,
criangas possuem variagfes de humor mais repentinas e sdo mais impacientes durante as atividades
propostas do que os adultos, 0o que torna o processo mais complexo. Outro ponto a considerar é que,
dependendo da idade, o grupo todo ou parcela dele podem néo ser alfabetizados, gerando a necessidade de
se usar recursos mais dinamicos e de facil entendimento, pelo menos para a primeira impressdo. Com 0
passar do tempo, conforme as pessoas se familiarizam com os métodos, pode-se utilizar recursos mais
atrativos e, consequentemente, mais complexos. Para realizar essas atividades com criangas que apresentam
comprometimento e dificuldades visuais, as estratégias devem ser ainda mais elaboradas, pois muitas
criangas, se ndo tiverem recebido os incentivos certos durante seu desenvolvimento, podem apresentar
caracteristicas de introspeccao e menor envolvimento.

ZEntrevista concedida por Kevin Hartigan. Entrevista Kevin Hartigan sobre Perkins School for the Blind. [Apr. 2018]. Entrevistadora:
Andréa Quadrado Mussi. Watertown, 2018. 1 arquivo .mp3 (60 min.).

370  Mussi,A. Q.; Silva, L. B. de O.; Lantelme, E. M. V.; Cesaro, S. R. de; Deon, L. F. N.; Rodrigues, D. I.; Silva, T. L. da



Ambiente Construido, Porto Alegre, v. 20, n. 4, p. 367-386, out./dez. 2020.

Figura 3 - (a) Marcador localizado no corredor para indicar a pessoa com deficiéncia visual que existe
uma porta em frente a esse marcador; (b) detalhe do marcador que dialoga também com quem
enxerga; e (c) cinco tipos de sinalética (em relevo, dois tamanhos de desenho/funcédo, em 3D, em
braile ao lado do nimero)

)

b)

=

Figura 4 - Mobiliario de papelédo pintado e com adesivos executado na Perkins School for Blind - a
esquerda com tampo preto para crianca com baixa visao e a direita mesa e cadeira rosa com adesivos
de princesa para crianga cega

Entretanto, os projetos colaborativos podem e devem ser aplicados a qualquer grupo humano para serem
realmente inclusivos. Fuglerud (2014) intitula isso como “usabilidade universal”, que tem como conceito
principal o uso dos ambientes e produtos por diferentes pessoas, adaptando-os a todos os grupos. A
usabilidade se difere da acessibilidade por ser um conceito que busca, além da aplicacdo de diretrizes de
acessibilidade universal, o uso real e a interacdo autbnoma dessas pessoas com 0s ambientes, sem que elas
precisem de adaptacdes ou auxilio para utiliza-los.

Deve-se salientar, contudo, que os resultados obtidos pelo uso do codesign ndo sdo e ndo devem se tornar
uma verdade absoluta, visto que o perfil dos usuarios, os conhecimentos técnicos dos arquitetos, além do
espaco fisico construido, estdo suscetiveis a mudangas (MAGNUSSON; HEDVALL; CALTENCO, 2018).
Por isso, o0 codesign deve ser considerado como um longo e ininterrupto processo de atualizacdo das
necessidades dos usuarios que sd é possivel, segundo Caixeta e Fabricio (2018), por meio de um processo
participativo que utiliza varias técnicas que permitam resultados mais assertivos ao longo de seu
desenvolvimento.

Além das dificuldades e condicionantes especificas encontradas durante a realizacdo de projetos
colaborativos com PcDV, também existem outros pontos importantes inerentes a todo e qualquer processo
de colaboracdo entre os profissionais que detém o conhecimento técnico e os leigos, como as representacdes
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graficas técnicas dos arquitetos (profissionais) que ndo sdo facilmente passiveis de entendimento pelos
usuarios (leigos). Como forma de mitigar essas condicionantes limitadoras em um projeto participativo, os
métodos e técnicas utilizados devem ser adaptados conforme a necessidade da realidade local (CAIXETA,;
FABRICIO, 2018). Na metodologia desenvolvida durante a pesquisa apresentada neste artigo foram usadas
a prototipagem e a maquete tatil como métodos principais, adaptados a realidade dos usudrios e capacidades
dos projetistas.

Método

O artigo apresentado € de natureza qualitativa, do tipo pesquisa em campo, pois é capaz de extrair dados e
informagdes diretamente da realidade do objeto de estudo. A pesquisa faz uso do PC, que Caixeta e Fabricio
(2018) apontam ser uma metodologia eficaz para envolver usuarios em um processo de projeto que busca
compreender e aprender com 0 UsUArio a sua expertise.

O processo de concepcdo do PC da sala de espera/recepcdo e do espaco externo ocorreu em trés momentos:
no focus group (FG), associado a entrevista semiestruturada, na interagdo com a maquete tatil e nos passeios
acompanhados. Esse processo se somou a outras interagfes, acfes de codesign, workshops e
desenvolvimento de aplicativo realizados entre os projetistas e as PcDV (MUSSI et al., 2019, 2016;
CESARQO; SILVA; MUSSI, 20193, 2019b; CESARO et al., 2019; SILVA; PORTELLA; MUSSI, 2018).

As participacdes que nortearam insercdes no projeto ou modificagdes vieram tanto das diversas interacdes
que o grupo de pesquisa mantém com a associacdo ha mais de seis anos®, doFG e entrevistas
semiestruturadas, dos trés passeios acompanhados (no reconhecimento dos espacos a requalificar, quando do
tateamento da maquete tatil o relacionando com o espaco e na validacéo final do projeto) e no tateamento da
maquete tatil da proposta (com debate simultaneo).

Para a realizagdo das discussdes foi escolhido o método de FG, o qual busca, por meio da definicdo de
topicos norteadores, encaminhar as discussdes sobre determinado tema.

A pesquisa foi realizada por meio de um projeto colaborativo (PC), envolvendo adultos e criangas. Com os
adultos foi desenvolvida uma proposta de projeto para melhoria da sala de espera/recepcdo e de uma area
externa para convivio e lazer. Com as criancas, elaborou-se dois brinquedos, um a ser colocado na sala de
espera/recep¢do e outro na area externa de convivio. Importante ressaltar que o brinquedo da area externa foi
elaborado como pré-teste por alunos de graduacdo em arquitetura e possui possibilidade de alteracdes que
dependerdo dos resultados encontrados. Em ambos os projetos colaborativos ocorreram a realizacdo de FG
concomitante a entrevista semiestruturada para a obtencdo de informagdes.

Contudo, como se trata de atividades com peculiaridades distintas, o projeto colaborativo foi separado nas
etapas com adultos e com criangas, conforme demonstrado nas Figuras 5 e 6.

A primeira fase consistiu em visita ao local, medi¢cBes dos espagos e inventario do mobiliario existente e
analise do espaco pelos pesquisadores (que também atuaram como projetistas durante a pesquisa), além de
elaboracdo do briefing utilizando o método FG, escolhido por permitir encaminhar a discussdo com 0s
usuarios, por meio da definigéo de tdpicos norteadores. Os tdpicos norteadores para o FG foram referentes a
funcdo, piso, méveis e satisfacdo, aliados a entrevistas semiestruturadas. As perguntas utilizadas para
direcionar o FC para a area interna foram: “Como o espago ¢ utilizado? Quantas pessoas o utilizam? O que é
necessario para uso deste espaco? Quais aspectos precisam melhorar no espaco? Percepgdo quanto a
qualidade do piso e mobilidrio?”. Para a area de convivio/lazer da &rea externa foram elencados os seguintes
topicos norteadores: “O que € necessario para que a area externa se torne convidativa para os associados? O
que se planeja para ela? As criangas conseguem brincar com seguranca? O que seria prazeroso para se fazer
no local? Que atividades gostariam de realizar nela? Que elementos fisicos necessitam ser melhorados para
utilizagdo com seguranca?”’.

3A instituicdo de ensino superior IMED possui um convénio de cooperacdo mitua e autorizacdo de pesquisa com a Associacao
Passofundense de Cegos desde 2013, renovada em 2019. Todos os participantes da pesquisa nos workshops, focus group e passeios
acompanhados assinaram termo de consentimento livre e esclarecido lido em voz alta com a presenca de testemunhas. Toda a
documentacao foi apresentada na revisao do referido artigo e também esta em dominio da lider do grupo de pesquisa e na secretaria da
associacao.
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Figura 5 - Infografico do projeto colaborativo
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Figura 6 - Infografico das fases do projeto colaborativo com os adultos

Fases do Projeto colaborativo - adultos

1.1 Visita na sala de recepcao/espera e area externa da iacéio e primeiras impressoes das e dos
associados;
121 ¢do entre as projeti eos iados para o Briefing: Atividade Focus Group e entrevista

da com 7 particip de dif graus de acuidade visual;
1.3 P i panhado com o 7 particip nos espacos e interagdo entre os projetistas e os PcDV sobre as
¢coes do espaco (conforto, luminosidade, desniveis, qualidade dos materiais, entre outros);
1.4 Medicéao dos espacos, il ario de iais e equip i ed ¢do fotografica;
1.5 Expertises das projetistas + PcDV: Interpretacéo das interagdes (1.1, 1.2 e 1.3) e elaboracéo da proposta de

projeto entre as autoras, escolha de layout, mobiliarios, goes, r e materiais;
1.6 Definicdo do i de icaca iais e i pregad: tatil na escala 1:50

feita em Laboratério de Fabricacdo digital com uso de cortadora a laser;

2.1 Maquete tatil: interacdo e co-criacdo com sugestdes por parte do PcDv de materiais, cores, contrastes e

sinalizacdo tatil de alerta, efetividade do layout e do mobilidrio avel. Avaliagdo da maq como meio de
¢do do pi de codesign;

22 P i panhado relaci do a maq COm 0S espacgos reais i

observacgoes in loco;
2.2 Fabricacao digital em FabLab para a realizagao dos ajustes da maquete tatil conforme interagoes 2.1 e 2.2;

do novas sug e

31 cao entre as € 0s particip para a validacao das Ihas do item 2;
3.2 Elaboragao do projeto executivo pelas autoras;
3.2 Entrega do proj ivo e validacao final do projeto com novo passeio acompanhado entre as
projeti eos iad

Participaram do FG e das entrevistas semiestruturadas 7 (sete) membros da associa¢do, no grupo etario de 25
a 50 anos, divididos da seguinte maneira: dois participantes cegos, sendo um deles homem e um deles
mulher, quatro participantes com baixa visdo, com diferentes graus de acuidade visual, sendo um homem e 3
(trés) mulheres e uma colaboradora voluntéria da associa¢do. A dindmica aconteceu na sala de leituras da
associacdo, avancando dos tdpicos mais gerais até os topicos mais especificos, conforme relatado em
Morgan (1997). A atividade teve duracdo de 1 hora e foi gravada com permissdo dos participantes para
posterior transcricdo e andlise.

Na fase 1 também foram realizados passeios acompanhados no local com os participantes a fim de observar
0 uso e a qualidade do espaco. A fase 1 ainda compreendeu a interpretacdo dos dados levantados e a
elaboracdo da proposta de projeto.

A fase 2 do estudo compreendeu a fabricagdo da maquete tatil, a interacdo dos usuarios com essa
representacdo do espaco e a avaliacdo da maquete como meio de comunicacdo no processo de codesign. A
maquete tatil foi confeccionada em laboratério de fabricacéo digital, com materiais que representassem a
textura dos elementos e objetos contidos no projeto e ndo oferecessem riscos para serem manuseadas pelas
PcDV. A maquete foi fabricada em cortadora a laser com MDF de 6 mm e composta de diferentes tecidos
para representar as texturas. A maquete tatil foi utilizada como meio de interacéo entre os projetistas e as
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PcDV e ndo como mera representacdo final do projeto, tendo sofrido modificacfes a partir dos feedbacks
dos usuarios.

A fase 3 compreendeu a interacdo dos projetistas e os usuarios para a validacdo das escolhas na fase anterior,
por meio da apresentacdo do projeto executivo dos espacos e a realizacdo de um novo passeio acompanhado.

Por sua vez, a etapa do PC com o grupo de criancas teve como objetivo desenvolver elementos recreativos
que explorassem as principais habilidades necessarias ao desenvolvimento e que, a0 mesmo tempo,
oferecessem oportunidades de interacdo entre as criangas atendidas pela associacdo e criancas que,
eventualmente, frequentam a associagdo acompanhando algum familiar.

Conforme descrito na Figura 7, essa etapa foi realizada em Unica fase, utilizando o FG para briefing das
necessidades dos usuérios. Os responsaveis pelas criangas também participaram da dindmica e puderam
realizar recomendagdes importantes em momentos pontuais da atividade. Participaram 5 (cinco) criancas
(uma de 5 anos, trés de 6 anos e uma de 12 anos de idade) com seus respectivos responsaveis.

Além da atividade de FG também aconteceu a experimentacdo do brinquedo a ser adaptado. O brinquedo
havia sido projetado e confeccionado previamente por alunos de graduacdo em arquitetura e urbanismo, e foi
alterado nas interac@es durante o PC.

Resultados e discussoes

Projeto colaborativo: etapa com adultos

Conforme descrito no método, a primeira atividade realizada para a apropriacdo das necessidades para a
melhoria da sala de espera/recepcdo e para a area externa de convivio e lazer da associacao foi a atividade do
FG (Figura 8).

Figura 7 - Infografico das fases do projeto colaborativo com as criancas
Fases do Projeto colaborative - criancas

1.1 Focus Group com as criangas e seus respectivos responsaveis para briefing dos brinquedos;
1.2 Experimentac¢éo do brinquedo para area externa;
1.3 Entrega dos detalhamentos do brinquedo.

Figura 8 - Focus group com adultos
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Um dos topicos debatido pelos participantes relaciona-se as condi¢es do piso. Os participantes apontaram
ndo existir nenhum tipo de sinalizacdo tatil no acesso a sala de espera/recepcdo, e que ainda, para maior
dificuldade, possui um degrau. Também foi relatado que, devido a associacdo estar inserida em uma casa
antiga, cedida pela prefeitura, ela possui um piso com muitas irregularidades. Esse primeiro topico foi
desafiador, visto que, embora os participantes tivessem real conhecimento do espaco, foi necessario
questiona-los sobre quais as medidas seriam mais interessantes para ajudar ndo s6 as PcDV ja
frequentadoras da associacdo, mas as novas que poderiam vir a conhecer e necessitar utilizar o espaco. Esse
topico foi de extrema importancia para a elaboragdo da proposta para o piso que teve um projeto definido
com diferenciag8o de cores e texturas.

O segundo topico debatido foram os moveis existentes na sala: os participantes também se demostraram
insatisfeitos com a falta de aconchego da sala devido a falta de poltronas confortaveis, e também devido a
falta de um local para disponibilizar agua, café ou outra refeicdo rapida, j& que muitas vezes os associados
precisam fazer longas esperas entre os turnos de suas atividades.

O dltimo topico debatido trata do espago disponivel que, segundo os participantes, ndo possui nenhum tipo
de conforto e que é insuficiente para as atividades ali desenvolvidas, que ndo sdo somente de espera, mas
também a sala é utilizada para conversas e interagdo entre os associados, que a usam para tocar instrumentos
musicais e cantar, bem como para a venda de produtos que ajudam na manutencdo da associagéo.

Uma Ultima questdo levantada pelos participantes é o incbmodo sentido pelo barulho vindo da rua que
atrapalha as aulas de leitura.

A Figura 9 apresenta a sintese das questdes levantadas na percep¢do dos usuarios e representam parametros
de projeto baseados na expertise das PcDV. Esses tdpicos foram os mais relevantes utilizados na elaboragao
da proposta do projeto.

O passeio acompanhado e a interagdo com as PcDV para reconhecimento do espaco em seguida da
realizacdo dos FG permitiram observar os trajetos usados dentro do espaco, que ocorre em diagonal pela
recepcao, ligando a porta de acesso a circulagdo adjacente, bem como detectar o desconforto percebido pelas
PcDV, baixa visdo em relagdo a uma forte luminosidade oriunda da janela. Essa condi¢do de excessiva
luminosidade era causada por uma parede cega de um edificio em altura situado em frente a essa janela da
sala de recepcdo. Pintada na cor bege, essa parede reflete a incidéncia solar, gerando o desconforto
mencionado. As PcDV relataram também a necessidade de uma sinalizagdo ou marcadores na parede
préxima a recepcdo que faz divisa com o banheiro para melhorar a demarcacdo do acesso a esse comodo.

Considerando esses topicos, partiu-se para 0 desenvolvimento do anteprojeto da sala de recepgdo. Em
relagdo ao piso, optou-se pela demarcacdo de um eixo em material vinilico na cor amarela, ligando a porta
de acesso da recepcao aos outros ambientes adjacentes, contrastando com um piso acarpetado na cor azul, no
restante da sala (Figura 10). As cores azul e amarela promovem a percepcdo de contraste, bastante favoravel
as pessoas com baixa visdo, enquanto as diferentes texturas do vinil e do carpete facilitam o deslocamento e
direcionamento das pessoas cegas.

O piso tatil direcional ndo foi utilizado, uma vez que durante o passeio acompanhado as pessoas
mencionaram ndo ser Util naquela situacdo. Manteve-se, entretanto, o piso de alerta para sinalizar o degrau
de acesso a recepgdo. Optou-se em conjunto com os associados a diferenca de textura e de cor como uma
pista de direcionamento.

A decisdo pelo eixo em vez do piso tatil direcional, conforme prescreve a norma brasileira NBR 16537
(ABNT, 2016), foi tomada com base em estudos desenvolvidos dentro do projeto de pesquisa sobre a
efetividade do piso direcional como um elemento de orientacdo para PcDV (SILVA; PORTELLA; MUSSI,
2018).

Pesquisas realizadas nos Estados Unidos da América (EUA), que deram origem ao termo barriersfree design
e ao conceito do desenho universal, demonstram a baixa eficacia do piso tatil direcional e a utilizagdo
somente do piso tatil de alerta. Os EUA sdo referéncia em pesquisas sobre elementos e ferramentas para
orientacdo de PcDV (LAHAV; MIODUSER, 2004; LAHAV; SCHLOERB; SRINIVASAN, 2009) e possui
0s mais importantes programas de orientacdo e mobilidade para PcDV e laboratérios especificos para
estudar e compreender os processos de orientagdo espacial das PcDV.
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Figura 9 - Topicos principais levantados por meio do focus group

“As cadeiras ndo sdo
confortaveis e ndo
temos armarios para
guardar 0s moveis. A
sala também néo tem
um balcéo para agua,
café ou qualquer outro
tipo de fast food

essencial para uma, N /

recepgdo.” -

"0 ambiente & muito
pequeno e ndo tem
distragdo para
adultos, muito menos
para as criangas. N&o
& um ambiente
acolhedor ".

O piso tem desnivel
porque a casa da
Associacdo € antiga e o
acesso nao tem alerta
sobre o desnivel da
porta, causando muitos
tropegos e até quedas.”

"A sala é usada para
esperar por aulas, mas
muitas vezes sentamos

para tocar guitarra, cantar
ou apenas conversar. E
muito pequena para
revendermos os produtos
produzidos pela
associagdo para
aumentar a renda’

Figura 10 - Leiaute com a descricdo das texturas de piso e vistas da sala de recepcao/espera

Eixo direcional com piso
vinilico

Piso tatil de alerta

Na Perkins School for the Blind, por exemplo, ha diversos exemplos de usos de diferentes texturas e
contrastes nos pisos sem o uso de piso tatil direcional, como recomendado pela normativa brasileira (ABNT,
2016). Conforme se observa nas Figuras 11, 12 e 13, os ambientes dessa escola apresentam diferenciacdo
entre 0 acesso principal (carpete em placa), as circulagfes gerais, os ambientes internos (Figuras 11b e 11c¢)
e 0s ambientes amplos, utilizando direcionamento por contraste de cores e texturas (Figuras 11a e 12).

O pouco uso do piso tatil direcional e sua supressdo nas normas técnicas do pais, conforme explica um dos
diretores da Perkins (informacdo verbal®), considera os principios do desenho universal, pois esse tipo de
piso provoca incomodos para pessoas em cadeira de rodas. Além dos pisos tateis de alerta, as normas

“Entrevista concedida por Kevin Hartigan. Entrevista Kevin Hartigan sobre Perkins School for the Blind. [Apr. 2018]. Entrevistadora:
Andréa Quadrado Mussi. Watertown, 2018. 1 arquivo .mp3 (60 min.).
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técnicas do pais recomendam o uso de marcadores discretos, guias de balizamento (como as fachadas
internas continuas em corredores) e maquetes tateis (Figura 13c), como parte da politica do pais de
investimento em treinamento e promocao da autonomia das PcDV nos espacos edificados.

No Brasil, uma pesquisa iniciada em 2012 no estado de Sdo Paulo (ABATE; KOWALTOWSKI, 2017)
constatou que a implantacdo da sinalizagdo tatil de piso nas &reas de circulagdo de escolas que incluem
alunos com deficiéncia visual requer a familiarizacdo com o0 uso; o que deve ser obtido por meio de
treinamento de orientacdo e mobilidade, associado a outros instrumentos como o mapa tatil. Observa-se,
portanto, nas pesquisas realizadas no Brasil e nos EUA, o consenso em torno da necessidade de treinamento
e familiarizacdo das PcDV com o ambiente construido onde irdo se deslocar, devendo, para isso ser usados
recursos Como as magquetes e mapas tateis.

Da mesma forma, na pesquisa realizada neste estudo os participantes externaram sua preferéncia por guias
de balizamento e diferencas de textura para sua melhor mobilidade nos espagos edificados. No FG e nos
passeios acompanhados os participantes descreveram ser incobmoda a utilizacdo do piso tatil direcional e o
citaram ainda como algo “inutilizavel” por eles. Destacaram, contudo, a importancia do piso tatil de alerta
que identifica portas de acesso e obstaculos. Por isso, no projeto da sala de espera foi definida a colocagéo
de piso tatil de alerta somente na porta de acesso a sala (Figura 14).

Figura 11 - Perkins School for the Blind: (a) contraste de pisos na ala de exposi¢des, (b) diferenca de
cores e texturas entre hall e corredor e (c) detalhe

(@)

Figura 12 - Perkins School for the Blind

T

(a) Contraste em rodapé (b) Contraste nos degraus da escada e

marcacdo dos patamares
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Figura 14 - Detalhamento das vistas 1 e 2 da sala de recepgao/espera
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Para descrigdo do projeto, cada uma das vistas sera apresentada e explicada individualmente. Na Figura 10,
apresentada anteriormente, encontra-se o leiaute da sala de espera/recepcao e o eixo direcional formado pela
composicao de pisos e a numeracgao das vistas descritas a seguir.

Na vista 1 (Figura 14a) pode-se observar a instalagdo de um armdrio para pequenos utensilios, no qual
podem ser armazenados objetos necessarios as atividades de venda de produtos da associagdo. O armario
possui a mesma espessura do brinquedo localizado logo abaixo. As cores das paredes, assim como as do
piso, foram decididas e testadas pelos participantes durante as atividades do PC. Essas cores foram decididas
em conjunto para que ndo ocasionasse confusdo para henhum associado e para que se adaptasse a todas as
diferencas de acuidade visual, sem ocasionar confusdo de informacdes. O brinquedo presente nessa vista do
projeto faz parte do PC nimero dois.

Na vista 2 (Figura 14b) houve composicdo de cores para a parede, sendo elaborado um painel na cor azul-
acinzentado para a colocagdo de ganchos, que serdo utilizados para pendurar sacolas com produtos vendidos
durante os finais de semana, bem como apoio para pendurar bengalas no dia a dia. Também houve a
elaboracéo de um balcdo para que possam ser oferecidos alimentos rapidos como café, agua, balas, etc. A
colocagdo desse balcdo foi uma das mais recorrentes solicitagcdes durante o FG, pois servird para melhorar o
conforto da espera na sala. Todos os itens da bancada foram planejados para terem suas posicGes fixas, de
forma que os usuérios, que sdo PcDV, sempre saibam onde estdo localizados os utensilios. Foram projetados
pufes para dar suporte as atividades multifuncionais da sala, como tocar violdo e cantar. O armario aéreo
sera destinado para armazenamento diverso.

Na vista 3 (Figura 15a) houve a elaboragdo de um nicho que serd composto por vegetacdes aromaticas, como
alecrim ou horteld. Pallasmaa (2012) afirma que explorar outros sentidos é, para as PcDV, de essencial
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importdncia para que o espaco arquitetbnico seja compreendido como o espago Vvivido, que possa
transcender a geometria ou mensurabilidade da beleza.

Para o projeto da vista 4, conforme Figura 15b, foi necesséario encontrar solugdes para melhorar a incidéncia
de luz, ocasionada por uma janela que ocupa a extensdo de quase toda a parede e atrapalha a mobilidade das
PcDV com baixa visdo. O controle do excesso de luminosidade ocorre no projeto por meio do bloqueio de
duas folhas da janela existente utilizando um painel verde, no qual serdo colocadas mais vegetacOes
aromaticas, e por meio de uma mesa retratil que sera utilizada aos finais de semana para as atividades de
venda de produtos. Essa mesa foi projetada para que durante a semana possa servir de mural, com papel
lousa, para informar aos visitantes as atividades acontecendo. Nessa vista também foi planejado um gancho
alto para pendurar um violdo e ganchos mais baixos para pendurar casacos. As cadeiras serdo retrateis para
que 0s usuarios possam sentar-se ao chdo e usufruir do piso de carpete, pensado e elaborado para as
atividades de canto e violdo. Projetou-se uma mesa de canto para que estejam disponiveis panfletos de
apresentacgdo para visitantes ou livros em braile.

Apos a elaboracéo do projeto do interior da sala, iniciou-se a etapa de fabricacdo da maquete tatil (Figura
16).

A maquete tatil foi apresentada (Figura 17) aos mesmos participantes do FG, que ao manusearem a maquete
puderam sentir o estofado das cadeiras retrateis, as diferentes texturas definidas para o piso, a vegetacdo dos
painéis verdes, o piso tatil, bem como a abertura dos armarios, da porta de acesso e a retratibilidade dos
mdveis, que foram planejados para poderem ser movimentados e fixados, quando necessario.

Na percepcéo dos participantes, os resultados do projeto foram satisfatorios e eles relataram terem se
surpreendido com o cuidado e o detalhamento para que todas as solicitacfes fossem atendidas. A sala foi
reconhecida por apresentar facilidade de uso para todos os participantes, que identificaram rapidamente o
acesso, a janela existente e os demais detalhes. Os demais materiais e objetos também foram identificados
pelos participantes com facilidade.

Figura 15 - Detalhamento das vistas 1 e 2 da sala de recepcao/espera
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Figura 16 - Montagem da maquete tatil em laboratoério

Cadeiras retratil
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Figura 17 - Interacdo com a maquete tatil

B

No que se refere a &rea externa, durante o FG foi possivel perceber o comprometimento dos participantes em
tentar ndo somente pensar em seus proprios desejos, mas também buscar elementos que satisfizessem 0s
demais associados que ndo estavam presentes. Para a proposta da area externa (Figura 18), foi realizada a
composicao de pisos para melhor direcionamento dos usuarios, e, por isso, o eixo direcional seguiu 0 mesmo
padrdo da sala de espera/recepcdo. Para o restante da &rea externa a proposta foi de um piso escuro
emborrachado. Essa decisdo € uma tentativa de padronizar o piso da sede que atualmente é composto por
parquet escuro envelhecido e por uma calgada externa desgastada.

Na vista 5 (Figura 19a) observa-se a insercdo de uma fonte de 4gua como um elemento sonoro que trard
acolhimento e aconchego para 0s usuérios. Areas verdes foram implantadas por meio de canteiros e painéis
verdes para a plantagdo de flores e folhas aromaticas. Os brinquedos para area de recreagdo das criangas
foram reaproveitados, sendo que o escorregador foi substituido somente pelo brinquedo desenvolvido nesta
pesquisa.

Devido as reclamac0es da falta de seguranca, ocasionada pela grande visibilidade que a grade da edificacdo
possui, elaborou-se para a vista 6 (Figura 19b) um sistema de vegetacdo de trepadeiras que dificulta a
visibilidade dos transeuntes da rua ao interior da &rea de convivio. Na vista 7 (Figura 19c) observa-se a
colocacdo de bancos de madeira e a continuacdo da vegetacdo trepadeira na grade.

Projeto colaborativo: etapa com criancas

O PC com as criangas teve como objetivo desenvolver elementos recreativos que explorassem habilidades
necessarias ao seu desenvolvimento e que, a0 mesmo tempo, oferecam oportunidades de interacdo entre as
criancas atendidas pela Associacdo de Cegos e criancas que, eventualmente, frequentam a associacdo
acompanhando algum familiar.

O primeiro brinquedo (Figura 20), elaborado para o espago interno, busca desenvolver a parte cognitiva da
crianca, por meio de encaixes de figuras geométricas, elementos sonoros, letras, nimeros e brinquedos
diversos fixados por meio de velcro. Esses brinquedos foram selecionados com base na intera¢cdo com a
voluntaria da associagdo, participante do PC, bem como considerando sugestdo dos responsaveis pelas
criancas que indicaram os brinquedos que as criangas mais gostam de manipular.

O segundo brinquedo, elaborado na disciplina de fabricacéo digital e prototipagem répida do 4° semestre de
arquitetura e urbanismo, teve briefing de uma crianga com deficiéncia visual. O brinquedo foi elaborado
durante a disciplina e fabricado em tamanho real para sua efetiva utilizacdo. Ele se encaixou perfeitamente
ao briefing infantil das criancas da Associacdo de Cegos, visto que, de todas as atividades disponiveis em
parquinhos, aquela que as criangas mais salientaram durante o FG foi a do escorregador. Na ocasido as
criancas puderam experimentar o brinquedo (Figura 21), acompanhadas por seus responsaveis, que relataram
em que momentos o0 brinquedo apresentava perigo ou quais seriam as possibilidades de melhoria visando
melhorar a seguranca das criangas.

A partir da colaboracdo do grupo de participantes, o brinquedo devera passar por novas modificacfes e sera
testado. Também serd aprimorado por meio de uso da fabricacdo digital e automacdo, utilizando
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programacdo em arduino, sensores e atuadores, que irdo possibilitar a emissdo de um som quando a crianca
chegar ao patamar do escorrega e acionar as luzes das laterais (fita LED) da rampa.

Figura 18 - Leiaute da area externa
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Figura 21 - Prototipo do brinquedo

Conclusao

A metodologia de projeto colaborativo ou codesign em desenvolvimento nesta pesquisa é ampla e ndo vem
sendo desenvolvida em um momento isolado ou com vistas ao desenvolvimento de um Unico projeto. A
interagdo entre projetistas e PcDV e a compreensdo da dindmica de uso e apropriacdo dos ambientes
construidos, bem como da projetacdo deles, € um processo que esta sendo construido por meio de varias
acBes conjuntas ao longo dos seis anos de desenvolvimento do projeto principal de pesquisa.

Conforme apresentado, a efetividade e interagdo na constru¢do conjunta do projeto desenvolvido com as
PcDV da associa¢do ndo aconteceram somente durante o desenvolvimento das propostas de requalificacéo
dos ambientes da recepcéo e do espaco externo da sede atual da associacéo.

Ha uma reciprocidade de aprendizado entre as PcDV e os projetistas no processo de codesign, no instante
que emergem em situacBes ndo vivenciadas em seu cotidiano. As PcDV se deparam com instrumentos de
comunicacdo e representacdo do ambiente construido ndo familiares em seu cotidiano®, bem como se
colocam como agentes da concepcdo de um projeto, enquanto estdo centradas na primazia da visdo e nas
sensagBes oportunizadas por ela. Uma das principais contribuigdes que a experiéncia de codesignaqui
relatada oportuniza é a reflexdo do quanto os projetos sdo concebidos sem a consideracdo de todas as
potencialidades de sensagdes que o ambiente pode permitir a quem o usufrui.

Além do mais, a interagdo com as PcDV no processo de projeto ratifica e retifica 0 que a normatizacéo e a
legislacdo preconizam. Exemplo disso foi a opinido das PcDV sobre a ndo necessidade do piso tatil
direcional e sim o de alerta, o contraste de cores, as texturas, o leiaute e a manutencdo do mobiliario no
mesmo lugar, podendo ter mutagGes, porém permanecendo na mesma localizacéo.

A preferéncia por guias de balizamento em vez de pisos téteis direcionais pelos associados também foi
verificada (CESARO; SILVA; MUSSI, 2019). Na normativa americana a obrigatoriedade de piso tatil
direcional foi eliminada, mantendo somente o piso tatil de alerta (SILVA et al., 2019).

Ao mesmo tempo, as a¢les de codesign desmistificam ideias preconcebidas, por exemplo, a ideia de que
basta ter sinalizacdo em braile e elementos com esse tipo de comunicacdo para a interacdo das PcDV e o
ambiente. Os focus group e workshops com os membros da associacdo apontaram que menos de 20% leem
em braile. A National Federation of the Blind (2009) ressalta que poucas pessoas com baixa visdo leem em
braile, preferindo o aumento de fontes e estilos de texto.

%As acbes e representacdes usadas nao faziam parte do cotidiano das PcDV participantes.
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A concepcdo, representacdo e ensino do projeto de arquitetura, urbanismo, paisagismo e interiores séo
majoritariamente visuais (HEYLIGHEN; HERSSENS, 2014; MAGNUSSON; HEDVALL; CALTENCO,
2018). Acles desse tipo permitem uma compreensdo do usuario e a construcdo conjunta e maior
assertividade das decisdes projetuais, em uma méo dupla de aprendizado entre projetistas e PcDV.

O codesign pode ajudar a ter maior entendimento sobre o usudrio e projetar com ele e ndo somente para ele
(CAIXETA; FABRICIO, 2018; MAGNUSSON; HEDVALL; CALTENCO, 2018), contribuindo, portanto,
para uma equalizacdo entre os saberes do projetista e das PcDV, também usuarias do espago a projetar. A
inclusdo das PcDV no processo de projeto contribui para educacdo do projetista e a diminuicdo da
onipresenga nas decisoes projetuais, aproximando-os das reais necessidades dos usuarios. A participagdo das
PcDV no processo valoriza sua expertise e contribui para uma inclusdo mais efetiva.

A efetividade do codesign ocorre quando é viabilizada a participacdo na concepcdo do projeto e a interacdo
ativa ente os projetistas e os usuarios efetivos, trocando expertises, aprendendo mutuamente e cocriando
alternativas mais assertivas para o projeto, as quais aumentardo as chances de apropriacdo e pertencimento a
ele. O codesign difere de um processo tradicional de projeto, pela intensidade da interatividade e quéo
complementares sdo as a¢des, expertises e vivéncias de cada um dos agentes envolvidos no processo. Dessa
forma, observa-se 0 quanto se torna dependente a necessidade de construcdo conjunta e validagdo dos
resultados, em um continuo cocriar — feedback — cocriar — feedback, ou seja, a cocriagdo na concepcéo do
projeto em si e nos métodos de interacdo e comunicagéo e o feedback constante do processo por projetistas e
USUArios.

Embora o codesign seja um processo de empatia e de abolicdo da onipresenga do projetista, ele mantém
alguns momentos de acdes individuais dos projetistas, por exemplo, na representagdo, comunicagio e
interpretacdo das necessidades e saberes do usuario. E um exercicio de considerar o outro e sentir a
necessidade da expertise do outro, principalmente quando se trata de projetar para PcDV, e o0s projetistas ndo
possuem a vivéncia de ser uma PcDV. O processo extrapola a mera consulta das necessidades e a validagao
restrita do produto, para a insercdo e colaboracdo do usuério no processo e ndo somente no produto do
projeto.

As principais contribuicdes desta pesquisa estdo no relato da metodologia empregada para codesign de
interiores e paisagismo aplicada a PcDV adultas. Representa¢Bes concretas como a maquete tatil mostraram-
se adequadas para estabelecer uma linguagem comum de projeto de arquitetura de interiores. A etapa do PC
com as criangas, por outro lado, foi uma primeira experiéncia com pouca influéncia direta no projeto,
exigindo pesquisas mais aprofundadas. Sugere-se também que sejam realizadas entrevistas com terapeutas
ocupacionais para dar maior escalabilidade e ampliacdo da percepg¢éo das projetistas.

Percebeu-se ao longo do estudo que, as vezes, as PcDV participantes se sentiam tdo emocionadas em poder
sentir 0 espaco e antecipar o novo ambiente construido que deixavam de apontar suas percepgdes, havendo a
necessidade de mediacdo e incentivo constante para o continuo compartilhamento de ideias, expertises e
mudancas desejadas. Isso relacionado aos projetos concretos em si, pois a expertise e as impressdes gerais de
mobilidade, materiais, comunicagdo e representacdo sdo amplamente debatidas desde o inicio do projeto.
Esse fato reforga a importancia da relagéo entre os atores envolvidos e o incremento do aprendizado.

O codesign proporciona transformacdes tanto para a forma como o arquiteto projeta ambientes voltados as
PcDV, como para a forma como as PcDV conseguem se tornar parte do processo de projeto. E a cada ciclo
se fazem novas descobertas e abrem-se novos caminhos para que se desenvolva uma linguagem comum de
projeto entre arquitetos e PcDV.

Apesar de a pesquisa apresentada ter foco nas PcDV, a defini¢cdo de uma metodologia de codesign pode ter
escalabilidade para outros segmentos da sociedade, considerando ser a esséncia desse método o projeto
centrado nas pessoas, independentemente do segmento envolvido. Os produtos e processos de projeto
gerados ou em andamento pela pratica do codesign experenciadas nos focus group, passeios acompanhados
e workshops realizados com as PcDV, no &mbito do grupo de pesquisa, podem, com a sistematizacdo das
acdes feitas e com sua continuidade, fornecer elementos importantes para essa metodologia.
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