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Resumo: O livro organizado por Simone Pereira de S&, Beatriz Polivanov e Simone Evangelista
apresenta uma reunido de textos que celebra os dez anos de existéncia do Laboratério de
Pesquisa em Culturas e Tecnologias da Comunicacdo da Universidade Federal Fluminense
(LabCult/UFF) e compartilha com seus leitores a pluralidade de objetos e saberes que
circunscrevem o grupo, atentando sempre para o viés comunicacional do campo musical e
sonoro em interagdo com as dindmicas sociais.
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Abstract: The multiplicity of dynamics beneath the daily sound - The book organized by Simone Pereira
de S&, Beatriz Polivanov and Simone Evangelista presents a reunion of texts that celebrates the
ten years of existence of the Research Laboratory of Cultures and Communication Technologies
from Fluminense Federal University (LabCult/ UFF) and shares with its readers the plurality of
objects and knowledge that circumscribe the group, always attentive to the communication

bias of the musical and sound fields in interaction with social dynamics.
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O livro Mudsica, som e cultura digital: perspectivas comunicacionais brasileiras,
organizado pelas professoras Simone Pereira de S3, Beatriz Polivanov e Simone Evangelista
Cunha, é uma obra que comemora os dez anos de existéncia do Laboratério de Pesquisa
em Culturas e Tecnologias da Comunicagao da Universidade Federal Fluminense (LabCult/
UFF). Cabe, portanto, iniciarmos nossa resenha ressaltando o papel fundamental da
apresentagdo, pois, para nés, ler um livro sem considerar sua apresentagio é renegar
o carater humano, criativo, intelectual e laborioso da escrita e da pesquisa.

Na apresentacdo, as organizadoras do livro apresentam, sobretudo, os interesses e
a forma de trabalho do grupo, mostrando uma ampla drea de atuacao que vai desde temas
relacionados a terminologia musical e a critica musical, passando pelo carater estético,
politico, territorial, midiatico, antropoldgico e matérico do consumo e da escuta da masica.
Além disso, somos apresentados a metodologia de trabalho do LabCult e suas respectivas
referéncias tedricas, com destaque para a consideragdo da perspectiva imanente de cada
um dos objetos analisados.

Partindo para a primeira parte do livro, denominada Mediag6es e(m) cenas e géneros
musicais, encontramos aqui um conjunto de sete textos que exploram as relagdes dos
temas apresentados anteriormente, com as especificidades de determinados géneros e/
ou cenas musicais.

O primeiro texto, intitulado Sertanejo, manguebeat e tché music: Da pertinéncia
(ou ndo) do conceito de cena musical para géneros periféricos de Amilcar Bezerra,
Gustavo Alonso e Henrique Reichelt, apresenta uma breve contextualizagao do mercado
fonografico e sua transformagdo em decorréncia da utilizagdo das midias digitais, tanto
no que diz respeito a gravagido, como sua distribuicdo e consumo, o que por sua vez
incentivou a territorializacdo de cenas musicais. Desta forma, os autores buscam avaliar a
“aplicabilidade” do conceito de cena musical a partir dos géneros citados no titulo do texto.

Assim sendo, somos introduzidos as caracteristicas que compdem a construgao da
chamada cena musical, as quais acabam, por fim, desvelando as relagdes e construgdes
mididticas entre géneros e cenas musicais que nem sempre se apresentam de forma
simples e clara, demonstrando os problemas do uso indiscriminado e a complexidade de
tal conceito. Um texto facil de ler e que nos faz questionar o quanto cercear manifestagoes
estéticas dentro de um determinado rétulo, sendo este cena ou género, é relevante para
uma construgdo identitaria, assim como para a existéncia de uma poténcia criativa e
reflexiva no contexto musical e cultural.

O segundo texto da primeira parte, intitulado Rock R/: Articulagées entre cenas musicais
e dindmicas de coletivos culturais do Estado do Rio de Janeiro, dos autores Simone Pereira
de Sa, Luiza Bittencourt e Daniel Domingues, traz uma discussdo sobre as relagoes entre
a cena musical do género do rock e nove coletivos culturais no estado do Rio de Janeiro.

Ap6s apresentar a delimitagio do corpus e a metodologia da pesquisa de forma clara
e objetiva, os autores mostram a construgao das narrativas dos coletivos selecionados,
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destacando o perfil da gestdao cultural e como estes contribuem para a manutencado e
fomento da cena musical na qual estdo inseridos, tanto singularmente, como em relagao
com outros coletivos e com sua rede de contatos. A partir deste ponto, extraimos uma
série de informagdes relevantes para refletir, ndo somente sobre a gestdo cultural destes
coletivos, mas também sobre como suas agdes contribuem para a constru¢do de uma
identidade e para a dindmica entre consumo, circulagao e produgao da cena musical.

O terceiro texto desta mesma parte, A inddstria cultural e suas instancias de
consagragao: O caso da musica eletrénica de Marcelo Garson, apresenta de maneira
interessante a construcao de diferentes narrativas de instancias de consagracao. De um lado
a consagragao estética; do outro a consagracdo da inddstria cultural que, nefastamente,
subverte a estética de maneira que se adeque as instancias mercadolégicas.

Partindo deste ponto de vista e da polémica consagracao do D/ Tiesto pela inddstria
cultural como o “melhor D/ do mundo”, o autor procura analisar o férum de discussdo
de um dos maiores websites, até entdo, sobre musica eletronica, o rraurl.com’, entre
os anos de 2003 e 2009, para nos mostrar como os “seguidores” da cena underground e
da cena mainstream buscam legitimar seus discursos.

Devemos ressaltar que a discussdo sobre universos simbélicos e discursos de
legitimacdo dos dois lados da cena nos mostra como a consagragao de um determinado
artista, por meio da industria cultural, incomoda os chamados “iniciados” ou os “cultos”
da fruicdo da escuta, pois de fato evoca outro universo simbélico. Contudo, somos
lembrados que a consagragdo da inddstria cultural também € responsavel por popularizar
um movimento ou uma cena e que, desta maneira, o cenario musical se mantém vivo e
atualizado. Ainda assim, o autor poderia ter deixado mais evidente que a discussdo em
si, conforme as proprias postagens selecionadas, esta mais voltada para a legitimagdo
de uma cena musical outrora incluida no underground (o trance), mas aparentemente
subvertida pela inddstria cultural, motivando assim, os participantes do site a constru¢io
de discursos de legitimagdo do gosto, seja este do underground ou nao.

Continuando na primeira parte do livro, o quarto texto, intitulado Fabricando ou
produzindo Popstars? Disputas do circuito musical a partir de um reality show de Heitor
Luz, procura explorar, por meio da mediagdo da televisdo, o processo de construgdo de
um novo grupo musical a partir das interagées, relagdes e de um conjunto de valores
intercambiados entre o produto da midia televisiva e a inddstria musical.

Desta forma, o autor nos apresenta todo o processo de selecdo e de “formacao”,
ou “constru¢ao”, de artistas do reality show Popstars do ano de 2002, suas narrativas e
tentativas de legitimacao de um discurso em prol da “esséncia” de cada participante por
meio de um processo aparentemente transparente.

T O website http://www.rraurl.com teve suas atividades encerradas em 2016 e com isso sua base de dados
nao existe mais.
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Contudo, também somos apresentados ao discurso critico de tal “fabricacao”
de artistas, o que eleva substancialmente as consideragdes apontadas pelo autor,
principalmente no que diz respeito aos valores permanentemente buscados pelo programa
e pela industria da musica que, ao mesmo tempo no qual fabricam o artista, com testes,
selecdes, licoes, aulas etc., estdao fabricando seu piblico por meio do reality show.
Um texto que nos convida a refletir sobre tais processos manipulatérios que subvertem
a arte em prol de leis mercadolégicas, argumento, este sim, legitimado pela breve existéncia
de tais artistas fabricados.

O quinto texto da primeira parte, Performatividade de género na mdsica popular
periférica de Luciana Xavier, Simone Evangelista e Thiago Soares, procura debater
as relagoes estéticas, politicas, de género e hierdrquicas dos discursos de poder hegemdnicos
e subalternos presentes nos modos de ser, de estar, de parecer e de fazer de duas artistas
transexuais, a saber, MC Xuxu e Titica, por meio de seus respectivos videoclipes: “Quero
ficar” e “Olha o boneco”. Além disso, os autores questionam a presenga do universo pop
e das divas pop, também no corpo das artistas, evocando assim as relagées de formas
simbdlicas dos sujeitos e a dimensao politica de tais questoes.

Os autores conseguiram trabalhar com um assunto delicado e polémico de maneira
clara, objetiva e bastante técnica. Um olhar realmente interessante sobre como os discursos,
as praticas, a enunciagdo e os modos de existéncia auxiliam na construcdo identitaria e
no rompimento de paradigmas. Contudo, por tratar de um tema que exige sensibilidade
social e acreditando que o fazer do pesquisador deve extrapolar o campo cientifico
e dialogar com a sociedade, assim como com suas praticas, seria valido mencionar
o trabalho que a Associagdo Nacional de Travestis e Transexuais (ANTRA) realiza, uma vez
que possui total relagdo com os “jogos simbdlicos” analisados, auxiliando na constru¢do
de conceitos, colaborando na obliteragcdo de conflitos e tomando o cuidado para nio cair
em esteredtipos midiatizados pela inddstria musical e cultural.

Sem divida, as relagdes das formas simbdlicas permeando diversos conjuntos
de valores e esferas da significagdo com vistas a desmistificagdo do preconceito e da
polaridade qualificadora, tornam este trabalho referéncia em diversas dreas, nao sé
do campo académico, mas do campo social como um todo.

No pentltimo texto da primeira parte do livro, Percursos do pop portugués
contempordneo na Last.fm: Novas dindmicas de recomendagao musical e classificagao
por género, Tiago Monteiro explora as relagoes e articulagdes que o website Last.fm realiza
ao construir uma cartografia pop para recomendar aos seus usudrios em contrapartida
com o discurso hegemonico de uma critica musical buscando sustentar sua legitimidade
enquanto instituicdo. Isto leva o autor a investigar a curiosa divergéncia de dados sobre
o consumo musical onde, de um lado, temos a Associagdo Fonografica Portuguesa e,
de outro, a imprensa e a critica musical que buscam legitimar seu discurso.

E interessante notar que este conflito de discursos aparece quando um novo

actante, com competéncia para construir uma cartografia musical por meio de dados
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informatizados, se apresenta em um ambiente no qual, até entdo, somente uma critica
do “bom gosto” poderia operar e emitir juizos de valores e classificatérios. Porém, como
o proprio autor justifica em suas consideragdes finais, provavelmente pelo pouco tempo
disponivel, apresentou-se um trabalho bastante incipiente e que apenas nos mostrou
o cardter poroso, mas ainda limitado, da cartografia musical do software do Last.fm para
o género musical pop portugués.

O sétimo e dltimo texto da primeira parte, Construindo identidades na mdsica gospel:
Reflexées sobre pesquisa etnogréfica nos sites de redes sociais de Olivia Bandeira, explora,
a partir da antropologia digital, como as identidades de artistas gospel sdo articuladas e
manifestam modos de ser e estar no ambiente virtual, contribuindo assim para a construcdo
de um espaco de pesquisa etnografico nas redes sociais.

A apresentagdo da metodologia, das justificativas e de todas as escolhas que envolvem
o fazer cientifico sdo, de fato, muito bem apontadas pela autora, tornando o texto claro
e facil de ser compreendido, mesmo para aquele leitor que ndo possui contato com
o tema ou com a bibliografia utilizada. Torna-se relevante ressaltar que a pesquisa, talvez
pelo seu carater etnografico multissituado, tenha deixado algumas questdes um pouco de
lado, como por exemplo, ao falar de identidade s6 ha uma breve passagem pela nogao
de alteridade e pelo que pode ser conhecido como regimes de visibilidade. Neste ponto
acredito que as contribuigdes de Landowski (1992, 2002), no que diz respeito aos regimes
de visibilidade e aos conceitos de identidade e alteridade, poderiam ampliar de forma
significativa e criticamente o debate pretendido sobre as redes sociais como ferramenta
de pesquisa antropoldgica.

A segunda parte do livro, denominada Materialidades, sonoridades e afetagées,
composta por seis textos, aborda, em linhas gerais, as dinamicas e relagdes que
as materialidades estabelecem com o consumo e a frui¢cao da musica, tema bastante atual
e necessario, uma vez que atualmente encontramos a musica em diferentes formatos
matéricos, tendo cada qual a sua representatividade simbélica.

O primeiro texto da segunda parte, Topografias eletrénicas: Por uma nogdo de
materialidade em midias digitais de José Claudio Castanheira, Beatriz Polivanov e Alessandra
Maia, inaugura a discussdo sobre a materialidade dos objetos refletindo sobre como
as relagdes humanas sdo mediadas ndo somente pelos softwares em si, mas também
pela materialidade inerente a tais praticas. Desta forma, afirmar que as condigbes ou as
caracteristicas materiais ndo atualizam as dindmicas e as interagdes torna-se algo impensavel,
uma vez que € a partir e por meio do matérico que outras interagdes e afetos se presentificam.

Para isso, os autores elencam os modos de se relacionar com os objetos e acreditam
que estes modos criam uma dindmica que concede pistas das materialidades presentes
no meio digital de tal forma que, a maneira como nos relacionamos com as coisas,
nos fornecem subsidios para compreendermos as materialidades dos objetos analisados.

Aideia de que o software pressupde, de saida, a existéncia do hardware é interessante,
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pois rompe com a dicotomia entre o imaterial/material e nos convida a apreendermos
nossas relagdbes com o meio digital de outra maneira. Realmente, trata-se de um tema ainda
muito pouco explorado, mas que, além das contribui¢des citadas no texto, acrescentaria
a pesquisa de Costa (2016) que ndo somente trabalha com a questdo da materialidade
da revista Elle Brasil analogicamente, como também com o espago digital da revista e
inclusive com as interagdes propostas entre as diferentes materialidades. Pensar no digital,
também é pensar no matérico que nos leva até esse universo, pois é essa materialidade
que, de uma forma ou outra, nos prescreve certas praticas.

O rompimento da dicotomia imaterial/material abre espago para considerarmos
tais relagdes de maneira sincrética e indissociaveis, eleitas ndo por oposi¢des, mas por
pressuposicoes, ampliando a nogao de analdgico e digital e nos convidando a repensarmos
nossas interagdes com o ambiente virtual.

O segundo texto desta mesma parte, Jogos locativos, espago urbano e mdsica: Rumo
a um ambiente (lidico) sensorial ressonante de Luiz Adolfo Andrade e Macello Medeiros,
ressalta as dindmicas entre os jogos locativos, ou seja, aqueles jogos que trabalham com
um tipo de realidade aumentada utilizando de informagdes de geolocalizacdo do préprio
jogador para construir sua prépria narrativa, e a misica, dentro das nogoes de espago
sonoro, espago acustico e paisagem sonora, por meio do jogo GPS Coquetel Musical.

Os autores trabalham de forma clara o percurso evolutivo das tecnologias, assim
como suas consequéncias e desenvolvimentos tedricos. Desta forma, temos em maos um
texto agradavel de ler e bastante instrutivo, principalmente no que diz respeito a evolugao
tecnoldgica e sua terminologia especifica. Por outro lado, o espago da misica presente no titulo
do texto aparece de maneira timida, deixando margem para que futuras pesquisas explorem
mais intensamente a dinamica entre jogador/sujeito e cendrio/cidade tendo em vista que tais
interagOes fazem emergir novas praticas e novos modos de usufruir do ambiente urbano.

O terceiro texto da segunda parte, Paratextos e protocolos de escuta: Atualizacao
do conceito de album a partir de aplicativos moveis de Lucas Waltenberg e Diego Brotas,
explora como diferentes materialidades, formatos e suportes alteram as dindmicas
da fruicdo musical ao mesmo tempo em que modificam e ampliam a nogdo de dlbum.
Sendo assim, os autores apontam os conceitos de paratexto e protocolos de escuta como
elementos analiticos e classificatorios inerentes a todo e qualquer album, evocando
as materialidades especificas de cada formato e suas respectivas prescri¢cdes de praticas.

A andlise feita a partir do dlbum Biophilia de Bjork e do album Listen to the light do
grupo Bluebrain deixa claro o quanto o conceito de album é atualizado conforme suas
prescri¢cdes de escuta e, consequentemente, sua materialidade. Uma pesquisa interessante,
pois amplia nosso repertério conceitual ao invés de procurar cerced-lo dentro de uma
denominacdo especifica, abrindo espaco para outras discussées, como por exemplo,

se as playlists que criamos em determinados aplicativos seriam abarcadas nesta no¢ao de album.
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No quarto texto desta mesma parte, ‘Um artefato que deve ser valorizado’: O suporte
sonoro fitas cassete como patriménio cultural da cena do metal de Melina Silva, Natalia Ribeiro
e Jeder Janotti Jr., os autores analisam, por meio de entrevistas e entrelagamentos tedricos,
como as praticas, incluindo os modos de uso, agregam valores simbdlicos, especificamente,
nas dindmicas envolvendo a materialidade da fita cassete na cena musical do metal.

O ponto alto do texto encontra-se no paradoxo destacado pelos autores de que,
independente da materialidade envolvida na dindmica da fruicdo musical, esta se
revela por um lado, um actante simbdlico, imerso em afetos e paixdes, mas por outro
um fomentador de purismos, aos quais devemos evitar recair. Vale ressaltar que tais analises
poderiam ter extrapolado, em dado momento, para outros objetos além da fita cassete,
como por exemplo, o disco de vinil, que atualmente tornou-se uma opgao de langamento
ndo sé para uma cena underground, mas também para o mainstream, sendo resgatado
em diversos lancamentos de diferentes géneros musicais demonstrando a expansdo do
tema, pois assim evitariam recorrer a um universo amostral tdo especifico como foi o caso
das duas bandas analisadas. Além disso, questdes de pertencimento, identidade e
alteridade, ligadas diretamente a nogao de valores simbélicos evocados no texto, poderiam
contribuir com a discussao da duratividade destas praticas culturais.

O quinto e penlltimo texto, ‘Se macumba ganhasse jogo, o campeonato baiano
terminava empatado’: Notas sobre técnicas sonicas torcedoras, ambiéncias futebolisticas e
madgica de Pedro Marra, trabalha com as interagées entre torcida e jogador durante o jogo
de futebol. Nesta pesquisa, o autor procura explorar como tal interacdo € influenciada a
partir de um contexto sonoro no qual os participantes estdo inseridos e como os canticos
futebolisticos entoados pela torcida acabam por interferir nos afetos da partida por meio
do conceito de transducao.

O texto torna-se agradavel na medida em que avanca quase em tom poético. Contudo,
o uso do conceito de transducdo e talvez a influéncia do torcedor no pesquisador, tenham
deixado algumas questées um pouco incertas ou pouco comentadas, como por exemplo,
o caso no qual a torcida mantém uma relagao disférica com determinado jogador do time
ou ainda um jogador que treina para ser mais técnico, pois sabe que suas caracteristicas
emocionais sdo um fator problematico e, como consequéncia, ndo se encontra disponivel
para a interferéncia afetiva do outro. Greimas (2002) aponta que a comunicagdo por
meio do sensivel, da estesia, so seria possivel a partir de uma abertura do sujeito para
o mundo, caso o contrdrio, sua relagdo seria pautada na racionalidade, na programagao,
na manipulacdo. Landowski (2005; 2014) explora esta nocao dando continuidade
na teoria em sua gramdtica narrativa por meio do que denomina de ajustamento, algo que
s6 ocorreria por meio do contagio e de uma co-presenga sensivel, o que de fato parece
ocorrer em uma partida de futebol na relacdo torcida e jogadores.

O uso do conceito de transdugao possibilitou que o autor mantivesse o foco do

texto no som e na sua forga, mas também o traiu ao deixar as relagdes entre os sujeitos
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aparentemente inferiorizadas diante do poder “mégico” do som. Devemos ainda lembrar
que a identidade do futebol brasileiro é diferente da identidade do futebol italiano, como
o préprio autor bem pontuou, e que isso interfere também nas relagées entre os sujeitos,
mas além disso, as caracteristicas espaciais e topoldgicas do estddio também sdo
responsaveis por prescrever e interferir diretamente nas dindmicas e nas praticas sociais no
estadio, por isso os trabalhos de Demuru (2014; 2017) seriam grandes adi¢des neste debate.

O sexto texto da segunda parte e Gltimo texto do livro, Som e tecnologias na poesia
concreta de Noigandres de Luca Romani, procura, a partir de duas gravagoes distanciadas
entre si por um periodo de 25 anos do poema Cidade-city-cité de Augusto de Campos,
analisar as interagdes e efeitos fonicos oriundos de tais registros e como estes recursos
tecnoldgicos influenciaram a evolugao estética concretista.

Desta forma, o autor nos apresenta uma breve introdugdo sobre a poesia concreta
e as principais caracteristicas de um movimento que defendia a necessidade de atualizar
a estética da poesia, atentando também para suas caracteristicas plasticas e sonoras.
Acompanhar a leitura deste trabalho seguindo as recomendagdes de escuta do autor,
sem ddvida garante uma experiéncia muito prazerosa e rica no papel diddtico que este
trabalho proporciona.

De fato, ao concluirmos a leitura do texto, pareceu-nos mais clara e fecunda a relagao
entre as tecnologias sonoras e a proposta da poesia concreta, assim como a contribui¢do da
evolugdo técnica da primeira possibilitou a ampliagdo dos efeitos de sentido da segunda.
Com muita cautela, o autor finaliza seu texto afirmando que nao se trata de uma simples
adicdo de recursos a poesia, mas de uma comunhdo de linguagens que potencializam
0 espaco criativo da poesia permitindo-a revelar sentidos outrora obnubilados.

De maneira geral, apés a leitura integral do livro, conseguimos reiterar tudo o que foi
dito em sua apresentagdo: um grupo plural, mas que caminha junto. Este € um livro que,
ao refletir a pluralidade do grupo, nao se prende a somente uma drea do conhecimento,
pois suas reflexdes estdo presentes em diferentes campos. A cada texto lido temos a
sensacdo de que aprendemos algo novo e, ao mesmo tempo, somos convidados ao debate e
a refletir sobre as diversas praticas que circunscrevem o sujeito e a sociedade. Sem ddvida
é um livro comemorativo, ndo s6 para os autores e integrantes do LabCult, mas também
para aqueles que possuem a felicidade de ler esta obra.
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