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Na area da Educagao Especial, o uso de recursos, jogos e brincadeiras
auxiliam profissionais no desenvolvimento do aluno com deficiéncia nas diversas
dreas, como na comunicagdo, interacdo, desenvolvimento motor e cognitivo.
Ademais, o uso de recursos adaptados e da Tecnologia Assistiva garante o acesso
aos materiais pedagogicos e favorece ao aluno um melhor desempenho académico.

Para atender essa tematica foi langado, em 2010, o livro Jogos e Recursos
para Comunicagdo e Ensino na Educagdo Especial, que retine capitulos escritos por
autores com diferentes formacdes académicas da drea da satide e da educacdo. Essa
caracteristica diversificada de profissionais garante que o assunto seja abordado
em diferentes contextos dentro da Educagao Especial, ao mesmo tempo, em que,
nao restringe a leitura a uma determinada formacao.

Os sete capitulos que compdem o livro foram divididos em duas partes. A
primeira, intitulada de As concepgoes subjacentes aos jogos, brincadeiras e recursos para
0 ensino e para a comunicagdo relaciona concepgdo, pratica e formacado profissional.
Os capitulos enfatizam como a concepgado sobre os jogos, brincadeiras e recursos,
direciona a atuacao dos profissionais no atendimento de alunos com deficiéncia.

A segunda parte do livro, Experiéncias priticas com jogos e recurso, reine
capitulos com experiéncias praticas envolvendo a utilizacdo de recursos. Para
o profissional que queira utilizd-los em sua drea de atuacdo, ha descricdo das
experiéncias e a disponibilizacdo de fotos dos materiais que compdem o kit para
avaliacdo pedagogica de alunos com baixa visdo e dos recursos pedagégicos
adaptados para o ensino de alunos com paralisia cerebral.

Na area da Tecnologia Assistiva, o livro disponibiliza duas experiéncias
com o uso de softwares. A primeira, com o uso do software HoloS (disponivel
gratuitamente) como recurso pedagogico na Educacao Inclusiva e na intervengao
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em comunicacao, e a segunda, com o uso do PowerPoint para auxiliar acomunicacao
suplementar e alternativa.

A maneira como os artigos foram disponibilizados abrangem de maneira
completa a temadtica proposta, j4 que o livro aborda desde a concepcao de
profissionais sobre jogos e recursos até a sua utilizacdo efetiva na area da Educagao
Especial.
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