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RESUMO

Introducdo: A Uncensored Library é uma biblioteca virtual contra a
censura, criada em 2020 dentro do jogo Minecraft pela organizagdo
Reporteres Sem Fronteiras como meio para burlar a censura em paises
nos quais o acesso a informacdo é restrito. Objetivo: Discutir a
Uncensored Library como meio de acesso a informacdo censurada em
paises identificados como limitadores da liberdade de imprensa;
examinar sua adequagdo as caracteristicas de bibliotecas virtuais e
refletir sobre a aplicacdo de curadoria de contetddo na sua composicao
do acervo. Metodologia: Como método empreendeu-se estudo de
carater exploratdrio, de cunho tedrico, configurado como estudo de
caso. Para coleta de dados foi utilizada a observacdo sistematica,
pesquisas bibliografica e documental. Resultado: verifica-se que pode
ser caracterizada como uma biblioteca virtual, com limitagdes. Na
construgdo do acervo percebe-se que uma forma ainda rustica de
curadoria de conteudo foi aplicada, mas que o processo tem potencial
para ser aplicado em outras iniciativas do género. Conclusdo: a
Uncensored Library apresenta limitagbes no acesso aos itens
hospedados, entretanto, consegue atingir o propdsito de compartilhar
o0s artigos censurados em paises predadores da liberdade de imprensa.

PALAVRAS-CHAVE
Censura. Biblioteca virtual. Curadoria de conteudo. Estratégia de
acesso a informacdo.

Uncensored Library Project: a strategy to
circumvent censorship in countries predatory of
press freedom

ABSTRACT

Introduction: The Uncensored Library is a virtual anti-censorship library,
created in 2020 within the game Minecraft by Reporters Without
Borders to circumvent censorship in countries where access to
information is restricted. Objective: Its purpose is to discuss The
Uncensored Library as a means of access to censored information in
countries identified as limiting freedom of the press; examine their
adequacy and the characteristics of virtual libraries and reflect on the
application of content curation in their collection composition.
Methodology: As a method, an exploratory study of a theoretical nature
was undertaken, configured as a case study. Systematic observation,
bibliographic and documentary research were used for data collection.
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Result: verifies it can be characterized as a virtual library with
limitations. In the construction of the collection, it is noticed that a still

rusti
has

¢ form of content curation has been applied, but that the process
the potential to be applied in other initiatives of this kind.

Conclusion: The Uncensored Library has limitations on access to hosted
items, however, it achieves the purpose of sharing censored articles in
countries predatory of press freedom.

KEYWORDS
Censorship. Virtual library. Content curation. Information access
strategy.
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1 INTRODUCAO

Os direitos ao livre acesso a informacao e a livre expressao de ideias, descritos em
pactos internacionais promulgados pela Organizacdo das Nagdes Unidas (ONU) como a
Declaracao Universal dos Direitos Humanos (ONU, 1948) e o Pacto Internacional dos Direitos
Civis e Politicos (Brasil, 1992) adotados por diversos paises e ratificados pelo Brasil, sao
pilares bésicos da democracia, garantidos aos individuos e a coletividade. Ambos os
documentos remetem a salvaguarda do direito que toda pessoa tem de criar, emitir, procurar,
obter e compartilhar informagdes sejam elas de natureza cientifica ou artistica, sob as formas
oral ou escrita. E, embora esse seja um direito que remeta a mais humana de nossas
caracteristicas, a comunicagdo, muitas vezes ele ¢ tolhido por aqueles que deveriam prové-lo.

Pessoas, instituicdes e paises podem atacar de modos diversos as narrativas das quais
discordam na tentativa de evitar a disseminagdo de discursos divergentes nos quais enxergam
algum perigo para a manutencdo de sua posi¢do de poder. Tem-se, entdo, uma das ameacas
mais comuns a liberdade de expressdao e de acesso a informagdo: a censura, que pode ser
percebida em todos os lugares e ¢épocas, desde regimes mais autoritdrios até nos
reconhecidamente democraticos. (OTERO, 2003; COSTA, 2016; DARNTON, 2016).

Observamos que a ampliacdo do conservadorismo no mundo tem contribuido para o
aumento da perseguicao e censura aos profissionais de informacao, especialmente jornalistas,
por meio de atos repressivos que vao desde o impedimento a veiculagao de noticias até sua
perseguicdo e morte. Para se proteger de tais atos e garantir o acesso a informacao livre, diversa
e segura, os profissionais de imprensa, como os mais afetados nessa conjuntura, contam com a
ajuda de organizagdes internacionais como o Comité de Protecdo aos Jornalistas (CPJ, 2021) e
a organizacdo Reporteres Sem Fronteiras (RSF, 2021a) que apresentam como missdo:
informar, proteger, defender jornalistas, bem como, cobrar dos governos agdes efetivas para a
protecdo da categoria em todo o mundo (CPJ, 2021; RSF, 2021a). A CPJ e a RSF, mantém
relatorios anuais atualizados sobre jornalistas mortos, presos ou desaparecidos, além de guias e
manuais para treinamento preventivo para acdo eminentemente perigosa, entre outras
Iniciativas pertinentes & manuten¢do da seguranca desses profissionais no desenvolvimento de
suas atividades sob risco.

Entre as iniciativas da RSF estd a medi¢do e acompanhamento anual do grau da
liberdade de imprensa que resulta na de Classificagdo Mundial da Liberdade de Imprensa
(CMLI) que ¢ uma lista de paises ranqueados segundo o grau de seguranga para o
desenvolvimento da atividade jornalistica, se configurando em uma ferramenta que “permite
que a RSF forneca informagdes sobre avangos e declinios na liberdade de imprensa em 180
paises.” (RSF, 2021c, online, n. p.).

Nesse contexto, a RSF tornou publico, em marco de 2020, o projeto Uncensored
Library (UL), uma iniciativa contra a censura utilizada em paises predadores da liberdade de
expressao e informagdo, em parceria com a empresa Blockworks, para a constru¢do de uma
biblioteca virtual dentro do jogo eletrdnico Minecraft. A UL contava, inicialmente, com seis
segoes todas remetendo a paises selecionados a partir da CMLI, sendo os cinco iniciais: Russia,
Vietna, Egito, México e Arabia Saudita; e posteriormente adicionadas as se¢des para Brasil,
Belarus e Eritreia.

Os criadores da biblioteca apresentam como seu proposito fundamental a promogao do
acesso a artigos censurados e, com isso, intencionam favorecer a capacitagdo da proxima
geracdo para a defesa de seus direitos de acesso a informagao. (RSF, 2021b).

Nesse cenario, este trabalho busca discutir a Uncensored Library como meio de acesso
a informagdo censurada em paises identificados, pela organizagdo Reporteres Sem Fronteiras,
como limitadores da liberdade de imprensa e, consequentemente, do direito de livre expressao
de acesso a informacao.
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Nesta discussdo buscamos refletir sobre adequabilidade do projeto da UL aos
requisitos minimos de uma biblioteca virtual identificadas no quadro de anélise para bibliotecas
virtuais proposto por Oliveira (2018). Além disso, procuramos identificar, em visita ao seu
ambiente virtual, quais conteudos estdo disponiveis e a possibilidade de interagdo com a
informacdo censurada; além de refletir sobre possibilidades para o desafio da selecdo do
material para compor o acervo representativo do universo tematico abrangido pela UL. Nesse
sentido, as reflexdes focam na curadoria de conteudo, um procedimento aplicado por
profissionais com experiéncia no tratamento da informagao para selecionar, organizar, agregar
valor e difundir a informagdo para um publico determinado, com necessidades e interesses
especificos, a fim disponibilizar aquilo que j& ¢ conhecido, sob uma nova perspectiva, lhe
dando um novo sentido (SAAD, 2012; CASTILHO, 2015; SIEBRA; BORBA; MIRANDA,
2016; GONCALVES; TEIXEIRA, 2017; SAAD; RAPOSO, 2017).

A relevancia deste trabalho verifica-se em func¢do de discutir uma iniciativa que tem
por premissa garantir o acesso a informagao diversa, para o maior nimero possivel de pessoas.
E isso ¢ papel dos pesquisadores da Ciéncia da Informacao, tanto como profissionais, quanto
como cidadaos comprometidos com a constru¢ao ¢ manutengao de praticas informacionais que
caminhem em dire¢ao a ambientes efetivos para compartilhamento da informagao.

2 METODOLOGIA

O estudo apresenta carater exploratorio e cunho tedrico, configurado como um estudo
de caso, que segundo Gil (2010, p. 37), “consiste no estudo profundo e exaustivo de um ou mais
objetos, de maneira que permita seu amplo e detalhado conhecimento”.

Foi realizada revisdo bibliografica e andlise documental para aprofundamento da
compreensdo acerca dos temas explorados e a sondagem do acervo da biblioteca em questao.
Realizou-se observagao sistematica do ambiente virtual da UL para identificar sua adequacao as
caracteristicas e fungdes de uma biblioteca virtual, segundo o quadro de analise para bibliotecas
virtuais (quadro 1), proposto por Oliveira (2018) que elenca elementos essenciais a serem
observados em uma biblioteca virtual.

Quadro 1. Quadro de analise de bibliotecas virtuais

CATEGORIAS SUBCATEGORIAS CARACTERISTICAS
Analogia aos Mesas e cadeiras Serdo verificadas a existéncia, representagdo do
ambientes fisicos mobiliario e sua funcionalidade, buscando similaridades
ou discrepancias com o que existe no mundo real
Balcdo de referéncias Serdo analisados os servigos oferecidos pelo balcdo de

referéncia da biblioteca e como ele contribui para a
eficacia na prestacdo de servicos da biblioteca

Area para eventos Sera verificado a existéncia de um ambiente na biblioteca
destinado para eventos e a utilizagao dele pelos
responsaveis pela biblioteca e usuarios.

Navegabilidade Acessibilidade do acervo | Serd analisado se o acervo da biblioteca estd em uma
localizagao adequada para acesso e seu funcionamento,
como os usuarios podem ter acesso ao contetdo que
esta disponivel na representagao do livro.

Ambientagao Neste item veremos se a biblioteca virtual € organizada
de forma de facil interagdo entre o usuario e todos os
objetos dentro dela, além da decoragdo.

Acervo Abrangéncia tematica Neste item serd analisada a abrangéncia dos materiais da
biblioteca, se cobre diversas areas do conhecimento e
quais sao elas.

Diversidade de tipologias | Neste item sera visto a tipologia documental, se a
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Documentais biblioteca trabalha apenas com livros ou outros materiais
como revistas, TCC's, audiobooks etc.
Diversidade idiomatica Neste item busca-se saber se a biblioteca conta com

matérias em outros idiomas além da lingua materna e
COMO 0s UsUArios tem acesso a esse contetdo.

Ferramentas de Neste item serd analisado o funcionamento do
recuperacao da instrumento de recuperacdo da informacdo da biblioteca
informacao (catalogo, tesauro, mecanismo de busca...) e agilidade

dele na busca.

Atualidade dos materiais | Neste item veremos se os itens pertencentes a
bibliotecas sdo atuais e se existe uma atualizacdo
recorrente do acervo.

Caixa de sugestbes Neste item serad verificado se os usuarios podem fazer
sugestdes, criticas, elogios a biblioteca e se elas sdo
recebidas pelos responsaveis.

Inovagdo Serd analisado o diferencial da biblioteca, o que ela tem

de diferente dentro do corpus do trabalho e pode atrair
novos usuarios usando de seu atributo virtual.

Fonte: Oliveira (2018)

Assim, para a realizagdo deste trabalho foram cumpridas as seguintes etapas:

. Verificagdo do acesso a Uncensored Library, a partir do mapa Minecraft
disponibilizado pela RSF em seu site para download;

. Revisdo bibliografica quanto aos temas censura, direito de acesso a informagao,
biblioteca virtual e curadoria de conteudo;

. Acesso ao ambiente virtual da UL, (de 05/06/2021 a 26/07/2021), a fim de identificar a
colegdo de matérias jornalisticas nela disposta e modo de interagdo possivel;

. Discussdo sobre a promog¢ado de acesso a matérias jornalisticas censuradas, por meio do
Minecraft, como meio para burlar a censura no ambito da UL;

. Verificacdo da adequagdo as caracteristicas de bibliotecas virtuais segundo quadro de
analise de bibliotecas virtuais (quadro 1), proposto Oliveira (2018);

. Verificagdo das caracteristicas do processo de curadoria de contetdo (CARVALHO,
2020) na composi¢ao do acervo da UL.

O artigo estd configurado em sete segdes: a introducdo apresenta breve

contextualizagdo sobre a tematica tratada; a segunda secdo descreve os métodos e
instrumentos utilizados para desenvolvimento do estudo; a terceira se¢do discute as
configuragdes da censura e direito de acesso a informagao; a quarta secao discorre acerca
da Uncensored Library enquanto ambiente capaz de promover acesso a informagao
censurada; o quinto segmento argumenta acerca dos aspectos da curadoria de conteudo
identificados na composic¢do de acervo da UL; a sexta se¢do expde as andlises e, por fim,

o ultimo segmento apresenta as conclusdes.

3 CONFIGURAGOES DA CENSURA E DIREITO DE ACESSO A INFORMAGAO

Como um fendmeno de carater perene e universal, a censura se distende ou retrai ao
sabor do contexto socio-histérico e politico vigente. Foucault (2014) delimita como suas
principais formas a exclusdo, a limita¢do e interdi¢do atuantes sobre construcdes discursivas,
segundo as concepgdes morais de cada contexto sdcio-historico, numa constante tensao por
autorizacao e legitimagao de expressdes e comportamentos. Entretanto, a censura também pode
ser percebida como estimulo, exaltagdo e orientacdo dos comportamentos, acdes € percepgoes
imediatamente opostos aos que se pretende censurar. (CARNEIRO, 2002; OTERO, 2003;
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SILVA, 2010; DARNTON, 2016). Em diversos momentos da historia foram empreendidos
atos de censura tanto de modo ostensivo e repressor, quanto de forma sutil e subjetiva com a
pretensdo de moldar uma cultura a uma forma determinada ou sob a alegacdo de proteger a
sociedade de sua propria producao cultural.

No contexto da imprensa, a censura manifesta-se, via de regra, de modo ostensivo,
violento e repressor, dada a particularidade do texto jornalistico que apresenta carater de
fiscalizacdo e denuncia.

No Brasil, sob a Ditadura Civil Militar (1964-1985), ficou evidente o uso das
modalidades reconhecidas por Foucault, na perseguicdo de autores e destrui¢do de qualquer
publicacdo com mengdes aos temas vinculados ao comunismo ou de orientagdo politica de
esquerda Cabia ao Instituto Nacional do Livro (INL), vinculado ao Ministério da Educacao,
determinar quais temas poderiam ser editados e distribuidos em territdrio nacional. A estrutura
da censura no Estado brasileiro contava ainda com o Servigo Nacional de Informagao (SNI) que
investigava a disseminacdo de ideologias de esquerda; o Departamento de Imprensa e
Propaganda (DIP) que difundia a ideologia politica do Estado e o Departamento de Ordem
Politica e Social (DOPS) que atuava na desmobiliza¢do de qualquer tentativa de resisténcia ou
reacdo da sociedade. Todos esses Orgdos trabalhavam de forma articulada no controle da
informacao por contengdo ou estimulo do que era conveniente ao Estado naquele contexto.
(CARNEIRO, 2002; SILVA, 2010; SECCO, 2017).

Quanto as fases de sua imposi¢ao, de modo oficial, a censura pode acontecer na
pré-publicacdo, durante a concep¢do (autocensura) e editoragdo dos textos, ou na
pos-publicacdo, abrangendo os momentos de distribui¢do e consumo. Quanto aos entes que a
promovem, pode advir da sociedade civil, sendo promovida por institui¢des, individuos ou
grupos organizados e, neste contexto, se apresenta de forma ndo estruturada, ndo
regulamentada, pois se apoia apenas no litigio por ofensa a honra, e dispersa, visto que nao ha
unicidade na origem de sua imposi¢dao. Ou pode provir do Estado e, neste caso, pode se
apresentar como politica de Estado/Governo regulamentada por meio de legislacdo que a
favorega, concentrada em barrar assuntos que firam os interesses daqueles que estdo no poder,
proibindo e limitando mengdo a pessoas e temas especificos. Quando ocorre de modo
clandestino, pode atingir niveis de violéncia que envolvem ameagas, tortura e homicidio.
(CARNEIRO, 2002; OTERO, 2003; SILVA, 2010; DARNTON, 2016; SECCO, 2017).

Em relagdo ao contexto politico, quanto mais autocratico for o regime politico maior
serd sua percepe¢ao, pois se apresentara de modo ostensivo com limitagado, repressao, apreensao
e interdicdao de temas, pessoas e instituicdes. Quanto mais inclinado a democracia for o regime
politico, mais subjetiva serd sua atuagdo e se efetivard amparada em modos discursivos de
promocao do pensamento das classes dominantes e desestimulo ao pensamento imediatamente
oposto, consequentemente, terd sua percepcdo minorada pela maior parte da populagao
(CARNEIRO, 2002; OTERO, 2003; SECCO, 2017).

E caracteristica comum aos regimes totalitdrios o aumento da hostilidade e da censura
direcionado a imprensa como politica de Estado/Governo regulamentada por leis que impedem,
limitam ou proibem o acesso e a veiculagdo da informagdo com puni¢des que podem chegar ao
aprisionamento e até mesmo a morte. (CARNEIRO, 2002; OTERO, 2003; SECCO, 2017). Os
profissionais que mais sofrem e percebem a acdo censodria sdo os do campo da informacgdo e
comunicagdo, quais sejam, bibliotecarios, arquivistas e, especialmente, jornalistas. Contra esses
ultimos a censura ocorre, geralmente, de forma violenta e ostensiva, mesmo quando disfar¢ada
de protecdo aos direitos da coletividade. Tende a manifestar-se sob as formas empregadas em
regimes totalitdrios como supressdo, impedimento e restricdo da producdo, circulacdo ou
acesso as noticias; limitagcdo e prisdo ou até mesmo morte de jornalistas. Nos regimes com
maior abertura politica atua-se, geralmente, sobre o conteudo ja produzido e tende a
burocratizagao e judicializagdo, a fim de impedir sua circulacdo e acesso.
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Os direitos de livre acesso a informagdo e a livre expressdo de ideias sdo pilares
basicos da democracia. Pois, ¢ no confronto de ideias advindas de pontos de vista opostos e, por
vezes, conflitantes, que se constroem argumentagdes capazes de promover avangos na
sociedade. Ambos sao descritos como direitos basicos na Declaragao Universal dos Direitos
Humanos (ONU, 1948) e no Pacto Internacional dos Direitos Civis e Politicos de 1966
(BRASIL, 1992), dos quais o Brasil ¢ signatario, o que os torna equivalentes a emendas
constitucionais desde sua ratificagao.

No Brasil, esse direito ¢ assegurado pela Constitui¢ao Federal de 1988 no art. 5° inciso
XXXIII, assim como no inciso 1T do § 3 do art. 37, no § 2 do art. 216, ¢ no art. 220. (BRASIL,
1988). Além de muitos outros dispositivos legais como a Lei n. 12.527 (BRASIL, 2011) — Lei
de acesso a informagdo (LAI) — que preveem o direito de acesso a informagao e expressao das
ideias como premissa para o progresso do conhecimento e para desenvolvimento da nagao.
Compreende-se, assim, que a censura quando imposta a imprensa atua diretamente sobre os
direitos a liberdade de expressao e de acesso a informacao e, consequentemente, podera atingir
outras instancias e profissionais que encontram no cerne de sua profissdo a lida com a
informacao como arquivistas e bibliotecarios.

Nesse cendrio, percebe-se que, mesmo que a censura e a violéncia contra profissionais
da informag¢do ndo se extingua, tampouco a resisténcia contra ela vai esmorecer, surgindo a
cada dia, novas iniciativas em prol da liberdade de acesso a informagdo, como a Uncensored
Library.

4 A UNCENSORED LIBRARY COMO AMBIENTE DE PROMOGAO DE ACESSO A
INFORMAGAO CENSURADA

A Uncensored Library é um projeto de biblioteca virtual com tematica especializada,
desenvolvido pela organizagdo Reporteres Sem Fronteiras juntamente com a empresa
Blockworks. Foi concebida dentro do jogo Minecraft e aberta ao publico no dia 12 de margo de
2020, o dia mundial de combate a censura online.

Bibliotecas virtuais ndo sdo necessariamente algo novo, e nem bibliotecas dentro do
Minecraft, visto que seus jogadores podem construir qualquer coisa dentro do jogo, inclusive
bibliotecas destinadas a guardar encantamentos ou qualquer outro texto escrito. Todavia, estas
ultimas ndo sdo propriamente bibliotecas digitais ou virtuais, mas representagoes visuais destas,
pois ndo dispdem de recursos necessarios a uma biblioteca digital ou virtual.

A UL ¢ uma vultuosa construcdo em estilo neoclassico, destinada a guarda de uma
colecdo de objetos informacionais digitais no formato de imagem Portable Network Graphics
(PNG) de livro, com um recorte tematico especifico: artigos jornalisticos escritos por reporteres
censurados e com propdsito bem delimitado: dar acesso ao material censurado ao maior nimero
de pessoas, mesmo em paises nos quais o acesso a esse tipo de informacao € restrito. Assim, a
escolha pelo Minecraft como local para abrigar a UL foi uma decisdo estratégica, em fun¢ao das
caracteristicas do jogo e pelo tamanho de sua comunidade de jogadores, pois este jogo situa-se
entre os mais jogados do mundo como aponta matéria do jornal britanico The Guardian de 15
de setembro de 2019 que o lista no primeiro lugar entre os cinquenta melhores jogos do século
21. (STUART; MACDONALD, 2021). O jogo conta com mais de 175 milhdes de copias
vendidas e 145 milhdes jogadores ativos todos os meses (RSF, 2021b).

Além disso, lancado inicialmente para Computador Pessoal (PC), pouco depois se
tornou um jogo multiplataforma, quando foram apresentadas as versdes para Xbox, PlayStation
e smartphones, ampliando seu alcance e capacidade para a adesdo de novos publicos. Em
constante atualizagdo, foi lancada em 2016 a versdo Minecraft: Education Edition que
disponibiliza recursos educacionais para diversas areas do conhecimento (HALL, 2019).
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A versatilidade do jogo, inspirado em blocos de constru¢gdo como os do brinquedo
Lego, trouxe para o mundo dos games um jogo de exploracao e constru¢cao composto de blocos
tridimensionais “pixelizados”, em um mundo aberto com, proporcionalmente, oito vezes o
tamanho do planeta Terra. Nele hd dois modos principais de jogabilidade: o modo
“sobrevivéncia”, no qual os jogadores coletam recursos e constroem estruturas para se proteger
e batalhar contra criaturas, se alimentam e exploram o mundo com proposito de se desenvolver
e sobreviver; e 0 modo “criativo”, no qual sdo disponibilizados recursos ilimitados para que os
jogadores possam dar vazao a criatividade no desenvolvimento dos projetos mais diversos. Ha,
ainda, os modos “aventura”, no qual pode haver limitacdo de acesso a algumas areas do mapa e
a necessidade de ferramentas mais elaboradas para quebrar blocos; e 0o modo “espectador”, com
a possibilidade de circular pelo mapa, interagir com alguns objetos, sem permissdo para quebrar
ou construir nada. (MINECRAFT WIKI, S/D).

Na esteira do sucesso do Minecraft surgiram profissionais como streamers e
youtubers, bem como, instituigdes e empresas que viram na versatilidade do jogo um mundo de
possibilidades de entretenimento, educacionais ¢ de novos negocios. Nesse contexto surgem
empresas de consultoria e design de projetos em Minecraft como a Blockworks, que atua no
desenvolvimento de mapas e estruturas em mundos Minecraft sob demanda.

Ha que se considerar ainda questdes sobre a penetrabilidade do jogo em paises com
regime politicos fechados, pois como afirma a RSF (2021b, p. 1), no release de langamento da
UL, que esses “[...] paises, onde sites, blogs e imprensa livre em geral sdo estritamente
limitados, o Minecraft ainda pode ser acessado por todos [...]”, em razdo de ndo apresentar,
primariamente, temas censuraveis. Em outras palavras: ndo ha por que proibir o jogo, quando
ele ndo apresenta aspectos de violéncia intensa, erotismo, ameacga a qualquer crenga religiosa
ou ativismo politico vinculados diretamente ao escopo original do jogo. O que identificamos,
no contexto deste trabalho, foi a existéncia de mapas em servidores que podem ou ndo ser
acessados a partir de qualquer lugar do mundo, desde que se tenha uma conta Mojang/Microsoft
e um endereco para o servidor desejado. Esses enderecos para os mundos Minecraft em
servidores sdo divulgados para os jogadores pelos proprietarios dos projetos, como no caso da
UL, ou podem ser compartilhados em foruns de discussdo, ou por qualquer outro software de
comunicagdo, pois sdo /inks compartilhaveis.

Os servidores do jogo contam com moderadores que reportam qualquer
comportamento inadequado e podem impedir o acesso do jogador ao game por meio de
comandos que controlam uma lista de banimento em um servidor, no fandom oficial do
Minecraft. Esta lista de banimento ¢ definida como “[...] uma lista negra (sic) ¢ uma lista de
jogadores ou enderecos de IP que ndo tém permissdo para se conectar ao servidor. As
proibicdes substituem qualquer lista de permissdes em vigor.” (MINECRAFT WIKI, 2021). O
jogador também pode ser ‘“chutado” para fora do servidor imediatamente apos ter-se
identificado algum comportamento inadequado dele dentro do jogo.

Considerando os esclarecimentos anteriores, a Uncensored Library foi desenvolvida
pela Blockworks, no modo criativo, € empregou cinco meses de trabalho, entre planejamento e
construgdo, com a colaboragdo de 24 construtores de 16 paises diferentes dedicando mais de
250 horas para projetar e criar a biblioteca com 12,5 milhdes de blocos (RSF, 2021b, p. 2). A
construgdo ¢ um edificio imponente em estilo neoclassico escolhido por ser “[...] um estilo
frequentemente usado no projeto de prédios publicos em todo o mundo, como museus, galerias
e bibliotecas” e por remeter a representacao da “[...] liberdade de conhecimento e o poder que a
verdade tem sobre autoridades e regimes governamentais opressores.” (RSF, 2021b, p. 3).
Conta ainda com area aberta disponivel para expansdo. Foram definidas dez alas dentro da
biblioteca, sete no projeto inicial e trés adicionadas apos atualizagdo em julho de 2021. Sao
elas: Reporteres Sem Fronteiras; ala de artigos sobre a pandemia de Covid-19; e outras oito alas
para alguns dos paises que se encontram na area critica (acima da centésima posicdo) da
Classificacao da Mundial da Liberdade de Imprensa (CMLI), a saber: Arabia Saudita, México,
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Vietna, Russia e Egito, originalmente, e, posteriormente adicionados: Brasil, Belarus e Eritreia.
Além das alas, h& um Domo central dedicado a exposi¢ao da Classificagdo Mundial da
Liberdade de Imprensa.

Na parte inferior, abaixo de um chao de vidro, ha um mapa do mundo e sobre ele, bem
no seu centro, o livro que contém um index listando os paises classificados em ordem crescente,
segundo o grau de periculosidade que apresentam para a liberdade de imprensa. Em direc¢ao ao
teto, constam trés setores que agrupam as bandeiras dos 180 paises monitorados pela RSF, com
livros nos quais constam sua ordem individual na CMLI.

Na area Covid-19 ¢€ possivel ler dez artigos sobre como alguns paises lidaram com a
informacao neste periodo. Constam artigos dos paises: Tailandia, Russia, China, Mianmar,
Hungria, Coreia do Norte, Brasil, Turcomenistio, Iran e Egito.

A ala da RSF apresenta elementos simboélicos quanto ao trabalho da imprensa. Um
livro de boas-vindas pede que o jogador voe para o fim da sala no lado direito e se posicione de
frente ao livro que 14 se encontra para que possa visualizar a mensagem. Dentro do saldo, ao
olhar de qualquer outra posi¢ao que ndo seja a indicada pelo livro da entrada da ala, nota-se uma
profusdo de blocos suspensos de modo aleatério, como pode ser visualizado na figura 2 (lado
direito). Porém, quando o jogador se posiciona conforme indicado no livro de boas-vindas ¢
possivel ler a palavra ‘Truth’, ‘verdade’ em lingua inglesa. (figura 1).

Figura 1. Visdo de fatos contextualizados (verdade) e descontexextualizados (sem sentido)

Fonte: The Uncensored Library (202)

Uma analogia para dizer que a informacgdo dispersa e solta em um espago sem um
tratamento analitico pode causar mais confusdo do que informar, ndo permitindo um angulo
seguro para a construcdo de uma narrativa consistente. De outro modo, quando a informagao ¢
devidamente agrupada e contextualizada, uma mensagem de narrativa solida e baseada em
fatos ¢ construida, sendo esse um dos papéis do profissional da informacao.

O modo escolhido pelos produtores da UL para prover acesso no Minecraft foi
“espectador”, assim, qualquer visitante, especialmente o ndo habituado aos comandos do jogo,
ndo corre o risco modificar nada na UL. Logo, o visitante podera interagir, contudo sem
interferir no ambiente, o que contribui para preservacdo da originalidade e fornece seguranga
para os objetos digitais contidos na biblioteca.

5 ANALISE DA UNCENSORED LIBRARY COMO BIBLIOTECA VIRTUAL

Marchiori (1997) e Segundo (2013) diferenciam biblioteca eletronica, digital e virtual,
conforme o grau de tecnologia envolvida na concepgdo e utilizagdo desses recursos nas
atividades cotidianas de uma biblioteca. Sendo eletronica qualquer biblioteca que faca uso de
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dispositivos eletronicos para execugdo de tarefas de processamento técnico e gerenciamento
para armazenagem, organizagao, consulta, busca e recuperagao de registros informacionais. Ou
seja, os computadores nesse contexto sdo ferramentas auxiliares que contribuem para
potencializar o trabalho do bibliotecario. Para os autores supracitados, a biblioteca digital ¢
aquela que contém informacdo armazenada apenas em meio digital, podendo ser acessada
remotamente por dispositivos com acesso a infernet. A biblioteca virtual depende
completamente da realidade virtual para reproduzir o ambiente fisico de uma biblioteca, em um
ambiente interativo com imersao total, sendo possivel utilizar o mobilidrio, consultar um
bibliotecério, promover eventos, pegar um livro em uma prateleira e 1é-lo. O que ¢ endossado
na fala de Oliveira (2018) ao afirmar que na biblioteca digital ¢ possivel acessar a informagao
sem interagir com o ambiente desde um equipamento remoto, ao passo que, uma vez inseridos
no ambiente de uma biblioteca virtual, existimos nele.

Nesse sentido, a UL pode ser vista como uma biblioteca virtual, pois ela promove a
experiéncia de imersdo do frequentador em um ambiente completamente simulado de uma
biblioteca de acesso aberto disponivel vinte quatro horas para circulagdo de seus visitantes que
existem como avatares dentro desse mundo. Para uma melhor analise da UL, foram verificados
aspectos que devem ser considerados ao se conceber uma biblioteca virtual. Durante os meses
de junho e julho de 2021, foram efetuadas visitas ao ambiente virtual da UL e colhidas
informagdes por meio de observacdo sistemadtica, tomando por guia as recomendagdes
identificadas no quadro de andlise de bibliotecas virtuais (quadro 1) de Oliveira (2018). O
resultado desta andlise ¢ apresentado no quadro 2.

Quadro 2. Analise da biblioteca Uncensored Library com base no quadro de analise de bibliotecas virtuais
proposto por Oliveira (2018)
SUBCATEGORIAS CARACTERISTICAS
Mesas e cadeiras Nao possui cadeiras ou mesas. Ha pedestais para
exposicdo dos livros.

CATEGORIAS
Analogia aos ambientes
fisicos

| 10

Balcdo de referéncia Ndo tem. Ndo ha como solicitar informacoes
adicionais.
Area para eventos N&o tem.

Acessibilidade do acervo Restrita. Os livros sdo disponibilizados apenas no
formato PNG o que dificulta a interacdo com a
informacdo neles contida. Ndo ha links para
rastreamento.

Mais decorativa que funcional, agrega forte carga
simbodlica a tematica do acervo. No modo
“espectador” do Minecraft, ndo ha a possibilidade de

interagcdo ampla com os objetos.

Navegabilidade

Ambientacao

Acervo

Abrangéncia tematica

Especifica: censura a imprensa.

Diversidade de tipologias
documentais

Restrita: apenas textos provenientes de artigos
jornalisticos em formato PNG.

Diversidade idiomatica

Na descricdo do projeto em cada secdo os artigos sdo
disponibilizados no idioma de origem e na lingua
inglesa.

Ferramentas para
recuperacao da informacdo

N&o ha. E preciso se dirigir diretamente aos pedestais
onde os livros estdo expostos, acessa-los e lé-los

Atualidade dos materiais

S3o atuais: artigos entre os anos de 2017 € 2020

Caixa de sugestoes

Nao tem.

Atendimento

Funcionarios

Nao tem funcionarios para atendimento ao usuario. Ha
equipe de manutencdo do ambiente e do acervo.

Horario de funcionamento

Integral. E possivel acessar o servidor em qualquer
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horario a partir de qualquer lugar do mundo.

Inovagao Utilizagdo de servidor Minecraft para acesso ao mundo
UL serve ao proposito especifico de burlar a censura a
informacdo jornalistica online e é uma ferramenta
eficiente, pois é pouco provavel consequir bloquea-la.

Fonte: Adaptado de Oliveira (2018).

Além do exposto no quadro 2, a partir da observagao sistematica, foram identificadas
vantagens e limitagdes. Quanto as vantagens: a escolha pela divulgacao da biblioteca no modo
“espectador” contribui para a preservagdo da autenticidade e originalidade dos documentos
nela contidos; os documentos podem ser acessados em qualquer horario e lugar; e contribui
com o proposito de seus criadores de fornecer um meio para o acesso a informagao censurada,
mesmo em lugares nos quais o monitoramento da internet ¢ mais intenso.

As limitagdes ocorrem em fun¢do das caracteristicas do Minecraft. Foram percebidas:
a limitagdo de tipologias documentais; a auséncia de links para compartilhamento dos
documentos; o formato do livro (.png) ndo permite sele¢do de texto e, por norma do jogo, os
documentos s6 podem ser baixados, transferidos ou traduzidos por quem os criou no mundo
Minecraft. A Ginica interagao possivel do visitante ¢ a leitura.

Adicionalmente, observou-se que a UL nao foi criada para ser um local de interagado
entre 0s usuarios, como seria comum em qualquer biblioteca fisica ou virtual, talvez por
questdes de seguranga dos visitantes e para que ela permaneg¢a como um lugar para permitir o
acesso insuspeito de informagao censurada.

6 COMPOSICAO DO ACERVO DA UNCENSORED LIBRARY: REFLEXOES SOBRE A
CURADORIA DE SEU CONTEUDO

A acelerada produgdo e compartilhamento de informagdes online na era atual ja ¢ uma | 11
percepcao corroborada por pesquisadores de diversas areas de atuagdo. (SAYAO 2009; SAAD,
2012; CASTILHO, 2015; SIEBRA; BORBA; MIRANDA, 2016; GONCALVES; TEIXEIRA,
2017; SAAD; RAPOSO, 2017; SIEBRA; SILVA; VEJA, 2020; CARVALHO, 2020). Tal
constatagdo recai na identificacdo da, também crescente, demanda por metodologias, técnicas e
equipamentos capazes de prover sele¢do, organizacdo, armazenamento, € acesso a esse grande
volume de informacgdes a fim de atender necessidades informacionais de usuarios diversos em
diferentes contextos, dando origem a repositorios tematicos de informacgdo, sifes sobre
conteudos especificos, entre outros.

Para tanto, muitas vezes ¢ empregada a chamada curadoria de conteudo ou de
informacgodes, que “[...] pode ser entendida como o processo sistematico de filtrar, atribuir
sentido e compartilhar informacdes de qualidade com o fim de atender as necessidades
informacionais de um determinado publico-alvo sobre um tema especifico.” (CARVALHO,
2020, p. 175-176). Ela ¢ definida por Castilho (2015, p. 48) como “[...] procedimento
desenvolvido por uma pessoa ou grupo de pessoas, com experiéncia no trato com a informagao,
que realizam sele¢do, filtragem, agregacao de valor e difusdo de informagdes voltadas para os
interesses e necessidades de comunidades sociais”.

A curadoria de conteudo estabelece oposicao a generalidade e excesso da informacao
dispersa online, fornece orientagdo e contexto a informagao que € arranjada segundo critérios
determinados, para atender necessidades, desejos ou expectativas de um publico-alvo
especifico, como reforgam Gongalves e Teixeira (2017, p. 14) ao afirmar que “[...] a curadoria
de conteudo no meio digital se distancia da ldégica de comunicagdo de massa, integrando um
cenario de mediacao”. Os autores afirmam ainda que a contextualizacdo estabelece uma
narrativa sobre nichos tematicos visando atender a um publico determinado.
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6.1 Etapas do Processo de Curadoria de Conteudo

A curadoria de contetido faz uso de informagdes/contetudos ja publicados e, portanto,
nao inéditos, tomando como base diversas fontes de informa¢dao. O conteudo resultante do
processo tem como principal caracteristica a agregagdo de valor por meio do arranjo dado ao
conteudo, em fung¢do do valor de uso para uma comunidade, aumentando a eficiéncia e
assertividade em buscas, ofertando ao usuario informag¢do relevante ¢ verificada, além de
orientagdo para o consumo do conteido de forma mais proveitosa (CASTILHO, 2015;
GONCALVES; TEIXEIRA, 2017; SAAD; RAPOSO, 2017).

Ressaltamos que, na curadoria de contetido nao se trata de repetir a informagao, mas de
apresentar um novo olhar sobre o contetido, mantendo sempre a originalidade dos fatos,
agregado pela correlacdao entre os documentos selecionados, orientado pela relevancia para o
publico ao qual se destina o conjunto de informagdes curatoriadas. (SAAD, 2012; SAAD;
RAPOSO, 2017). Pois, “a boa curadoria ¢ um processo de percepcao de oportunidades
informativas e resulta, portanto, da singularidade autoral e de um arranjo informativo inédito.
(SAAD, RAPOSO, 2017, p. 10)”.

O processo de desenvolvimento da curadoria de conteudo envolve de trés a cinco
etapas, a depender do autor consultado, mas ressalta-se que j& existe certa consolidacdo da
forma de realizagdo do processo de curadoria de conteudo (PEREIRA, 2017; CARVALHO,
2020). Santos (2014) enuncia trés: pesquisa, contextualizacdo e compartilhamento. Castilho
(2015) adota quatro etapas: filtragem, sele¢do, agregacdo de valor e difusdo. Gongalves e
Teixeira (2017) adotam a divisdo indicada por Zhong et al. (2013! apud GONCALVES,
TEIXEIRA, 2017) que engloba filtragem, sele¢do, contextualizagdo e compartilhamento. Leao
(2019) adota trés etapas: buscar, selecionar e apresentar. Carvalho (2020), tomando como base
a pesquisa de Pereira (2017) resume todas as etapas encontradas em seu levantamento
bibliografico sobre o processo de curadoria de contetido nas etapas de busca, selecdo,
agregacao ¢ edi¢cdo, compartilhamento e avaliagao. | 12

Percebemos na leitura do referencial tedrico que, embora se alterem a quantidade de
etapas e nomenclatura delas, os procedimentos compartilham semelhangas.

A etapa de “busca/pesquisa” abrange a identificacdo da(s) fonte(s) de informagao
das quais se extraird o conteudo a ser trabalhado na curadoria, levando em consideracao a
pertinéncia a tematica e ao objetivo que foram previamente definidos, além do periodo
temporal de interesse. Envolve coleta automatizada e mais generalista submetida a um primeiro
recorte mais amplo.

A “filtragem” e/ou “sele¢ao” contempla o tratamento ao qual ¢ submetido o resultado
da coleta efetuada na ‘“busca/pesquisa”, sob olhar humano mais acurado, objetiva filtrar
conteudo de qualidade sobre a tematica em curadoria, levando em conta as peculiaridades dos
documentos. Efetua refinamento sobre o produto da busca. Destacamos que nessa etapa ¢
importante revisar e filtrar as fontes realmente relevantes e atentar para a autenticidade,
qualidade e relevancia dos contetidos recuperados.

A etapa seguinte que pode estar reunida em uma unica acao ou englobar mais de uma,
tais como “organizacio/ contextualizacio/ agregacido de valor/edicdo”, se refere ao
tratamento técnico ao qual € submetido o conjunto de informacgdes selecionado na etapa
anterior. Para Carvalho (2020, p. 187), este ¢ o cerne da curadoria de conteudos, pois visa
“adaptar o conteudo de modo a ampliar sua apropriacao pelo publico-alvo”. Assim, € possivel
especificar metadados; descrever; mesclar o contetido selecionado The dando um novo formato;
acrescentar comentarios; criar conteudo original a partir do contetido selecionado; realizar

* Zong, Changtao., et. al. (2013). Sharing the Loves: Understanding the How and Why of Online Content
Curation. In: Proceedings of the 7th International Conference on Weblogs and social media, ICWSM 2013, 2013.
2013. p. 659-667. Apud GONCALVES, S.; V. TEIXEIRA (2017).
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adaptacdes pertinentes ao ambiente de visualizacdo; creditar as fontes originais; definir o
relacionamento entre diferentes documentos, de forma a construir uma linha narrativa; entre
outros.

A fase identificada por “apresentac¢ao/distribuicao/ difusdo/compartilhamento”
considera aspectos para promog¢ao do acesso a informacgao, aspectos relacionados a difusdo do
conteudo curado, levando em conta os critérios “como”, “onde” e “duragdo” para indicar
plataformas por meio do qual o conteudo sera compartilhado (redes sociais, bibliotecas virtuais,
blogs, repositdrios, etc.); delimitacao geografica (idioma e linguagem) e duracao (periodicidade
de atualizagdo, tempo determinado de disponibilidade). (SANTOS, 2014; CASTILHO, 2015;
GONCALVES; TEIXEIRA, 2017; LEAO, 2019; CARVALHO, 2020).

Na pesquisa de Carvalho (2020) ¢ apresentada ainda uma etapa de avaliacio, na qual
verifica-se se os objetivos definidos para a curadoria de contetidos foram alcangados, e se ha
melhorias que possam ser implementadas. Nessa etapa pode ser verificado também o
envolvimento do publico-alvo com os contetidos curados e disponibilizados.

Logo, as etapas da curadoria de conteudo se prestam a buscar e selecionar, com uso de
recursos tecnoldgicos e sob supervisdo humana, informagdes suficientes para que um curador
de contetido possa definir o que ¢ importante, porque importa € para quem interessa certo
conjunto de informagdes organizado e contextualizado compondo uma narrativa pertinente a
originalidade dos documentos, dessa forma, agregando-lhe valor. Muito do que foi descrito
nesta subsecdo remete ao que ¢ observado na Uncensored Library na formagdo e
disponibilizagdo de seu acervo, como descrito a seguir.

6.2 Agbes do Processo de Curadoria de Contetudo Observados na UL

Guallar e Leiva-Aguilera (2014) afirmam que a curadoria de contetidos se encontra em
um ponto de interse¢do entre a Comunicacgao e a Ciéncia da Informacao. O que ¢ ilustrado por | 13
Carvalho (2020), quando reflete sobre experiéncias de aplicacdo do processo de curadoria de
contetido nos ambitos da comunicagao, da educagdo, do marketing e das bibliotecas. Destaca-se
entre esses, para o estudo da UL, o ambito da Comunicagao, visto que Castilho e Coelho (2014,
p. 310) destacam que a curadoria de conteudos pode ampliar “[...] o valor de uso da noticia e
confere ao jornalismo uma fungao na geragao de conhecimento socialmente relevante”.

Assim como no ambito das bibliotecas, visto que a aplicagdo da curadoria de
conteudos em bibliotecas pode ser realizada para “[...] produzir os contetdos que partilham nas
midias sociais no ambito de sua atuagdo como bibliotecas 2.0, pois esses contetidos “conferem
nova dimensdo e atualidade aos acervos e aos servicos das bibliotecas, ampliando sua
visibilidade e relevancia social” (CARVALHO, 2020, p. 192).

Percebemos, a partir da utilizagdo da biblioteca Uncensored Library, o emprego de
etapas pertinentes a curadoria de contetido com excecao da busca automatizada. Em fung¢do da
especificidade do material selecionado relativo a um recorte da realidade que é constantemente
acompanhado pelos responsaveis pelo projeto, a RSF. Ressaltamos que todo o material
disponibilizado na UL nao foi originalmente escrito para esta biblioteca que apenas faz
referéncia a fontes de informacgdo externas para composicao do seu acervo. Assim, quanto a
etapa de filtragem e sele¢ao observamos que foram aplicados os seguintes recortes:

a) Tema Central: censura a informagao jornalistica exercida em paises predadores da
liberdade de imprensa.

b) Geografico: artigos originarios de paises identificados como predadores da
liberdade de imprensa acima da centésima coloca¢do na CMLI com praticas de
censura ostensivas, o que delimita a oitenta paises da lista. Ressaltamos que todos
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os artigos sdo abrigados em se¢des exclusivamente destinadas ao seu pais de
origem dentro da UL.

c) Tematica dos documentos: matérias jornalisticas de profissionais
comprovadamente censurados em fun¢do de seu trabalho, livres ou aprisionados,
vivos ou mortos. Por exemplo, a se¢do da Arabia Saudita contém apenas artigos
escritos por Jamal Khashoggi, jornalista saudita radicado nos Estados Unidos,
assassinado por sua cobertura politica acerca do seu pais de origem. Na se¢ao
México sao disponibilizadas biografias de jornalistas mortos por causa de sua
atuacdo na cobertura acerca do crime organizado. Além das segdes voltadas aos
paises de censura mais ostensiva, ha ainda a se¢ao Covid-19 onde estdo artigos
jornalisticos relacionados a atuacdo de um grupo de dez paises no tocante a
informacao sobre a pandemia de Covid-19; e informagdo técnica tais como:
perguntas frequentes, indice com a lista completa da CMLI e as classificagdes com
breves justificativas para cada um dos cento e oitenta paises monitorados pela RSF.

d) Recorte Cronolégico: artigos publicados a partir do ano de 2017 e, na realizacio
deste estudo, o documento mais recente datava do segundo semestre de 2020,

No tocante a organizacio, contextualizacido e agregacao de valor: com relagdo aos
elementos descritivos dos documentos foram adotados: titulo, autor, data, portal de noticias no
qual o artigo foi divulgado originalmente ou estd hospedado. A organizacdo do acervo ¢
geografica, pois os agrupamentos sao pelo pais de referéncia da noticia em alas. Dentro da ala
de cada pais a organizacdo ¢ temporal, pela data da noticia, quando essa esta disponivel. Pois,
verifica-se que a especifica¢do da data da noticia ndo segue um padrao em todos os documentos
e muitos deles estdo sem data, o que nao deveria ocorrer.

Na entrada da ala de cada pais, ha a bandeira do pais representado, um livro que
apresenta sua colocacdo na CMLI e o motivo do posicionamento do pais naquela colocacao.
Destaca-se que a contextualizacdo da censura ¢ feita, inclusive, por elementos visuais, levando | 14
o usudrio a experienciar a forma de censura mais praticada em cada pais por meio da decoragao
de cada ala na etapa de apresentacao e compartilhamento da informacao.

A decoracdo de cada ambiente remete a algum elemento cultural do pais ao qual a ala
se refere e a um elemento que represente as praticas de censura que la ocorrem. Por exemplo, a
ala da Arébia Saudita (CMLI:170%): no meio do saldo h4 uma imensa jaula preta com livros em
seu interior (figura 2), representando o fato da Arabia Saudita estar entre os trés paises que mais
aprisionam jornalistas em todo o mundo.

Cela no centro da ala da Arabia Saudita
; \ e “.

Figura 2.

%
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Na ala do México (CMLI:143°) existem doze totens que simulam lapides (figura 3),
cada um com a foto de um jornalista assassinado e sua respectiva biografia, lembrando que o
Meéxico € um dos paises mais letais para jornalistas.

Figura 3. Lapides na segao México

Font: The Un’censored Library (2021‘)

Na area do Vietna, (CMLI: 175°), vé-se um labirinto da informacao que ocupa parte do
chao no centro do saldo (figura 4). Em alusdo ao crescente esfor¢o para tornar cada vez mais
dificil conseguir informagao independente naquele pais.

acao no Vietna

P
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Fonte: The Uncensored Library (2021)

Na ala da Ruassia (CMLI:150%) hd um Kraken (polvo gigante mitoldgico) sobre uma
representacdo de dados binarios (figura 5), como uma representacao da atuagdo da censura
russa em varias frentes para conter a informagao, principalmente, o controle sistematico sobre a
disseminagdo de contetdo jornalistico na internet.

RDBCI| Campinas, SP | v.20| €022027 | 2022



Figura 5. Kraken no centro da ala da Russia

Fonte: The Uncensored Library (2021)

A ala do Egito (CMLI: 166°) apresenta uma enorme balanca desequilibrada (figura 6),
em alusdo ao grande numero de sentencas de prisdo proferidas contra jornalistas.

Figura 6. Balanca desequilibrada na secdo Egito.

T,
o
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Fonte: The Uncensored Library (2021)

Na ala Brasil (CMLI: 111°) nota-se um martelo (malhete) gigante esmagando um livro
(figura 7), em alusdao a forma mais utilizada para a censura no pais: a judicializagdo para
impedimento de acesso imposto, além de a imprensa, também as obras literarias.

Fonte: The Uncensored Library (2021)
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Belarus (CMLI: 158?) estdo trés grandes circulos de fogo em volta de uma caixa preta.
O livro de boas-vindas informa que as midias tradicionais como a televisao e a midia impressa
sdo fortemente controladas pelo Estado e que apenas alguns sifes de noticias online, produzidos
a partir do exterior, conseguem fazer a informagao chegar aos cidadaos daquele pais. A secao
da Eritreia (CMLI: 180%) ainda estd em fase de constru¢do e permanece sem acesso.

Diante do exposto, compreendemos que a concepcao da decoragdo funciona como
elemento simbolico narrativo que contribui para agregar valor a informagao.

Ainda sobre a etapa de apresentacdo e compartilhamento também denominada
distribuicdo ou difusido, percebemos que a utilizacdo do Minecraft como ambiente para
abrigar a biblioteca sem censura foi uma escolha estratégica, devido aos ntmeros, ja
apresentados, relativos ao universo deste jogo. Sao cerca de 140 milhdes de jogadores ativos
por més (WAKKA, 2021). Em apenas um de seus muitos servidores, o Hypixel, ¢ possivel
visualizar 80.375 jogadores online simultdneos. Embora, vale ressaltar que a capacidade da UL
seja muito menor, 100 jogadores simultaneos. A Uncesored Library contava com a visita de
167.528 jogadores até 10 de julho de 2021.

Além disso, compreendemos que a utilizagdo de um jogo que ndo apresenta em seu
escopo original nada que justifique sua censura, ¢ uma garantia de presenca em paises que
adotam a orientagdo de banir jogos violentos ou com alguma alusdo a conteudo politico ou
religioso. A forma de compartilhamento dos /inks de acesso em servidores também apresenta
vantagens: nao € preciso se comprometer comprando o servidor diretamente, o que se compra ¢
uma conta Mojang/Microsoft para acesso ao ambiente Minecraft e nele efetua-se o login no
servidor de sua preferéncia. A seguranca no ambiente também foi pensada sob o ponto de vista
de se poder bloquear usuarios que fagam uso incorreto ou desrespeitoso dentro dos servidores.

Identificamos que ndo ha possibilidade de compartilhamento dos artigos in loco. Pois,
os documentos distribuidos nos mapas Minecraft s6 podem ser editados por seus criadores e,
devido ao tnico formato disponivel (imagem em formato PNG), até o0 momento, ndo hd como
copiar o texto, baixa-lo ou mesmo utilizar /inks ativos que remetam a localizacao original do | 17
conteudo. E possivel apenas capturar a tela para efetuar busca posterior daqueles que se
encontram online, digitando as informacdes lidas. Testamos essa opc¢ao e foram encontrados ao
menos dez artigos em diferentes sites. Podendo assim a UL também servir como um ponto de
partida para mais pesquisas sobre tematicas relacionadas a censura.

Observamos também que a divulgagdo da UL ¢ feita pela RSF, que hospeda péagina
especifica destinada ao projeto Uncensored Libray, na qual ¢ possivel encontrar o link de
acesso ao servidor no Minecraft. No més de seu langamento foram veiculadas matérias
jornalisticas informando sobre o novo espaco destinado ao acesso a informagado censurada.

Por fim, podemos dizer que foram adotas e executadas etapas de curadoria de
conteudo, mesmo que de forma ainda manual e rastica, inclusive, talvez, devido as limitagdes
técnicas impostas pela propria constituicdo do Minecraft. Assim, considera-se a Uncensored
Library uma biblioteca virtual especializada, ainda que bastante limitada. Contudo, ¢ uma
iniciativa que merece destaque e que tem potencial informativo e de acesso a informagao, e ela
vem ganhando espaco, em pouco mais de um ano de existéncia, apesar do muito que ainda pode
ser feito.

7 CONSIDERAGOES FINAIS

O embate contra a censura ¢ uma realidade cotidiana do profissional da informacao,
seja ele jornalista, bibliotecario ou arquivista. Quando atentos, percebemos as pequenas
atitudes de impedimento de um tema, a exaltagdo exagerada de outro, proibicdes, limitagoes e,
quando em cendrios desfavoraveis, a repressdo € praticada sem restrigoes.
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Como reconhecido, a censura pode ser identificada em qualquer lugar e periodo,
entretanto, quanto menos alinhado aos principios democraticos for um regime politico, maiores
serdo as chances de resultar em repressdo, prisdo e morte. Esta tltima ¢ uma realidade que
assusta principalmente os profissionais da imprensa, que sao vitimados todos os anos e
necessitam desenvolver estratégias de protecdo e sobrevivéncia. Superadas estas necessidades
imediatas, € preciso fazer chegar a informagao a quem ela se destina, ao publico por quem estes
profissionais se arriscam diuturnamente.

O cenario politico mundial atual se mostra propenso ao favorecimento da censura com
a ampliacdo de regimes politicos autoritarios e a emergéncia de liderangas de extrema direita e
utilizar um jogo eletronico que nao apresenta caracteristicas ‘“‘censurdveis” € com uma
comunidade de jogadores gigantesca configura-se como uma boa estratégia, ao menos bastante
criativa, de possibilitar acesso a informagdo censurada. Especialmente quando o ponto de
dissemina¢do da informagado remete a ideia de uma biblioteca virtual, mesmo essa ideia sendo
explorada ainda de forma limitada, em funcao de limita¢des inerentes aos atributos do proprio
Minecraft. Merece destaque a dedicacdo para contextualizar a informagdo veiculada na
biblioteca, pois deve fazer parte do trabalho do profissional da informagdo apresentar o
contexto da informagdo veiculada, informar quais os atores envolvidos, quais as circunstancias
e, por vezes, compor cenarios de futuros possiveis.

Neste trabalho buscamos mostrar e refletir sobre como a curadoria de contetidos ainda
¢ realizada de maneira rustica na Uncensored Library, contudo esse processo pode ser
aprimorado e vir a enriquecer a ampliacdo desse projeto que tem potencial para contribuir com
outras iniciativas de acesso a informacao.

Destacamos que outra limitagdo da UL, além do formato de disponibiliza¢do dos
artigos (imagens PNG), ¢ o esfor¢o requerido fora do jogo para conhecer os artigos nos locais
de hospedagens nos quais se encontram esses documentos, pois a hiperligagdo para
rastreamento da informagao a partir do jogo € inexistente. Apesar das limitagdes e dificuldades,
a Uncensored Library consegue atingir seu propdsito de fazer conhecer os artigos de jornalistas | 18
censurados, em paises predadores da liberdade de imprensa no mundo.

Reconhecemos o ineditismo da discussdo aqui realizada e, consequentemente, a
necessidade de mais aprofundamento e ponderacdo acerca da efetividade desta iniciativa em
prol da manutencdo do direito de informar e de se informar. Além da limitagdo da andlise
realizada que tomou como base tanto o referencial tedrico e a andlise documental, assim como a
observacao sistematica da UL.
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