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RESUMO Discutem-seosefeitosdenternet semfio, cAmerasdevigilancia,
telas enormes de televisdo em estagBes de metrd e tocadores de mp3 sobre a
freqlientacdo dos espacos publicos, por meio da analise de algunsresultadosdo
uso desses aparatos no cotidiano (e mesmo nas estratégias de plang amento)
das cidades. Quando a experimentacdo do espaco arquitetdnico (visivel) faz-se
somar uma rede (invisivel) reconfiguradora de relacfes individuais e coletivas
com os lugares, e o conceito de participacédo chega a uma condicdo limitrofe,
exigindo perguntar até que ponto a materialidade da arquitetura é um
componente necessario a transformacdo da experiéncia que estd em curso.
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para K. Imrad

L&, ndo haum la Eles ensinavam isso as criangas ao explicar o ciberespago.
(William Gibson. Mona Lisa Overdrive.)

O jardim — a domesticagéo, a aculturacdo e arepresentacdo idealizada da natureza
— agoraesta namaquina. (Hillis, K. Digital sensations.)

If clothes are the second skin of human beings, architecture is the third skin.
(De Cauter. The capsular civilization: On the city in the age of fear)

1.

A arquiteturaurbanaatual ndo corroborou alguns prognosti cos de tedricos
da sociedade da informacdo. Na direcdo inversa daguela antevista em
representacdes de futuro que afirmavam a superacdo da vida nas grandes
cidades, a sociedade de informagdo permanece sociedade urbana. Contudo,
transformagdes significativasjase operaram, se ndo exatamente naconfiguracdo
material do espaco arquitetdnico, pelo menos no que se refere aum, digamos,
rearranjo de alguns elementos que estruturam conceitualmente este mesmo
espaco arquitetbnico e urbano.!

Refiro-me especificamente aqui aos resultados decorrentes do uso dos
lugares quando mediado por aparatos tecnol 6gicos. Ja é possivel mostrar que
boa parte das tecnologias atuais de comunicacdo altera comportamentos e
hébitos de frequentacdo dos lugares, o que vem provocando alguns
deslocamentos ha experimentacdo corporea da cidade.?

1 Por algum tempo, um ndmero significativo de autores considerou que a tecnologia permitiria realizar a
fantasia do lugar pés-urbano (anything/anywhere/anytime), ou ainda de uma certa utopia rural, uma vez
que a caracteristica definidora dessas tecnologias de comunicacéo e informagéo era justamente a capacidade
de substituir as variadas formas de mobilidade fisica e a presenca corpérea. Cf. GRAHAM. From dreams of
transcendence to the remediation of urban life. In: GRAHAM (Ed.) Cybercities reader, p. 1-30. A tese da
desurbanizacéo foi discutida sobretudo nos Estados Unidos, onde o fendmeno dos suburbios habitados
pelas classes médias configura definitivamente a paisagem das grandes cidades desde a década de 1950.
Mais recentemente, o urbanista Richard Plunz defende que a suburbanizagdo é um pressuposto do
consumismo atual, no qual o consumo é a um sé tempo individualizado e de massa: “the consumer society
and suburbanization go hand in hand.” (traduzir) Cf. PATTEEUW. The conspiracy against the city, Lieven de
Cauter in Conversation with Richard Plunz. In: PATTEEUW. Eine Stadt in Bewegung/ Une Ville en Mouvement/
A Moving City, p. 20.

2 Neste texto assumo a hipétese de Henri Lefebvre de que o mundo contemporaneo configura uma sociedade
completamente urbanizada: “a grande cidade explodiu, dando lugar a duvidosas excrecéncias: suburbios,
conjuntos residenciais ou complexos industriais, pequenos aglomerados satélites pouco diferentes de burgos
urbanizados. As cidades pequenas e médias tornam-se dependéncias, semi-colénias das metrépoles”.
Lefebvre evoca a “prodigiosa extensao do ‘urbano’ a todo o planeta, isto é, a sociedade urbana, com suas
virtualidades e seu horizonte.” Cf. LEFEBVRE. A revolugado urbana. Assim sendo adoto o termo arquitetura
urbana para designar o conjunto dos lugares (edificios, espagos publicos, espacos individuais espagos
coletivos) de que trato aqui.
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Admitindo a tecnologia como forca intermediadora presente na vida
cotidiana, e que afetaarealidade experiencial corporificada, examino, aseguir,
sua influéncia sobre a percepcdo contemporanea dos espacos e lugares que
habitamos. Descreverei algumas situacdes de uso publico dos espacos,
discutindo os efeitos causados por uma crescente utilizagdo de Internet sem
fio, cBmerasdevigilanciaonipresentes, telasdetv em ataresol ucdo nas estactes
de metré e pontos de dnibus, tocadores de mp3 e telefones celulares quase que
invariavel mente acrescentados ao vestuério.

A andlise dos fatos observados obedeceu a uma matriz conceitual, tanto
fenomenol égica quanto materiaista, e a estratégia de descrever um material
especifico, no qual houvesse uma integracéo entre experiéncias pessoais e
representacdes espaci ai s denotadoras dainteracéo entretecnol ogiae arquitetura.
Em sintese, 0 objetivo deste texto é chegar a a gumas observactes teorizantes
por meio de descrigdes dos modos segundo 0s quais as pessoas interagem
corporalmente e combinam suas vidas cotidianas com a experimentacéo e o
uso espacial dos media eletronicos e das tecnologias da comunicacéo.

Em primeiro lugar, mostrarei que, umavez dadaessa condicdo de mediacéo
tecnoldgica, o conceito de participacdo dos habitantes na arquitetura chega a
uma posi¢ao limitrofe, o que, em boa medida, passa a exigir uma redefinicao
detal conceito, se quisermos assumir suavalidade de modo radical. Em segundo
e Ultimo lugar, discutirel até que ponto a materialidade da arquitetura € uma
varidvel componente da transformac&o da experiéncia que esté evidentemente
em curso naculturaurbanade nossos dias, quando, aexperimentacéo do espaco
arquitetdnico (visivel), faz-se somar uma rede (invisivel) reconfiguradora de
relacdes individuais e coletivas com os lugares.

2.

Walter Benjamin afirmava que, ao viver em uma grande cidade,
compreendemos o mundo por meio de umaapropriacdo tétil das coisas, somada
ao olhar distraido que dirigimos a estas. Assim se caracteriza a singularidade
dapercepcao espacial em umametropole: umaexperiénciacorpéreaque oscila
continuadamente entre “misturar-s€’ com as coisas ou vé-las de relance, mas,
em qualquer dos casos, atitude marcadamente empirica, cujo resultado, tal
como disse Benjamin, “revela aspectos fisiognémicos que residem nas coisas
minusculas’. Entretanto, esta ndo € uma experiéncia solipsista, pois refere-se,
antes, a comunicabilidade envolvida na lida concreta com o mundo.

Para usar a terminologia de uma e outra correntes filosoficas aqui
subjacentes, pode ser dito que cada situacdo espaco-temporal em que se
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desenrolaaexperiénciahumanase configuraem umamaterialidade demarcada
tanto subjetiva quanto intersubjetivamente.® Diz respeito a um engajamento
corpOreo ndo apenas em relacdo as coisas (objetos), mas também a outros
sujeitoseacircunvizinhanca (entorno) de quem faz aexperiéncia. Taisconceitos
(engajamento corporeo, intersubjetividade, distracdo, apropriacdo tétil,
comunicabilidade) ajustam-se bem a experiéncia que aqui esta em questao —
aguela que resultado uso de variados equi pamentos tecnol 6gicos no ambiente
urbano; narealidade, umjogo entre o corpo e o0 espago, em umarel acdo mediada
em diversos graus pela tecnologia.

N&o é preciso sequer sair de casaparaentender com quaisvariaveislidamos
ao tratar desse assunto. Muito provavelmente a maioria de nos ja aderiu
entusi asti camente a conexao Skype ou ja precisou regular o tempo dispendido
por algum adolescente ou por si préprio em frente as telas do messenger. 1sso
tampouco € um fendmeno recentissimo: enquanto em 1992 poucos de nés
davamos noticia do que fosse a Internet, uma década depois 0s nimeros do
acesso a Associated Press no site do America On Line, em onze de setembro,
s80 impressionantes: naquel e Unico dia houve um milh&o devisitas e, nosdias
que se seguiram, pelo site daAOL passaram um bilh&o e duzentos milhdes de
mensagens instantaneas.* Atualmente, de tempos em tempos, os cadernos
dominicais dos jornais e as revistas semanais discutem as alteracdes no que
chamam “geografiaespacial dacasa’, em geral alertando os paisa“colocarem
0 computador dacasaem umaéreacomum atodos osfamiliares’, parafacilitar
0 controle dos acessos.

Ou sgja, ainda que ndo nos tenhamos dado conta, tomamos parte neste
jogo: alguns mais, outros menos e uns poucos distantes — e a ldgica que
sustenta tal jogo nem a auséncia é algo estranho, pois, a concordar com o0s
tedricosdas primeiras metropoles do século X1X, viver em um ambiente urbano
sempre foi jogar pela regra da inovagdo técnica, estando conscientes ou néo,
em um amalgama de experiéncia e medo imaginério e em uma oscilacdo entre
pertencer e querer desgarrar-se, pois ficar proximo ou afastar-se sempre foi a
baliza davidamoderna, e recusar-se a estimulacéo € parte do leque de atitudes
que configura o comportamento dos individuos urbanos. Georg Simmel ja

3 Como escreveu Carl Schorske sobre as correlagbes entre histéria urbana e filosofia européia,“ninguém
pensa a cidade num isolamento hermético. Forma-se uma imagem dela por meio de um filtro da percepcéo
derivado da cultura herdada e transformado pela experiéncia pessoal”. SCHORSKE. A idéia de cidade no
pensamento europeu: de Voltaire a Spengler. In: Pensando com a Histdria. Indagagdes na passagem para
o Modernismo, p. 53-72.

4 GRAHAM. Excavating the material geographies of cybercities, p. 144: o ataque ao World Trade Center é o
site mais buscado ainda hoje, atras apenas de Nostradamus, que é o primeiro lugar, e outros cinco sites de
pornografia.
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assinalava que distancia e aversao sdo o complemento exato de reacéo e
envolvimento, e juntos configuram o conjunto de possibilidades de acomodacéo
dos sentidos aos conteidos e as formas davidametropolitana.® Quando Simmel
escreveu arespeito dos efeitos dametrépol e sobre avidamental (Nervenleben),
o fez chamando a cidade de arena de luta e reconciliagéo entre dois modos de
vida que, a partir do século XIX, viriam redefinir o papel do individuo na
cultura moderna. A presenca da tecnologia nas grandes cidades compds
indubitavelmente as formas de vida urbana, a tal ponto que esta, se, por um
lado, “é mais e mais composta de contelidos impessoais e of ertas que tendem
adeslocar as coloragdes e peculiari dades genuinamente pessoais®”; por outro,
na contrapartida do jogo, é vida que pode se tornar “infinitamente fécil paraa
personalidade aqual tantos estimul os, oportunidades, interesses, usos do tempo
e usos da consciéncia sdo of erecidos de todos os | ados. Tudo isso carregauma
pessoa como se fosse um rio, e ninguém precisa se esforgar em nadar.””

A cidade que hoje é assim ndo o seria sem atecnologia. A cadavez que é
preciso destrinchar as complexas relagdes entre tecnol ogia e grandes cidades,
a afirmativa de Benjamin sobre a transformacdo da percepcdo tem enorme
ressonancia. ndo mudaram apenas 0s aspectos materiais da vida humana ao
longo do tempo; antes, é a percepcdo humana que se reorganiza
continuadamente. Tal reorganizacéo interna configuraria os diversos modos
hi st6ricos segundo os quais as pessoas lidam com objetos do mundo externo,
sendo, a um sb tempo, condicdo e resultado destes.? Se considerarmos como
fator crucial na histéria das cidades capitais ou das regiGes metropolitanas do
século XX o crescimento exponencial de producao, distribuicdo e consumo de
aparatos tecnol 6gicos — que vao da eletricidade a tecnologia eletrénica—, a

5 Veraeste respeito as atitudes de reserva e indiferenga de que falou Georg Simmel em A metrdpole e a vida
mental: “this outer reserve is not only indifference but, more often than we are aware, it is a slight aversion,
a mutual strangeness and repulsion, which will break into hatred and fight at the moment of a closer contact,
however caused. The whole inner organization of such an extensive communicative life rests upon an
extremely varied hierarchy is not as large as might appear on the surface. Our psychic activity still responds
to almost every impression of somebody else with a somewhat distinct feeling.” Cf. SIMMEL. The Metropolis
and the mental life. In: FEATHERSTONE; FRISBY. Simmel on Culture, p. 174-190. Cf. também sobre isso
a idéia de agoraphobia nos textos de Anthony Vidler, especialmente em The warped Space.

6 SIMMEL. The Metropolis and the mental life. In: FEATHERSTONE; FRISBY. Simmel on Culture, p. 174-
190.

7 SIMMEL. The Metropolis and the mental life. In: FEATHERSTONE; FRISBY. Simmel on Culture, p. 174-
190.

8 “Just as the entire mode of existence of human collective changes over long historical periods, so too does
their mode of perception. The way in which human perception is organized — the medium in which it occurs
— is conditioned not only by nature but by history. Reception in distraction — the sort of reception which is
increasingly noticeable in all areas of art is a symptom of profound changes in apperception.” BENJAMIN.
The work of Art in the age of its technological reproducibility. In: BENJAMIN. Selected Writings, p. 101-133.
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compreensao da dindmica urbana novecentista permite inferir que as cidades
crescem e se consolidam especialmente em decorrénciadaof ertadetecnol ogias
da comunicacdo,’ dai se seguindo que uma analise das estruturas atuais da
percepcao humana devera incluir necessariamente a dimensdo comunicativa
da vida urbana. E especificamente na interseco entre as téticas individuais e
coletivas dos moradores e 0 uso de tecnologia de comunicagdo que se pode
verificar quao profundamente se alterou a cultura material novecentista,
passando a refletir nossas percepces modificadas sobretudo em relagdo ao
espaco e aos aparatos que a ele estéo atados.

Na década de 1960, a arquitetura apontou de modo bastante enfatico, esta
inervacao das cidades pelo par comunicacdo/informacéo, tornando-o tema de
muitos experimentos projetuais. O fato de que as propostas mais radicais nessa
direcdo tenham ficado & margem de certo padrdo de desenvolvimento dos
ambientes construidos diz muito sobre umaincapacidade (ou ingenuidade) da
arquitetura aquela altura do século XX, para lidar com a tecnologia da
comunicagdo enquanto fator de alteragdo da experiénciaespacial.’® Sobraram
metaforas e alegorias, enquanto a vida ordinéria das pessoas nas cidades
avancava exatamente a revelia ou apesar do conservadorismo arquitetonico e
urbano, e o cotidiano ia se modificando em funcédo de eletrodomésticos,
dispositivos eletrénicos e outros tantos gadgets campedes de audiéncia do
consumo mais popular.

Nas condicOes atuais, autores de teoria da arquitetura aferem a interacéo
comunicativaentre objetos usados/lugares fregiientados por pessoas, adotando
posicdes diversas. E relevante a abordagem de Dalibor Vesely, que, seguindo

9 Tom Standage, editor de tecnologia da revista The Economist, escreveu uma espécie de “pré-histéria” da
Internet a partir da tese de que telégrafo e Internet constituem uma linha de descendéncia. “The Victorian
Internet, was published in 1998 in Britain and North America. It points out the features common to the
telegraph networks of the nineteenth century and the internet of today: hype, scepticism, hackers, on-line
romances and weddings, chat-rooms, flame wars, information overload, predictions of imminent world peace,
and so on. In the process, | get to make fun of the internet, by showing that even such a quintessentially
modern technology actually has roots going back a long way (in this case, to a bunch of electrified monks in
1746)". Cf. o texto integral do livro em http:/tomstandage.com/vicnet.html. A introdugéo do telégrafo marca
uma importante ruptura, a partir do (momento?) que, por causa da velocidade do telégrafo, as pessoas
passaram a igualar a comunicagéo a transmissdo de mensagens pelo espaco.

10 SADLER. Non plan, p. 149: “communication, long a central concern on modernism, becomes an ecstatic
condition in experimental work of the 1960s, the breakdown of the ‘architectural interface’ tantalizing close
in cybernetics, experiments with computer-aided design, and the welter of communications theory. If Marshall
McLuhan could bring an insight into media, and Timothy Leary the hallucinogens, then the architectural
avant-garde reckoned it might have the environmental techniques (...). Utopian propositions into a built
reality of festive interchange between people, performers and architecture. (...) Here was a anew architectural
ethos, a search for an architecture of intimacy that would pare away the barriers between one’s mind, body,
other bodies and the environment.”
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0s passos de Gadamer gquanto a imbricacdo de interpretacdo e situacdo
dialégica, ! e, em muitos momentos, ecoando também o conceito de experiéncia
deWalter Benjamin, discute longamente anaturezado vincul o entre arquitetura
e comunicagdo.’? No caso desta teoria, ndo mais se trata de focar neste ou
naquele atributo formal ou imagético de um edificio ou lugar urbano, mas,
antes, de pautar os efeitos do espaco habitado sobre o usuario, este Ultimo
entendido como protagonista em uma acdo progressiva de selecéo e definicéo
das necessidades de um lugar arquitetdnico.

Dalibor Vesely parte da premissa de que a constituicdo de um espaco
coerente é permitida pela capacidade do corpo humano de situar-se por meio
de niveis sucessivos de experiéncia (movimentos corporais, envolvimento
corpéreo, experiéncia perceptiva, imagens conceituais e pensamentos),
configurando o que ele denomina “ horizonte de todas as nossas experiéncias’
ou espacialidade.*®

O movimento do corpo— nivel primeiro daexperiéncia— entre elementos
do espaco arquitetural cria um espagco comunicativo, na medida em que, ao
nos movimentarmos, aprendemos e adquirimos a habilidade de freqlientar um
lugar. O movimento ativa as rel agdes geomeétricas entre coisas e espacgo e, por
isso, é condicdo suficiente para nossa percepcao de propriedades ambientais.
Gragas a compreensdo das partes constitutivas de um objeto arquiteténico,
alcancada por meio do movimento do corpo que explora o espago fisico,
conforma-se para 0 habitante uma situacéo que cumpre o papel sintético de
estruturar a experiéncia subjetiva, na qual a motilidade é responsavel por
conferir a arquitetura ndo apenas o status de medium, mas também de
componente estruturante de identidades e permanéncias.’* Neste raciocinio, a

11 Dalibor Vesely (DipEng DipArch MA PhD) nasceu em Praga, onde estudou Arquitetura e Histéria de Arte.
Hoje é professor titular na Escola de Arquitetura na Universidade de Cambridge; ele leciona uma unidade
do studio de graduacéo, orientada para a arquitetura de cidades. Co-dirige o curso de M. Phil em Histéria e
Filosofia de Arquitetura. Seus interesses incluem poética e hermenéutica de arquitetura, e suas pesquisas
e publicacdes refletem uma tentativa sistemética de restabelecer a compreensdo humanistica da arquitetura.
E bastante nitida a influéncia da obra de Gadamer nos textos de Vesely, sobretudo pelas referéncias a
Verdade e Método, especificamente ao capitulo que se intitula “Experiéncia hermenéutica”.

12 VESELY. The Nature of communicative space. In: VESELY. Architecture in the age of divided representati-
on. The question of creativity in the shadow of production, p. 43-108.

13 VESELY. Architecture in the age of divided representation. The question of creativity in the shadow of
production, p. 49: “the primordial form of spatiality is a horizon of all our experiences, but it is a horizon which
cannot be in principle ever reached and thematized in our express perception. (...) Space is only a dimension
(...) It would be more appropriate to speak about the spatiatiality of the world so that the structure, topography
and orientation of space could receive their proper ontological meaning”.

14 “Identity not as a property of things or structures; it is constituted in the continuity of references to the
ultimate sameness of the most regular movement in reality as a whole.” Cf. VESELY. Architecture in the age
of divided representation. The question of creativity in the shadow of production, p. 48-59; Cf. também p. 79
e 369.
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arquitetura somente se efetivaria, ou se tornaria real, na performance, isto €,
gquando uma acdo fosse desempenhada no lugar.®®

Tem-se aqui uma definicdo de arquitetura a partir do seu efeito, cunhada
naintersecdo entre o individual e o particular, isto €, arquitetura como espaco
habitado, como situacéo da vida cotidiana em que os gestos traduzem o
aprendizado de um comportamento e afamiliaridade espacial que seadquiriu.®

Trata-se de uma descricéo fenomenol égica do espaco em ato, pois ndo é
apenas uma enumeragdo de elementos constituintes do espaco, mas também
uma estratificagdo do fendmeno espaco, configurado necessariamente em uma
dimensdo temporal e segundo aac¢&o de um sujeito. S80 0Sgestos e 0S percursos
de um individuo que delineiam (e, em boa medida, definem) a experiéncia
humana do espaco. Nesta acepcdo do vivido, o conceito estabelece-se para
além do espaco geométrico (espago mental concebido pelamatemética) e espago
fisico (na dimensdo pratico-sensivel, de percepcdo da natureza). O ambiente
construido, além de ser um instrumento de mediacéo, é também de traducao,
pelo que cada edificio intrinsecamente exigiria do habitante uma
experimentacdo versatil, na mesma medida em que a ele se apresentaria de
muitos modos.'” Gragas a seu contelido comunicacional aarquitetura pode ser
considerada como invariavelmente experiencial; pode-seir mais aém e dizer,
com Vesely, que 0 uso — enquanto experiéncia do lugar — é a vida concreta
de um objeto concebido por um arquiteto.

Vegjamos como esta posi¢ao tedrica se comporta em relagdo ao topico em
discussdo aqui, qual sgja, se aexperiénciadacidade é primeiramente corporea,
elaé, hoje, mediadapelastecnol ogias de comunicacdo einformacao; em outros
termos, assume-se que a tecnologia da comunicacéo afeta decisivamente 0s
modos pelos quais experienciamos 0 mundo urbano, por mais plurais e
flexionados que sgjam seus arranjos de lugar e ambiente construido.

15 Vesely chama a isso “ the spatial setting of a situation”. Cf. VESELY. Architecture in the age of divided
representation. The question of creativity in the shadow of production, p. 75. Cf. também DEWSBURY.
Performativity and the event. Performar denota sempre uma agéo, “no sentido da experimentagao que nos
é exigida todos os dias”. O termo performance vem do verbo inglés to perform “alcancar’, “executar” e, este,
do fr. ant. parfourmer “cumprir, acabar, concluir’, de former “formar, dar forma a, criar”, do lat. formare
“formar, dar forma”.

16 “In everyday life gestures represent an important step in the mimetic formation of typical situations and in the
formation of space.” Cf. VESELY. Architecture in the age of divided representation. The question of creativity
in the shadow of production, p. 71.

17 VESELY. Architecture in the age of divided representation, p. 106: “It is only by resistance that architecture
supports our intentions and the appropriate meaning of a particular situation. We are aware of this mostly
intuitively each time we move up a staircase, travel through uncomfortable corridors, enter rooms with
certain expectations, or recognize the purpose of a building from its layout and physiognomy”.
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3.

Admitindo que as tecnologias de comunicagéo e informagdo contribuem
para reconfigurar a percepcdo do espaco (os fluxos) e do tempo (0s ritmos),
meus exempl os de predil eco serdo aqui, até um tanto obviamente, ostelefones
moveis e o iPod (ou seus correlatos. walkman, discman ou quaisquer
equiva entestocadores de mp3). Todos so, em suma, utensiliosdigitaismoveis
e personalizados, funcionando como interfaces-chave por meio das quais muitos
moradores urbanos delineiam, configuram e praticam suas atividades urbanas.
Cada um, telefone celular e toca-mp3, conforma uma peculiar experiéncia
individual de construcdo de uma atmosfera, em certa medida, suspensiva da
cidade.

Enquanto interfaces, funcionam como uma espécie de membrana,
recobrindo o humano, e sdo zonas fronteiri¢as sensiveis de negociacéo entre o
individuo, seu entorno e o universo maquinico.® E notavel observar uma
calcada no centro da cidade, repleta de gente, cada qual munida com seus
minuscul os fones de ouvido, movendo-se no interior de uma bolhavirtual. O
iPod materializa o isolamento consentido, mantendo a distancia as outras
pessoas, 0s sons indistintos da cidade, o ruido das ruas e explicitando algo
que, desde sempre sabiamos, mas que, agora, assume-se socialmentede maneira
silenciosa, por todo o conjunto de pessoas a sua volta. Cada ser humano, seja
compreendia 0 mundo a partir de seus filtros particulares, agora evidencia o
procedimento dessa compreensdo, que ndo € outro sendo o de apartar-se da
possibilidade de comunicar a experiéncia, e sem que isso sequer cause alguma
estranheza nos transeuntes urbanos.’®* Mas o que chama a aten¢do é que essa
maneira individual de experimentar o mundo esteja exacerbada no hébito de
portar um aparato que explicite ao outro 0 quanto vocé se separa dele.

N&o obstante ficarem suspensas as condicbes do didlogo (e, portanto, da
troca comunicativa), na mesma medida em que a cidade, este procedimento
desvela os eshocos de umanovainteragdo social. Se um aparato de tecnologia
de comunicacdo e informacdo comecga a influenciar processos e experiéncias
na vida urbana, considerar algo como um espaco dial6gico entre habitantes
das grandes cidades a ser estabelecido no fluxo diario das atividades implica
incluir na conta da intersubjetividade o ponto cego e inaudivel que demarcao
guanto cadaum vive dentro da prépria“trilhasonoradaminhavida’. E, dessa

18 SANTAELLA. Culturas e artes do pés-humano: da cultura das midias a cibercultura.

19 Foram seis milhdes de iPods vendidos até o segundo trimestre de 2005. A despeito de uma grande variedade
de fabricantes, a Apple detém atualmente 70% do mercado de reprodutores de musica digital e cerca de
80% do segmento de vendas de musicas on-line, pela loja virtual iTunes.

401 10/2/2006, 11:32



402 Rita Velloso

vez, essa trilha ndo se desenhou com as musicas que, por acaso, tenham
embalado seus encontros, as saidas para dancar, um radio tocando alto narua,
o disco no restaurante, pois, neste caso, a musica tem a fungdo de matizar a
experiénciaindividual do espaco, sobrepondo-se avisuaidade obrigatériadeste,
freguentemente desmaterializando-o.

O telefone celular, por suavez, é atualmente amais bem acabadailustracéo
da mobilidade e da recombinacéo do uso das ruas por meio de tecnologias de
comunicacdo e informag&o. Seu uso faz com que o transeunte se destague do
real circundante, nadire¢do de um universo particular em meio acenaurbana, o
que, de certo modo, reconfigura os &mbitos privado e publico, pois queimplica
em umaformade privatizacdo do espaco publico. O telefone mével mudou o ato
de caminhar, com as ruas tornando-se verdadeiras e literais vias de informagéo,
reunindo trocas eletrénicas, espagos e transportes publicos. Considerada a
espacialidade, pode-se afirmar que ele permite criar um terceiro lugar, que é
uma espéci e de pai sagem para o encontro particular em meio a cena urbana. De
uma perspectivatemporal, ao falar em um telefone enquanto se movimentam, os
habitantes urbanosvivem ailusdo de um presente continuo, smulam o paralelismo
de duasvidas: aque se desenrolaenquanto freqiientam um determinado espaco;
€ uma outra, a que controlam ou a partir de onde sdo controlados, e a qual se
reportam vialigacao tel efénica. Repare-se, a este respeito, que, muitas vezes, as
descricdes espaciais sdo parte do didlogo. As conversasincluem amengdo sobre
onde est&o e o que fazem quem liga e quem recebe a chamada— as respectivas
pai sagens passando a ser ocasionalmente o terceiro na conversa.® Tudo isso
para ndo mencionar a derivacdo supérflua no consumo, cujo ambito produtivo
certamente comemora um objeto que, nascido da mais perfeita conjuncéo
funciona de economia e tempo, e gerado para operar no mais gjustado ambito
de produtividade e controle que demarca o mundo administrado, tenha acabado
por encontrar na falta de utilidade seu uso mais corrente: basta observar este
icone da€ficiénciainvariavel mente presente nas maos dos adol escentes— quando
entdo se revela um brinquedo que potencializa o hébito de jogar conversa fora
em interminéveis did ogos sobre tudo e nada.

No que concerneao movimento, ou ao espaco comunicativo que um habitante
estabel ece no seu entorno urbano, ambos, celular e iPod, sdo méguinas que déo
novaformaainteragdo do corpo com o ambiente, confirmando o que Benjamin
falava ja nos anos 1930. Para freqlentar a cidade ndo é mais necessario estar
atento aela, umavez que € mesmo distraidamente que se constitui aexperiéncia

20 Os telefones moéveis séo freqiientemente usados para expressar o movimento e sua direcdo recombinando
trocas eletronicas, espagos e transportes publicos: “Méae, estou no ponto de énibus”, “estou entrando no
taxi”, “estou descendo a escada rolante”, “estou dentro do trem” etc.
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cotidiana urbana. Entretanto, o que é de se notar, neste caso, € que, aja usua
fragmentacdo visual feita da colecdo de imagens que alguém recorta enquanto
caminha ou trafega pela cidade, vem somar-se a solicitac&o de outros sentidos
humanos; e o aparato tecnoldgico, se, por um lado, isola e protege, por outro,
inscreve o corpo de uma nova maneira no ambiente.

Refiro-me a uma preocupacdo das ruas baseada em sutis mudangas no
deslocamento e na permanéncia, que confere nova feicdo a apropriacdo do
territério por um usuario. Quando definida a partir de um conceito de
experiéncia da arquitetura, aapropriacdo de um lugar por parte de seu habitante
caracteriza-se como aquilo que decorre da conjuncdo que se estabelece entre o
espaco dado e os aparatos que tornam possivel o desempenho das atividades.
Dado um determinado lugar, a condi¢do necessaria para gerar apropriacdo é o
desenrolar das atividades dentro dele. Consequientemente, a distribuicdo
espacia ndo é mais téo crucial quanto ainteragdo comunicativa que objetos e
espaco permitem. Porém, no tocante a vida urbana, € preciso perguntar pela
natureza das agdes desse usuério que portaum iPod efalaaum telefone movel;
indagar em que medidaele conseguiria protagonizar aquelaacdo “de selecéo e
definicdo de necessidades’ de que fala Vesely.

4.

Nesta oscilagéo entre ouvir sozinho suas proprias musicas e reportar-se
pela fala a outro lugar, estabelece-se um jogo entre envolvéncialrecusa, no
gual a cidade experimentada se condensa e se satura. Se € incontestavel que,
nestas condic¢Bes, quanto a0 comportamento das pessoas em relacdo a sua
prépria espacialidade (definida pelo movimento), a vida cotidiana fica
revigorada, ndo é suficientemente nitido se dai decorre qual quer transformagéo
na producdo do ambiente urbano. Devemos perguntar, afinal, até que ponto a
materialidade da arquitetura € um componente necessario a transformacado da
experiéncia que esta em curso.

Ja tera a arquitetura, de algum modo, acatado dentre suas premissas de
desenho este novo engajamento das pessoas com seus lugares — pois, sim,
€elas vém estabelecendo um novo modo paralidar com a materialidade do seu
ambiente? Em cada descricdo de frequentacdo dos espacos causada pelos
aparatos tecnol 6gicos nota-se que 0 Uso pode ser criativo apesar daarquitetura
(no extremo, diz-se que “aforma pode ser qualquer uma, uma vez que eu sou
de qualquer modo indiferente a eld’), ou sgja, € perfeitamente plausivel que
formas arquiteténicas conservadoras em um contexto urbano estabelecido
acolham préticas com alguma dose de autonomia, se ndo exatamente criativas,
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préticas que se fazem gjustar para permitir a sobrevivéncia. Entendo que aqui
estgja uma tarefa para a arquitetura, pois diz respeito ao engajamento do
habitante naproducéo do seu ambiente. E € agqui onde 0 conceito de participagdo
chega a uma posi¢ao limitrofe, exigindo ser reconsiderado.

Para entender como a producdo dos espacgos lida com estas formas de
engajamento e participacdo em mutacao, é preciso analisar situacbes em que o
avanco nas aplicacdes dos meios de tecnol ogia de comunicacdo e informacéo
ndo esconde sua opacidade, que diz respeito a apatia ou indiferenca — e a
alienacdo aelasintrinseca— com aqual se comportam habitantes urbanos, de
que o melhor exemplo parece ser a infeliz decisdo de colocar TVs gigantes,
com audio de cinema, em algumas das mais movimentadas estaces de metrd
mundo afora. Asenormestel as— painéis queinformam atemperaturaexterna,
0 tempo entre 0 proximo trem e 0 seguinte e 0 naoticiario que retransmite a
programacdo de um cana de noticias 24 horas — sdo um paliativo na breve
espera dos trens, colhendo os transeuntes em animos absortos e gestos
hipnotizados. Ao mesmo tempo, cameras e espelhos convexos espalham-se
pelos tuneis de acesso ao metrd, registrando a distancia os comportamentos,
mas a populagdo parece ndo mais seincomodar com a vigilancia permanente,
uma vez que, seja em um pais na América Latina, seja na Asia, assentam-se
sobre ajustificativapoderosa da seguranca e da protegdo. Vocé ndo seincomoda
mais em ser espionado, porque sabe que isso pode ser 0 seu salva-vidas em
umasituacéo de perigo extremo. No Brasil, os roubos e amorte banalizadaem
um assalto aleat6rio. Na Europa e naAmérica do Norte, 0 pavor dos ataques
sincronizados que derrubam avides, edificios, explodem trens e dnibus.

A contrapartida da seguranca é o controle da circulagcdo, umavez que a
vigilancia urbana se constitui da observacéo do comportamento a distancia,
resultando dai que amaioriadasrelagdes sociaisjaestejaenvol vidaem medidas
antecipadas de precaucdo de riscos e perigos. Acatamos a invasdo das nossas
esferasindividual e coletiva; aceitamos que possamos ser localizados, dirigidos
e rastreados, porque isso parece ser, a cada ano, mais e mais parte de uma
experiéncia urbana lastreada na regulacéo davida cotidiana. A vigilanciavem
se tornando, de fato, servigo: tome-se, como exemplo, a gravacéo de cada
clique em um website em beneficio do mercado consumidor ou paraas politicas
de controle dapornografiaon-line. Dados, neste caso, tornaram-se 0 verdadeiro
material de vigilancia, do mesmo modo que a vida privada se tornou
prontamente traduzivel em dados.?

21 A este respeito cf. a posicdo de Anthony Vidler, para quem “as questdes que os arquitetos enfrentam dizem
respeito ndo a como acomodar a revolugdo digital no espago (o escritério doméstico esta longe de ser um conceito
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Este é o ponto em que o efeito da tecnologia € tdo-somente devastador,
ponto em que a recepcao na distracdo pensada por Benjamin encontra seu
grande obstaculo. Quando pessoas se deixam ficar alheadas diante dastelas, a
tecnologia nada faz além de reproduzir a forma do culto. Nada ha daguela
percepcao flexivel edistanciada, entdo concebida por Benjamin como um modo
analitico de perceber o mundo somente possibilitado pel os media tecnol 6gi cos.
Ao contrério, o constante aumento da oferta tecnoldgica é diretamente
proporcional ao isolamento de individuos do seu entorno fisico; cadavez mais
0s moradores urbanos ficam retidos em capsulas desenhadas para amortecer
sua percepcdo do ambiente que os envolve.

Estaencapsul arizagdo davidaurbanalevaLieven de Cauter adiagnosticar
uma“ sociedade encapsulada’ # que denota, por um lado, uma cidade dominada
tanto pela exclusdo quanto pela simulagdo, em que o medo € o resultado; e,
por outro, uma hipertrofia da esfera privada, em que casas s8o0 maquinas de
conforto e anestesiamento.

Faz sentido falar de uma civilizag8o capsular uma vez que certo limiar tenha sido
cruzado. Precisamente por que o encapsulamento humano faz parte de uma ldgica
antropol 6gica, que tem raizes profundas na cultura, um encapsulamento intenso (ou
encapsulamento de segundo e terceiro graus), combinado com outros mecanismos,
pode ser reafirmado. Neste caso, nostornamos— mais do que nuncafomos e maisdo
que deveriamos ser — prisioneiros voluntarios da arquitetura.

A cépsula, que tanto pode ser uma ferramenta quanto uma extensdo do
corpo, funciona como um ambiente artificial controlado, um receptéculo que

revolucionario), mas, pelo contrario, de que modo o espago (ou o seu correlato em objetos projetados para ele)
configura uma branda resisténcia a esta vigilancia virtual?” VIDLER, A., 1999, p. 81.

22 Adoto aqui a posicao do filésofo Lieven de Cauter, belga que nasceu em 1959 e vive em Brussel. Com
formacgao em histéria da arte e filosofia, escreveu sua tese de doutorado sobre Walter Benjamin, cujo titulo
é Het Hiernamaals van de Kunst (1993). Suas publicagcées incluem: Archeologie van de Kick. Verhalen over
Moderniteit en Ervaring (1995), De Dwerg in de Schaakautomaat — Benjamin’s verborgen Leer (1999). Ele
€ co-autor de Dat is Architectuur! (2001). Leciona filosofia na escola de cinema Hij RITS, em Brussel e na
Escola de Danca PARTS, também em Brussel; e pertence a Universidade Catoélica de Louvain, onde ensina
na Escola de Arquitetura e integra, desde 1997, o grupo OSA, de pesquisa em arquitetura e urbanismo.
Leciona também na Willem De Kooning Academie, em Rotterdam. Escreve regularmente nos periddicos
Archis e Oase. Em 2004 reuniu vérios de seus ensaios em uma traducgao inglesa, intitulada The capsular
civilization: On the city in the age of fear, Rotterdam: NAI publishers, 2004. Muitos dos seus escritos estao
disponiveis no site http://www.oxumoron.org.

23 “This trend of evacuation of the public domain is called encapsulation (...) Very short: capsule architecture is
the architecture of the new city.” “We are all, in a sense, suburbanities, and even the convinced city dwellers
have to fight the mechanism of the suburbanization of daily life... Our everyday life can be described as a
movement, using transportation capsules, from one enclave or capsule, home, for instance, to another,
campus, office, airport, all-in hotel, mall and so on. One might say that hyperindividualism plus the
suburbanization of everydaylife is equivalent to capsularization.” Cf. DE CAUTER The capsular civilization:
On the city in the age of fear, p. 78.
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tem afinalidade explicitadeisolar ouignorar apaisagem externa, considerada
sempre hostil. E interface que acaba por se tornar fim em si mesma, meio que
se transforma literalmente em ambiente.* Na origem desses invélucros estéo
avelocidade e o transporte— trem, automével, avido e espagonave sdo capsulas
reais (atualmente, carros hermeticamente fechados, com temperaturaartificial
e insulados para proteger os ocupantes dos choques e até da sensacdo de
velocidade). Ao lado cpsulasreais, atecnol ogia de micro el etrénica produziu
capsulas virtuais (iPod, telefone mével, telas que nos retiram mentalmente do
lugar em que nos situamos), confirmando um encapsulamento que ja se fazia
anunciar em 1969, no texto seminal de Kisho Kurokawa, Capsule declaration.
Para o0 arquiteto integrante do movimento denominado metabolismo japonés,
“a capsula é arquitetura ciborgue. Homem, maquina e espaco constroem um
NOVO COrpo organico que (...) criaum ambiente por si 6 (...) um aparato que se
transforma num espaco vivo, de tal modo que o0 homem n&o espera viver em
outro lugar, € uma capsula.”

Naopinido de Lieven de Cauter, 0 emprego destas méquinas de estimulagdo
determina uma logica socia fundada no hiperindividualismo amparado por
tecnologias do isolamento, umavez que o principio de estimulac&o produzido
nas cdpsulas € uma poderosa membrana de representacdo (e reproducéo do
real, aindaque débil eilusoria). Quanto arepercussdo detal 16gicanos espacos
urbanos, prevé o filésofo que cada intervencdo no desenho das cidades
inevitavelmente envolvera fechamento, restricdo ou cerceamento em algum
grau. “ Quanto maior amobilidade, mais capsular nosso comportamento. Somos
nbmades sedentarios’, diz de Cauter, e, a seu ver, 0s elementos primarios
(“ arquéti pos simultaneamente arcai cos € hipermodernos’) daarquiteturaurbana
do século X X1 seréio acerca, 0 muro, o portdo, aenclave, abarreira, afortaleza,
afronteira?® A arquitetura destanovacidade é aarquitetura das capsulas, cujo

24 “The word capsule comes from the Latin word capsa meaning box, container and capsa in it turn comes
from capere meaning grasping, holding, keeping, in ‘captivity’ if you want. A capsule in the general sense is
a ‘holder’, it is a ‘container’. A capsule in the more specific sense (taking the space capsule as paradigm)
can be defined as a tool or extension of the body, turning into an artificial environment that shuts out the
outer, hostile environment. It is a medium that has become an ambient. So, as a tribute to McLuhan the
shorted definition of a capsule would be: a capsule is a medium that has litterally become a ‘milieu’, an
environment.” Cf. DE CAUTER. The capsular civilization: On the city in the age of fear.

25 KUROKAWA, K. Metabolism in architecture, 1977. Apud DE CAUTER, 2005, p. 45.

26 Neste aspecto, parecem-me ser de suma importancia as correlagées, que ainda estao por ser investigadas,
entre arquitetura e o que Michel Foucault denomina biopolitica (quando a vida biolégica dos individuos é
objeto de interferéncia politica direta), termo que Giorgio Agamben retoma. Cf. AGAMBEN. Nao a tatuagem
politica: “ Qual é o estatuto juridico-politico dos cidadaos nos Estados supostamente democraticos em que
vivemos? (...) procura-se, ha alguns anos, nos convencer a aceitar como sendo as dimensdes humanas e
normais de nossa existéncia certas praticas de controle que sempre foram vistas como excepcionais e, na
realidade, inumanas. Assim, ninguém ignora que o controle exercido pelo Estado sobre os individuos por
intermédio do uso de dispositivos eletronicos, como cartdes de crédito ou telefones celulares, j& atingiu
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papel politico é evidente gracas a seu efeito colateral: sao ferramentas
politicamente relevantes e eficientes, porque induzem os individuos a um
constante entorpecimento. Walter Benjamin no teria apostado em algo mais
desolador.

5.

Mesmo concluindo que o resultado da tecnologia onipresente em nossas
vidas urbanas ndo sera outro sendo um “paradigma no qual entretenimento e
controle, aberturaeisolamento virdo semprejuntos’,?” as prospecgdesde Lieven
de Cauter acerca da vida urbana futura ndo séo, contudo, de todo
desesperancadas. Para contornar a aporia em gue desemboca sua oposi¢éo ao
encapsulamento, ele aponta para algo como uma capacidade de resisténcia
dos habitantes, traduzida em taticas que redesenhariam as relacfes tanto
individuais quanto coletivas com os lugares.®

A hip6tese da capacidade de resisténcia de habitantes e suas comuni dades
parece-meplausivel, quando setratade pensar avidaem umagrande metropole.
Quando as pessoas se sentem pertencentes ao mundo em que vivem, um
envolvimento com os espagos que habitam € um bom ponto de partida. Somente
assim o habitante urbano exercita préticas criativas em um contexto urbano
consolidado, podendo, afinal, tornar-se “um protagonista em uma agéo
progressiva de selecdo e definicdo de necessidades’ da arquitetura que usa.

Reafirmar a forca das comunidades®® pode, de fato, constituir o ponto
central de um novo tipo de participacdo em arquitetura, umavez que se assume

limites antes inimaginaveis. Mas ndo é possivel ultrapassar certos limiares no controle e na manipulagéo
dos corpos sem penetrar em uma nova era biopolitica, sem dar mais um passo em dire¢cdo ao que Foucault
chamava de animalizagdo progressiva do homem, implantada pelas técnicas mais sofisticadas. (...) O que
esta em jogo aqui € nada menos que a nova relagao biopolitica supostamente ‘normal’ entre os cidadaos e
o estado. Essa relagcdo ndo tem mais nada a ver com a participagao livre e ativa na esfera publica, mas diz
respeito ao registro e fichamento do elemento mais privado e incomunicavel da subjetividade: falo da vida
biolégica dos corpos. Assim, aos dispositivos da midia que controlam e manipulam a palavra publica,
correspondem, portanto, os dispositivos tecnoldgicos que inscrevem e identificam a vida nua. Entre esses
dois extremos, de uma palavra sem corpo e um corpo sem palavra, o espago daquilo que antes chamavamos
de politica se torna cada vez mais exiguo.”

27 Cf. DE CAUTER. The capsular civilization: On the city in the age of fear, p. 34.

28 “Of course one should not forget, that encapsulation is always local, and by its essence a minority phenomenon:
the outside is always bigger than the inside. So when describing this one deep rooted tendency in our society,
we cannot deny that many different things are going on outside this logic. Outside the archipelago there is a
sea of various interactions within old and new forms of community. Let’s hope that all sorts of networking will
prove stronger than encapsulation. Perhaps the proliferation of networks will ultimately overcome the proliferation
of capsules. Perhaps.” Cf. DE CAUTER. The capsular civilization: On the city in the age of fear, p .87.

29 Para retomar os argumentos de Carl Schorske, no texto referido, sobre o valor do agrupamento de pessoas
em comunidades, se a experiéncia individual forma a cidade material e se & o subjetivismo que define a
experiéncia da metropole, tal cultura subjetivista — dada pela cultura urbana — submete-se a um nova
ordem histérica, portanto temporal: na metrépole, a experiéncia individual sempre se faz somar a multidao.
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todo espaco enquanto espaco social, inerente aexisténcia, de modo que“ pessoas
fazem os lugares, lugares fazem as pessoas’.* No que toca ao projeto de
arquitetura, aconsideracéo dessadial ética socio-espacial estabelece umapraxis
bem delineada, pois intervir no espaco passa a significar compreender sua
dindmica, entre apraticae arepresentacdo, e ndo mais manobrar seus atributos,
buscando parémetros para o desenho. Mas como saber das pessoas que habitam
ou habitar&o os espacos projetados? Como saber qual usuario agiracriticamente
em umaarquitetura urbanatéo sujeitaaagdo das maguinas de estimulagdo que
sd0 as capsulas? Anthony Vidler coloca, nos seguintes termos, essa questdo:
“que tipo de sujeito € construido através do uso das ferramentas digitais que
hoje produz esse tipo de superficie envolvente?’3!

Paraencaminhar umaresposta, penso no fator deintensificagdo dosritmos
da vida cotidiana que é a presenca das redes sem fio. Ao redimensionar a
mobilidade dos habitantes e alterar a freqlientacdo de espagos coletivos, essas
redes constituem uma esfera publica mediada pelatecnologia, espécie de pélis
cujo feitio é dado por um notebook, uma placaairport e o habito de carregar a
vida e o trabalho em uma bolsa as costas.

Em algumas cidades ao redor do mundo forma-se uma alianga entre o
consumo e os provedores de I nternet sem fio, que tem promovido umaextensdo
dos espacos domésticos e/ou de trabalho e, por conseguinte, ensaiado uma
forma de sociabilidade. Bibliotecas, campi universitarios, cafés, livrarias,
farmécias, 10jas — todos sdo lugares que permitem o uso de rede, conexdo e
servicos de copia, impressao, reproducdo de documentos, COmo um Servico
paralelo a sua principal funcédo programética, o que resulta no habito de
consumir o que era originariamente oferecido ali. Estratégia é o outro nome
deste pacto, em que ja se fazem notar iniciativas vigorosas na direcdo de sua
finalidade. Uma reportagem de jornal fotografou recentemente, a hora do
almogo, os parques da cidade de Philadel phia, nos Estados Unidos, e relatou
pelo menos um caso exemplar: um mestre de obras, 62, trabal hador free-lancer,
que, em seu interval o, desce para o parque parachecar as mensagens el etronicas
contendo provaveis ofertas de préximos trabalhos.®2 A administracéo daquela
cidadeinclui naofertade servicos publicos, desde o ano de 2004, o provimento
delnternet abaixo custo paraumaéreade 350km? dentro do perimetro urbano.

30 LEFEBVRE. La Production de I'Espace, p. 46.

31 VIDLER. Screened Identities. In: TSCHUMI. (Ed.). The state of architecture at the beginning of the 21st.
Century, p. 108-109.

32 “whenever | am in the centre city, this is where | come to get my e-mail. Otherwise, | am running around
looking for a Starbucks or something. It takes too much time.” In: MCCARTHY. US city cuts strings from
corporations’Net.

33 MCCARTHY. US city cuts strings from corporations’Net.
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As companhias de tv a cabo e telefonia contestaram judicialmente a
concorréncia do governo e, como perderam a disputa naguela cidade, ja se
armaram juridicamente paraimpedir que outras municipalidades tomem igual
iniciativa, juntando a oferta de infra-estrutura basica (luz, &gua e telefone) o
acesso digital em alta velocidade.®* O objetivo a curto prazo € incluir uma
grande parcela da populacéo de média e baixa rendas na “era digital”, mas a
cidade americana, na verdade, replica uma estratégia de planejamento ja
bastante presente na Asia, onde boa parte das cidades assumiu aferramenta da
Internet de alta velocidade como elemento crucial nas politicas de
desenvolvimento urbano.*

A experiénciaeaconceitualizacdo dacidaderealizadapor usuariosvivendo
sob tais politicas urbanas parecem se alterar a ponto de definir elementos para
uma nova dinamica da forma urbana, mesmo que em minusculas
transformagfes.® Ainda que vinculada ao consumo, portanto implicada em
funcionalizacdo e instrumentalizagdo dos usos, ndo ha dividas de que esta
flexibilizagdo é, em parte, positiva— quando se trata de estabel ecer tracos de
convivéncia.

Além disso, a alteracdo das relagdes espaciais entre 0s espectadores e 0
gue eles véem reflete mudancas paral el as na tecnologia e no modo como elaé
usada. Aindaquenointerior delojas de bebidae comida— mas principalmente
porque comegam afazer parte dos servigos incluidos em pregos de aluguel de
moradias temporarias — as redes sem fio tém permitido que os trabal hadores
estendam suas areas de trabalho para fora dos escritérios, que os alunos das
universidades ocupem espacos abertos espalhados pelos campi, fundindo a
pausa e o transito nos lugares publicos.

S&o estes territorios multidimensionais — cafés, parques, campi, terracos
de bares, mesas nas cal ¢adas, lavanderias no subsolo — que podem propiciar
novos agrupamentos; as mais diversas comunidades podem nascer nestes

34 Na Pensilvania uma grande companhia provedora aprovou um projeto de lei que obriga os governos a
discutir primeiramente com as companhias antes de prosseguirem com tais politicas, sob o argumento de
que é baixissimo o prego que a prefeitura de Philadelphia pretende cobrar, o que poria rapidamente fim aos
lucros vultosos das companhias provedoras, uma vez que estas cobram em torno de quarenta délares
mensais, e a prefeitura conseguiu baixar o preco do mesmo periodo para dez e vinte délares.

35 “Esta é uma parte da infra-estrutura do século XXI. As cidades estdo em competicéo e a cidade que oferecer
0s mais atrativos servigos atraira tanto mais residentes como mais e maiores investimentos.” MCCARTHY.
US city cuts strings from corporations’Net.

36 Gosto muito de utilizar um exemplo dado por Jaime Lerner para pensar no quanto a informalidade dos usos
pode contribuir para a transformagéo da vida cotidiana das metrépoles, a ponto de caracterizar e consolidar
os arranjos de determinada arquitetura urbana, neste caso, os fluxos e ritmos noturnos na cidade de Nova
York. Diz Lerner: “Costumo dizer que Nova York deveria erguer um monumento ao coreano desconhecido.
Os integrantes deste povo prestam um servigo extraordinario a cidade com suas grocery stores, suas deli
stores abertas 24h em qualquer canto da cidade.” Cf. LERNER. Acupuntura urbana.
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lugares de performance onde a tecnologia é experimentada de modo corp6reo
— de tal maneira que a cidade confirma-se como conjunto de espacos de
traducao, isto &, situagdes urbanas que permitem estabelecer conexdes entre
estas trocas on-line (a navegacéo naInternet) e atradicional realidade urbana,
biolé6gica e socia dos corpos humanos situados em lugares.

O mestre de obras de Philadel phiaremete aamplitude do temadoslugares
abertos aintervencdo de seus habitantes. A sua atitude, em que o uso renova o
lugar ao adapté-lo as demandas, explicita a necessidade de que a arquitetura
pense o potencia dos usos temporérios como motor de mudanga urbana, pois
reline a experimentacdo do espago arquitetdnico (visivel) ao uso das redes
(invisivel). Cada vez mais os habitantes tém habilidades diversas enquanto
receptores de informacéo — s80 moventes, sdo imersivos, ou contemplativos
— €, com as midias eletronicas (associadas a informacdo de massa, politica,
vida familiar, trabalho e entretenimento), tendem a interrogar, subverter e
transformar outros contextos de linguagens, reverberando no modo como gerem
seusespacos proprios®” E umatransformagio na estrutura humanade percepcdo
nada desprezivel para quem desenha lugares.

Compreender os usuariosdacidade atual requereratanto informagdo como
critica. Na verdade, € uma operacao politica, poisimplica aceitar o conflito, a
confrontacdo, uma vez que as Unicas regras nesta investigacdo séo a
contingéncia e aimprevisibilidade que dela decorre. Arquitetos, em geral, ndo
estdo dispostos a pagar 0 6nus de umareal compreensdo politica dos fatos em
termos de compromisso e criticaprofundos. Mas qual quer teoriada participacéo
em arquitetura deve atrelar-se necessariamente a consciéncia politica, o que é
0 contrario do desengajamento. Em um processo participativo os individuos
s80 capazes de interrogar a heterogeneidade de uma situac&o, reconhecer sua
prépriaposicéo e entdo ir além dela, abrindo-a para novos significados, novas
possibilidades. A participacéo, afinal, serve como parte de um processo
educativo, no qual aimaginacéo é ferramenta coletiva para a transformacao
do real, para o estabel ecimento do horizonte de possibilidades.

37 “(...) por tras da aparente imobilidade corporal do usuario plugado no ciberespaco, ha uma exuberancia de
instantaneas reacdes perceptivas em sincronia com operagdes mentais. Estdo em atividade mecanismos
cognitivos dindmicos, absorventes, extremamente velozes, frutos da conexao indissoluvel, inconsutil, do
corpo sensorio-perceptivo a mente, sem os quais o0 processo perceptivo-cognitivo inteiramente novo da
navegacéo néo seria possivel.” SANTAELLA. Corpo e comunicagcéo. Sintoma de Cultura.
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6.

E verdade que ndo somos os Jetsons, mas ja estamos quase em Gattaca, a
cidade dos scanners de retina. Se ficamos com Lefebvre, afirmando que o
espaco é parte do processo de organizacdo e transformacao social, é possivel
que possamos relacionar as representacfes coletivas da arquitetura
contemporéanea a cidade e as novas midias. Aos arquitetos, cabe insistir em
encontrar e sustentar caminhos para uma producdo arquiteténica que seja
politicamente consciente e transformadora. E dai, e s ai, que decorre nosso
reconhecimento de uma nova condicao urbana, como habitantes de uma
espacialidade que tem na mobilidade das redes um forte catalisador da
criatividade difusa e da produgdo imaginéria. Entretanto, isso so sera efetivo
se necessariamente implica pensar formas cotidianas de se pronunciar e de
atuar nesses espagos.

A passividade dos que habitam, mas que poderiam e deveriam “ habitar como poetas’
(Holderlin), ndo poderia ser comparada ao estranho blogueio que freia o pensamento
arquitetural e urbanistico? Os projetos sdo atingidos por uma espécie de maldigao.
Elesn&o podem ir além dautilizaggo de a guns procedimentos gréficos ou tecnol 6gi cos.
A imaginagdo ndo consegue algar voo. (...) ndo existe pensamento sem referéncia a
uma prética (aqui, ado habitar e do uso; mas que prética € possivel se o habitantee o
usuério permanecem mudos?).%®
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