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HEerAcLITO, B 52 DK: CONTRIBUICAO A SEMANTICA DO
JOGO

Andyré Pereira Leme Lopes'

Resumo: O fragmento B 52 DK de Herdclito define aién (“tempo”, “vida”, ou “duragio da vida”)
como uma crianga brincando/jogando. Qual ¢, no entanto, o jogo/a brincadeira dessa crianga? A
interpretagio mais comum desqualifica o jogo heraclitico, elencando esse fragmento dentre aqueles nos
quais o fildsofo critica o conhecimento falho dos homens. Na contramao dessas, propde-se neste texto
uma andlise filolégica que pode oferecer algumas sugestoes para melhor identificar e compreender o
jogo de B 52, acreditando que nio se trate de uma brincadeira infantil, mas, de fato, de um jogo sério
que ressoa com metdforas codsmicas e civicas.

Palavras-chave: Jogo. Herdclito. Filosofia grega.

INTRODUGAO: O FRAGMENTO

Dentre os fragmentos costumeiramente atribuidos a Herdclito de
Efeso (c. 540-470 a.C.), aquele catalogado sob o n.° 52 por Hermann Diels
e Walter Kranz se destaca por sua singularidade. O professor de Filosofia da
Universidade Federal Fluminense (UFF) Alexandre Costa (2002, p. 254),
por exemplo, ao reorganizar, traduzir e contextualizar os aforismos do pré-
socritico, deixou-o para o final, isolado “por falta de paralelo”. O filélogo,
partisan e professor de origem sérvia Miroslav Marcovich (1967, p. 474s), por
sua vez, classificou-o junto aos fragmentos 78, 79 ¢ 102, mas o destacando
com um ponto de interrogagio e¢ o qualificando como “enigmdtico”. J4 o
professor emérito da Universidade da Pensilvinia Charles H. Kahn (2001, p.
227), o chamou de “o mais enigmdtico dos quebra-cabecas heracliticos”.

Até mesmo linguisticamente, a curta frase se destaca. Formada por seis
termos centrais (mais um verbo e um artigo), trés so Unicos no corpus do
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efésio, os demais constituem variagoes gramaticais da mesma palavra (i.e., a
figura de linguagem conhecida como poliptoto).

Na literatura supérstite, o texto aparece pela primeira vez em Luciano
de Samésata (c. 125-180 d.C.), seis séculos apds a morte do pré-socrético.
No didlogo Leildo dos filésofos (c. 160-170 d.C.), diversos pensadores sio
oferecidos em um mercado de escravos para escrutinio de um comprador. Ao
chegar diante de “aquele de Efeso” (segao 14), o comprador ouve que todas as
coisas estdo misturadas e s3o intercambidveis “no jogo de aion” (en té toii aionos
paidié). O comprador pergunta: “e o que ¢ o aion” e o efésio responde: “pais

paizon, pessetion [...]” (LUCIAN, 1960, p. 476-477).

Meio século depois, Hipélito de Roma (170-235 d.C.), no livro IX
de sua Refutagio de todas as heresias (c. 225 d.C.), também conhecida como
Elenchus ou Philosophumena, fez o que se acredita ser “um abrangente sumdrio
das principais doutrinas de Herdclito” (BARNES, 1997, p. 119). O trecho é
bastante longo e nos oferece a reda¢io mais completa do fragmento 1 (que jd
aparecia na Retdrica de Aristételes, ¢. 335-320 a.C.) e dos fragmentos 50 a 67,
na numeragio de Diels e Kranz. E nesse contexto que aparece o texto canénico
de nossa sentenga: aion pais esti paizon, pessetion: paidos hé basileie.

Antes de avancarmos A traducio e A interpretagdo, paremos um instante
¢ ¢ ¢
para apreciar a poética. B 52 ¢ marcado pela aliteragio do fonema “p-” em
seu centro: ‘pais ... paizon, pesseiion: paidos...”. Apos a definicdo simples,
“aion € pais”, dois participios criam um contraponto em “-oon”, o qual
retoma a sonoridade da primeira palavra: “aion ... paizon, pesseion”, assim
como os ditongos marcam uma terceira aliteragio nas palavras iniciais da frase
principal: “aion pais ... paizon”. Ressalte-se também o poliptoto “pais paizon ...
. r» <« . 7« . b2l <« . b2l . .
paidés” (“crianca” “sendo crianga” ... “da crianga”). Se o fragmento diz respeito
a0 jogo, como discutiremos adiante, ele o faz por meio de jogos de palavras

cuidadosamente escolhidas (MOST, 2011, p. 105; SILVA, 2013, p. 96).

A poesia de Herdclito foi percebida pelo poeta brasileiro Haroldo de
Campos (1974, p. 218), tradutor de Homero, Dante, Mallarmé, Goethe e

Maiakovski, que assim transcriou nosso fragmento:

2 Embora as palavras aion, pessesion e basiléié nao aparecam em nenhum outro fragmento atribuido a
Herdclito, deve-se observar que basileris (rei, chefe), lexicamente préximo de basiléi¢ (reino, reinado),
aparece no fragmento B 53. Os demais vocdbulos de B 52 sao variagoes de pais, que, em diversas fungoes
gramaticais, aparece em pelo menos sete fragmentos: B 20, 52, 56, 70, 74, 79, 117 (BOLLACK;
WISMANN, 1972, p. 372, 374, 381).
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vidatempo:
um jogo de

crianga.

(reinando
o Infante

Infancia)

1 TRADUCOES E INTERPRETACOES

A frase ¢ formada por um sujeito (aion), um verbo (es#z), um predicativo
(pais ... paizon, pesseiion) e um aposto (paidos hé basiléié). As traducoes
costumam ser bastante consistentes, variando principalmente no que diz
respeito ao sujeito. Como esse ¢, precisamente, objeto da defini¢io expressa
no predicativo, as interpretacdes sio bem mais diversificadas. Apesar disso,
podemos, sem grandes hesitagoes, traduzir parcialmente nosso fragmento
por: aién ¢é crianga brincando, jogando; da crianga o reinado (OS PRE-

SOCRATICOS, 1996, p. 93; COSTA, 2002, p. 218).

Desse modo, Diels e Kranz (1960, p. 162), por exemplo, traduziram o
predicativo e o aposto como “cin Knabe, der spielt, hin und her die Brettsteine
setzt: Knabenregiment” (um menino que brinca, mexendo de um lado a outro
as pecas do tabuleiro: regimento dos meninos!); o erudito italiano Giorgio
Colli (1980, p. 35) escolheu “un fanciullo che gioca, che sposta i pezzi sulla
scacchiera: reggimento di un fanciullo” (uma crianca que joga, que move as
pegas sobre o tabuleiro: regimento de uma crianca); e o professor emérito
da Sorbonne Marcel Conche (1998, p. 446) preferiu “un enfant qui joue en
déplagant ses pions : la royauté d'un enfant” (uma crianca que joga movendo
seus pides: a realeza de uma crianga).

Quanto as interpretagdes, Geoffrey Stephen Kirk, em seu livro
Heraclitus: the cosmic fragments (1954), dividiu o corpus do filésofo em
duas partes, aquela que diz respeito ao “mundo em geral” (os “fragmentos
cosmicos” do titulo) e aquela que fala sobre os “ocupantes humanos” desse
mundo. “A primeira vista”, afirma ele, nosso fragmento poderia ser classificado
entre os da primeira parte, pois hé basiléie, “a realeza”, “o poder real”, poderia
ser compreendido como o governo “sobre todas as coisas absolutamente”. O
renomado classicista de Cambridge, no entanto, rejeita tal interpretagio, com
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base no sentido de aion, o qual, “nos contextos arcaicos e usada sozinha (i.e.,
nao em frases preposicionais)” referia-se a vida humana (KIRK, 1962, p. xiii).

De forma geral, as interpretagoes modernas seguem a classificagio de
Kirk, se nio para o conjunto dos fragmentos de Herdclito, a0 menos para
interpretar B 52.

Assim, por exemplo, os filblogos e fildsofos Jean Bollack e Heinz
Wismann (1972, p. 402-403), embora critiquem Kirk, argumentando que ele
faz uma “simplificagio iluséria” e que a tese expressa em seu titulo ¢ “erronea’,
colocam-se ao lado do professor de Cambridge, ao tratar B 52 como se
referindo a questées humanas. Segundo a dupla franco-alema, entre aion e
basileié, todas as demais palavras concernem a infincia. Os dois participios
centrais — paizon pesserion — sio entendidos como “quase sinénimos” e,
“por etimologia”, paizon — literalmente “fazendo o que uma crianca faz” — ¢
reinterpretado como “fazendo uma crianga” (BOLLACK; WISMANN, 1972,
p. 182ss). Logo, o fragmento — traduzido por ambos como “La vie est bien un
enfant qui enfante, qui joue. A lenfant d'étre roi” (A vida é uma crianga que dd
A luz, que joga. A crianga, de ser rei) — diria respeito 2 sucessio das geragoes e
a transformacio da crianca em adulto:

O aién [tempo da vida] (de um homem) compreende a crianca
nascida dele e se cumpre quando o filho equivale a seu pai. [...] Em
um jogo, cada um toma a iniciativa por sua vez. [...] O filho joga
contra seu pai, que tem a iniciativa durante quinze anos, enquanto
ele for filho, mas quando toma a realeza, joga contra seu préprio
filho e ¢ substituido, como parceiro, pelo avd. O ciclo da vida se
resolve em um crescimento e um contracrescimento, saido dele.
[S] A terceira crianca (2 crianga, de ser rei) é, portanto, também a
primeira, o filho, investido das fun¢des de seu pai. (BOLLACK;
WISMANN, 1972, p. 184).

Miroslav Marcovich (1967, p. 493-495) também concorda com Kirk,
em relagdo & “humanidade” de B 52, propondo que aion implique “idade
madura e velhice do homem”. Aproximando-o de outros fragmentos que
expressam a estupidez e a falta de percep¢ao dos homens (e.g., B 56, 78, 79,
102 e 121 DK), o fildlogo “se aventura” a “sugerir” a seguinte interpretagio
para o “sentido obscuro” do texto:
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[...] um homem maduro ou velho ¢ t3o tolo quanto o é uma crianga,
em qualquer respeito e especialmente em relagdo a sabedoria ou ao
discernimento politico: um rei no trono se comporta como uma
crianga.

As interpretacoes “césmicas’, por sua vez, seguem a doxografia antiga,
a qual entende aion como um agente universal. Dentre as tradicionais,
Marcovich (1967, p. 490-491, 493) destaca: 1) a (md) interpretagio orfica
de aion como Deus/Zeus (Aon); 2) a referéncia de Clemente de Alexandria
(¢. 150-215 d.C.) a um “jogo divino” (¢theia paidid) jogado pelas criancas em
Cristo (en Christoi paidion) e a afirmagio do mesmo de que “Heréclito diz
que seu Zeus jogava um jogo (paizein paidian) desse tipo”; e 3) a mengao
do neoplatdnico Proclo (412-485 d.C.), que, em seu comentdrio ao Timeu,
escreveu que Herdclito era um dos que defendiam que “o Demiurgo joga ao
criar o mundo” (t6n démiourgén én t6i kosmourgein paizein) (SCEPANOVIC,
2015, p.28-32).3

Dentre os modernos, Martin Heidegger discutiu o aforismo, em seu
Der Satz von Grund (1956), argumentando que /dgos, kdsmos, physis e aion, no
vocabuldrio de Herdclito, sdo aspectos do Ser, seu entrelagamento nas palavras/
ideias (/dgos) ou nas coisas do mundo (physis), sua organizacio e sua beleza
(kdsmos), seu aspecto temporal (aion). Em nosso fragmento, portanto, aion seria
o “tempo do mundo”; o “fazer mundo e temporalizar” (die weltet und zeitigt),
que ele traduz por Seinsgeschick (destino/habilidade do Ser). A temporalidade
do Ser é uma crianga que joga; a essa crianga pertence a arché, o principio,
o fundamento da ordem, do governo e da existéncia, ou seja, o préprio Ser,
que, “[...] como aquilo que funda, ndo tem fundamento (Grund); joga como
o abismo sem fundo (A6-Grund) aquele jogo que, enquanto Geschick, nos dd
(zuspielt) o Ser e o Fundamento.” (HEIDEGGER, 1997, p. 169).

Também Clémence Ramnoux (1959, p. 399) aproximou o fragmento
da ontologia. A partir de aion, a erudita francesa leu aei on, “sempre existente”,
e, tomando-o juntamente com paszon, aei zoon, “sempre vivo. (Chatles Kahn
(2001, p. 228) também reconhece esses jogos de palavras). Além disso, em

3 Sandra Séepanovi¢ (2015, p. 31) chama a atengio para o fato de que o Demiurgo ¢ provavelmente
uma extrapolagio de Proclo a partir de Platao, uma vez que nao hd men¢io a um Demiurgo ou a
qualquer figura criadora no corpus sobrevivente do filésofo de Efeso. Ao contrério, B 30 DK, que
conhecemos por Clemente de Alexandria, afirma: “[...] este mundo (kdsmos), o mesmo de todos os
(seres), nenhum deus, nenhum homem o fez, mas era, é e serd um fogo sempre vivo, acendendo-se em

medidas e apagando-se em medidas.” (OS PRE-SOCRATICOS, 1996, p. 90).
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pais paizon, Ramnoux decifrou o nome de Pan e, em paizon pessesion, o nome
de Zeus. Com isso, aproximou B 52 do verso de Esquilo, contemporineo
de Herdclito: “qualquer divindade suprema, Apolo/ou Pan ou Zeus” (hypatos
d'aion € tis Apdllon / & Pan & Zeiss, Agamémnon, vv.55-56). Assim, os nomes
divinos — e Herdclito os usa esporadicamente — seriam equivalentes do sempre
vivo e sempre existente, O Ser.

Nio é meu objetivo listar todas as leituras desse singular fragmento
de Hericlito, todavia, no momento, apenas apontar algumas tendéncias
interpretativas mais comuns. Sandra Séepanovi¢ (2015, p.33) faz uma breve
lista dos leitores modernos, dividindo-os segundo a classificacdo de Kirk.
Deixemo-los de lado por um instante e tentemos discutir o fragmento em si,
analisando diretamente os termos que dizem respeito a nosso objeto, o jogo
(ou seja, os participios paizon e pesseiion).

2 Os PARTICIPIOS CENTRAIS

O primeiro participio, paizon, deriva de pais, “crianca’, e significa
literalmente “se comportar como uma crian¢a’, donde “brincar” e sentidos
derivados, como “jogar um jogo”, “dancar”, “tocar um instrumento musical”
(CHANTRAINE, 1999, p. 849, s.v. 1a4ig); ou seja, todo o campo semantico
de verbos comuns nas linguas ocidentais, como jugar (esp.), giocare (it.), jouer
(fr.), urpars (rus.), spielen (ale.), spelen (hol.), to play (ingl.).

J4 o segundo, pesserion, deriva do jonico pessds, “pedra oval”, “peca de
jogo” e significa literalmente “jogar um jogo com pessoi”, donde “jogar com
pedras”, “jogar com pegas” ou “jogar um jogo de tabuleiro” (CHANTRAINE,
1999, p. 890, s.v. 1e660g).

Paizon, portanto, indica uma atividade genérica — brincar/jogar — ¢
pessetion a especifica: jogar um jogo de tabuleiro com pegas.

3 JOGOS DE TABULEIRO

Parece ter havido duas formas distintas desses jogos na Grécia, por
volta da época em que Heraclito viveu.* A primeira seria um jogo chamado

4 Deve-se observar que a evidéncia sobre os jogos de tabuleiro gregos do periodo arcaico é bastante
escassa e fragmentdria, além de ser, na maior parte das vezes, tardia. Consequentemente, é impossivel
confirmar o formato dos tabuleiros ou as regras desses jogos e até mesmo nomes, fungdes ou quais as
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pdlis, aludido por Platio (Republica, IV, 422¢; PLATO, 1994, v. 5, p. 324-
327): “[...] devemos chamar as outras de forma mais ampla, pois cada uma das
outras cidades (pdleis) sao muitas e nio uma cidade (pdlis), como no jogo (£
ton paizénton).”

Provavelmente, trata-se do mesmo jogo descrito por Julio Pdlux
(gramdtico e sofista ativo por volta de 180 d.C.) e por Eustdcio, bispo de
Tessalonica (¢. 1115-1195):

O jogo jogado por meio de muitas pecas (pollén pséphon) é um tabuleiro
(plinthion) que possui espagos dispostos em linhas; e o tabuleiro é chamado
de “pélis” e cada uma das pegas é um “cachorro”. As pegas sio divididas em
duas por cor e a arte do jogo é capturar as pecas da outra cor, rodeando-as
com duas da mesma cor (Pélux, Onomiistica, IX, 98 apud KURKE, 1999,
p.256).°

Existe uma outra forma do jogo “pdlis” em que a tomada de pegas
ocorre para frente e para trds quando muitas pecas foram colocadas em
espacos divididos por linhas. E eles costumavam chamar, com bastante
espirituosidade, os espacos delimitados pelas linhas “poleis” e as pecas que
se opbem umas as outras como ‘cies’, por conta (suponho) de sua falta
de vergonha. (EUSTACIO, Comentdirio A Odisseia, 1, 107 apud KURKE,
1999, p. 255, n. 21).

Sabemos que esse jogo existia desde fins do século V a.C., pelo menos, ji
que Pélux cita uma passagem de Crdtino (comedidgrafo ateniense, ¢. 520-423
a.C.), para ilustrar o uso dos termos pd/is ¢ kyon (“cao”) (KURKE, 1999, p. 256).

A outra forma parece ter sido um jogo identificado como pénte grammai
(“cinco linhas”), que aparece em um verso de Séfocles (fr. 429). Pélux o
descreveu assim:

[...] cada um dos que jogavam tinha cinco [pecas] em cinco linhas, de
modo que ¢ dito adequadamente em Séfocles, “tabuleiros de cinco
linhas (pessa pentégramma) e lancamentos de dados”. E das cinco linhas
de cada lado (em cada direcio?) havia uma no meio, chamada de “linha
sagrada’; aquele que moveu a peca de l4 fez o ditado “sair da linha sagrada”
(Onomdstica, 1X, 97-98 apud KURKE, 1999, p. 257; tb. AUSTIN, 1940,
p. 267-268).

pegas utilizadas nos jogos. As vezes, ¢é dificil até mesmo precisar se a evidéncia literdria se refere a um
mesmo jogo ou a jogos diferentes (ver, e.g., o verso de Séfocles discutido infra).

5 As pegas de jogo, pessof (dtico pettoi), também eram chamadas eventualmente de /izhoi (pl. de lithos,
“pedra”) ou pséphoi (pl. de pséphos, “seixo”, “pequena pedra redonda e gasta”, normalmente usada para
contagem, votagdes e adivinhagio).
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Eusticio de Tessalénica acrescentou que o “movimento da linha
sagrada” era o ultimo recurso para um jogador que estava sendo derrotado,
“[...] de onde o provérbio “sair da linha sagrada” para [indicar] pessoas que
estdo desesperadas e precisam definitivamente de ajuda.” (KURKE, 1999, p.
257). O bispo citou o provérbio em passagens de Teécrito (poeta siciliano
ativo por volta de 270 a.C.), Séfron de Siracusa (f. c. 430 a.C.) e Alceu de
Mitilene (poeta lirico, ¢. 620-580 a.C.), o que sugere que pénte grammai pode
datar do século VI a.C. (AUSTIN, 1940, p. 268).

Dois detalhes sio importantes e merecem um pouco mais de
consideracio.

Em primeiro lugar, ambos os jogos, conforme descritos, parecem ser
um “jogo de batalha”, ou seja, um tipo de jogo no qual o objetivo é controlar
o tabuleiro com suas pecas e que, em geral, ndo usa dados (AUSTIN, 1940,
p- 259). O verso de Séfocles, no entanto, menciona explicitamente lances de
dados. E bem verdade que nio conhecemos seu contexto e, portanto, nio
podemos ter certeza de que os dados fossem usados no tabuleiro de cinco
linhas referido na primeira parte do verso. Pergunto-me, porém, por que
Pélux citaria o verso “completo”, ou seja, incluindo a referéncia aos dados, se
0 jogo nio os empregasse — ele poderia perfeitamente citar apenas a primeira
parte do verso.

Além disso, em uma série bastante popular de vasos dticos do periodo
arcaico (c. 540-480 a.C.), a imagem de dois hoplitas jogando um jogo de
tabuleiro é acompanhada de inscri¢bes proximas a cabeca dos guerreiros
com numeros que, se acredita, se referem a lances de dados anunciados pelos
jogadores (MARISCAL, 2011, p. 394, n. 3). Assim, acredito haver evidéncias
de que pelo menos um tipo de jogo de tabuleiro grego usava pegas e dados, no
periodo arcaico.

Segundo detalhe: uma referéncia a pénte grammai, no escélio a
Tedcrito, assevera que a peca que safa da linha sagrada era chamada “rei”,

basileds (KURKE, 1999, p. 257, n.28).

Roland Austin (1940, p. 258) ¢ a maior parte dos eruditos modernos
descartam esse comentdrio, com base na palavra zasrikion, “xadrez”, usada pelo
escoliasta em conexdo com petteia, “jogo de tabuleiro”, o que parece sugerir
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que o comentarista mistura jogos diferentes, os petteig gregos da época arcaica/
cldssica e o xadrez recém-importado do Oriente.®

No entanto, na passagem de Alceu citada por Eustdcio para confirmar o
provérbio supracitado, 1é-se: “mas este agora governa (epikrétei), tendo movido
a peca da linha sagrada.” (EUSTACIO, fr. 351 apud KURKE, 1999, p. 257,
n. 28). Se considerarmos que essa passagem diz respeito ao governo de Pitaco
(c. 640-568 a.C.), contemporineo e conterrineo de Alceu, a ideia de que uma
peca em um jogo de tabuleiro estava conectada a “realeza” parece ter evidéncias
mais seguras. Pitaco foi tirano eleito (aisymnétés) em Mitilene, na ilha de
Lesbos, mas uma antiga musica preservada por Plutarco indica que o titulo
de basileus, “rei”, era usado para denomind-lo: “Moer, moer, moer; pois até
Pitaco mdi, aquele que é basilers na grande Mitilene.” (KURKE, 1999, p. 257,
n. 28). Segundo Leslie Kurke (1999, p.257), “[...] o poeta [Alceu], amarga e
desdenhosamente, caracteriza seu oponente como (meramente) a imitagio de
um rei em um jogo de tabuleiro.”

Em outra referéncia, um pouco posterior e em uma passagem bem mais
complexa e obscura, Platdo chama o petteutés (jogador de jogos de tabuleiro)
de “rei” (PLATAO, Leis, X, 904a; KAHN, 2001, p. 227, n. 302).

E por que esses detalhes sio importantes para nds? Porque, voltando a
nosso fragmento, talvez o aposto paidos hé basiléie possa ser entendido como
“da crianca [é] a pega do rei”. Mesmo que nio possamos identificar com
certeza o jogo de B 52 com pénte grammai (e que ndo possamos ter certeza de
que esse jogo tivesse uma peca chamada “rei”), havia diversas outras atividades
na Grécia que brincavam com a realeza. Basilinda, citada por Herédoto (I,
114), era uma brincadeira infantil na qual uma das criangas era escolhida/
sorteada “rei” e dava ordens as outras, que deveriam cumpri-las. Outro jogo,
citado por Pélux (Onomdstica, IX, 106), era jogado com bola e o vencedor
era nomeado “rei”, enquanto o perdedor, “burro” (CANCIK ez 4l., 2006, s.v.
Basilinda). Ou seja, é uma suposicio razodvel interpretarmos nosso aposto,
paidos hé basiléie, como uma indicacdo de que a crianca que joga com pesso,
em B 52, “conquistou o reinado” ou “tornou-se rei” por capturar a peca do rei
e/ou vencer o jogo.

De outro ponto de vista, Chatles H. Kahn, aceitando que algum jogo de
tabuleiro antigo utilizasse dados e pegas simultaneamente, sugere que B 52 pode

6 Petteia (equivalente ao jonico pessefa) é um termo dtico genérico usado para indicar um jogo de
tabuleiro qualquer. A passagem de Tedcrito comentada apenas traz “e das linhas moveu a pega” (kai ton
apo grammas kinei lithon, V1, v. 18; THEOCRITUS, 1973, p. 52).
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ser lido como a interacao de uma forca aleatéria (os lancamentos de dados) com
o movimento regrado ¢ ordenado das pecas em um jogo de tabuleiro:

Do meu ponto de vista, a questio fundamental nio sdo os movimentos
infantis e aleatérios do jogo (como alguns intérpretes supuseram), mas o
fato de que esses movimentos seguem uma regra definitiva e depois que um
lado joga ¢ a vez do outro e depois que a vitéria ¢ alcancada, o jogo deve
ser reiniciado. As regras do jogo de pesso7, portanto, imitam as medidas

alternadas do fogo césmico. (KAHN, 2001, p. 227; B 30 DK, supra, n.1).

A primeira vista, pode parecer estranho usar um frivolo jogo de
tabuleiro como metéfora de questdes tdo importantes quanto o movimento
do fogo universal, porém, essa sentenca de Herdclito nio ¢é a tnica instincia
em que aproximacoes desse tipo podem ser lidas.

4 JOGOS EM OUTROS FRAGMENTOS

Em B 88 DK, porexemplo, 1é-se: “[...] o mesmo éem (nés?) vivo e morto,
desperto e dormindo, novo e velho; pois estes, tombados além, sdo aqueles e
aqueles de novo, tombados além, sao estes.” (OS PRE-SOCRATICOS, 1996,
p. 97). O termo traduzido por José Cavalcante de Souza como “tombados
além” é metapesénta, verbo que significa literalmente “cair de forma diferente”,
donde deriva a ideia de mudanga que aparece nesse fragmento. Charles Kahn
(2001, p. 227) observa que, em seu sentido literal, metapesonta poderia referir-
se ao lancamento de dados, o que sugeriria que o movimento dos opostos
(tema recorrente e fundamental no pensamento do filésofo efésio) estivesse
alinhado a um componente lddico.

Mesmo se descartarmos o uso de dados nos jogos de tabuleiro gregos,
metapesonta ainda traz ressonincias que o ligam aos jogos de pessoi, pois esse
verbo ¢ sindnimo de metatithemi ¢ metabillo, os quais eram usados para
descrever o movimento de pegas em um tabuleiro. Encontramos esses trés
verbos associados ao jogador de pessof em uma “misteriosa” passagem de
Platdo, “literalmente assombrada por reminiscéncias heracliticas” (KAHN,
2001, p. 227, n. 302):

E como a alma, sendo unida agora a um corpo, depois a outro, estd sempre
sofrendo (metabdllei) todos os tipos de mudancas (metabolis) seja por si
mesma, seja pela agdo de uma outra alma, ao jogador (15 petteute) nio resta
outra tarefa sendo transferir (metatithénai) o cardter que se aprimora para

26 Trans/Form/Agio, Marilia, v. 44, n. 1, p. 17-34, Jan./Mar., 2021



Herdclito, B 52 Dk: Artigos / Articles

um lugar superior, o que piora para um pior, de acordo com o que melhor
se ajusta a cada um a sorte que lhe cabe. [...] Todos os seres animados se
transformam (metabdllei) j4 que possuem dentro de si mesmos a causa da
transformacio (t&s metabolés aitian), e ao se transformarem (metabdllonta)
se movem de acordo com a lei e a ordem predestinada; quanto menor
for a mudanca (metabdllonta) da qualidade (dos seres), menor serd seu
movimento horizontal no espago e quando a transformacio (metapesénta)
for acentuada e inclinada para a grande iniquidade, os seres se moverao
rumo as profundezas e as chamadas regi6es inferiores [...] (PLATAO, Leis,

X, 903d, 904c-d; PLATAO, 2010, p. 424-426).

Em outra situacio, o filésofo de Efeso parece opor o jogo a atividade
politica (embora, nesse caso, se trate de um jogo de natureza bem diferente dos
pessot). E Dibgenes Laércio (180-240 d.C.) quem nos conta:

E quando seus concidadios lhe pediram para elaborar leis, ele se recusou
porque a cidade jd estava submetida a uma constituicio md. Retirou-se
para o templo de Artemis e foi jogar ossinhos (éstragélize) com as criangas,
apostrofando os efésios que estavam a sua volta com as palavras: “por que
vos admirais, canalhas? Nao é melhor fazer isso do que participar convosco
do governo da cidade (politesisthai)?” (IX, 2-3; DIOGENES LAERTIOS,
2008, p. 251).

Astragalizo, “jogar com astrigaloi” (pequenos ossos do tornozelo,
que, em portugués, se chamam “tdlus”), era uma forma de jogar na qual se
empregavam cinco ossinhos que cada crianga deveria langar ao ar e tentar
pegé-los, na parte de trds de uma das méos; quem pegasse o maior niimero
ganhava. Essa histéria tira seu interesse da “preferéncia incongruente do
falante pelos jogos infantis & serissima atividade da lei” (KURKE, 1999, p.
259). E, no entanto, Leslie Kurke aponta que, em certo sentido, o paradoxo é
duplo: jogos infantis sao muito sérios para as criangas que os jogam, enquanto
“elaborar leis” (némous theinai) é uma atividade simbélica, tanto quanto jogar
um jogo de tabuleiro. Assim, a professora de Berkeley sugere que Herdclito,
talvez, nao esteja opondo um jogo (éstragilize) A “vida real” (politesisthai), mas
“um tipo de jogo a outro, em um esfor¢o para ensinar aos seus concidadios
uma licao objetiva” (KURKE, 1999, p. 259).

Nesse sentido, o termo politesisthai poderia trazer em si uma
ambiguidade, significando a0 mesmo tempo “participar da vida publica na
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cidade” e “jogar pdlis”. A ressonancia civica dos jogos de tabuleiro é o principal

assunto sobre o qual Kurke (1999, p.260) discorre, em todo o seu artigo:
[...] para (alguns) gregos dos periodos arcaico e cldssico, jogar pessoi
ensinava ao jogador como ser um cidaddo na pdlis. Para o jogo chamado
polis, isso era verdade em pelo menos dois sentidos. Estritamente, as
regras ¢ a estratégia desse jogo de batalha imprimiam em seus jogadores
a importancia de manter seu lugar na linha de batalha dos hoplitas,
em vez de se tornarem GCv&, “isolados” (e, portanto, os pessof alinham-
se apropriadamente com as tdticas militares, o primeiro item da lista
de Goérgias). Mais amplamente, o jogador aprendia o que significava
submeter-se as regras e a ordem simbdlica da cidade que o constitufam
como um cidadio com status igual a todos os outros cidadios.

Metdforas ligadas a outros tipos de jogo aparecem ainda em B 120
DK: “limites de aurora e creptisculo (sio) a ursa e em face (antion) da ursa a
baliza do fulgurante Zeus” (OS PRE-SOCRATICOS, 1996, p. 100). Trata-se,
mais uma vez, de um fragmento bastante discutido e traduzido de diversas
formas. Andrei Lebedev (1985, p. 132), contudo, faz algumas observagoes
interessantes: a palavra #rmata (“limites”) significava literalmente o marco
a ser contornado em uma corrida, como pode ser visto na [iada (XXIII, vv.
309, 333, 358, 462, 466) ou em Pindaro (poeta lirico contemporaneo de
Heraclito; Piticas, IX, v. 114).

Assim, nessa imagem heraclitica, aaurora (eoiis) e o crepusculo (bespéras)
seriam corredores que deveriam contornar dois marcos: a ursa ¢ a “baliza do
fulgurante Zeus” (otiros aithriou Dids). A ursa refere-se a constelagio da Ursa
Maior, que culmina no céu durante o equinécio de primavera. J4 aithriou
Dids, literalmente “Zeus/céu brilhante”, era uma expressio arcaica para indicar
“bom tempo” e, portanto, otiros aithriou Dids poderia indicar o “limite/fim do
bom tempo”, ou seja, 0 equindcio de outono (LEBEDEYV, 1985, p. 131-132).

B 120, por conseguinte, retrata a aurora e o crepusculo em uma corrida
césmica em direcio a dois térmata, os equindcios, os quais, ndo esquegamos,
s40 as Unicas ocasiées do ano em que a duracio do dia e da noite sdo iguais.
Ambas as balizas estariam colocadas “opostas” (antion) uma a outra, como
era o caso, por exemplo, no estddio de Olimpia. Por fim, resta observar que
4nd (“para cima”) e kdto (“para baixo”) eram termos técnicos de corrida que
indicavam duas formas de correr na pista, o que nos leva a outro fragmento
do efésio, pois, se colocarmos dois corredores no meio da pista ¢ eles correrem
com a mesma velocidade em direcio aos #érmata opostos, um correndo “para
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cima’ e outro correndo “para baixo”, ambos se encontrario face a face no meio
do estddio, comprovando que “a rota para cima e para baixo é uma ¢ a mesma’
(hodds 4nd kit mia kai 6uté, B 60 DK; OS PRE-SOCRATICOS, 1996, p.
94; LEBEDEYV, 1985, p. 133).

5 SERIEDADE DO JOGO

Considero importante mencionar B 120 e B 60, a fim de mostrar que
Herdclito usou metéforas relacionadas a jogos, para discutir questoes cosmicas
em mais de um fragmento. Todavia, nio posso deixar de lembrar que, na
Grécia, a corrida era designada pelo termo agon (“disputa”, “competigio”),”
enquanto jogos como os de tabuleiro e os jogados com astragiloi ou bola eram
referidos por outra palavra: paidid, a qual, assim como paizon, derivava de
pais, “crianga’. Ou seja, etimologicamente, jogos de tabuleiro eram “jogos/
brincadeiras de crianga”.

Nio obstante, nio ¢ dificil encontrar referéncias de que os jogos de
pessoi eram considerados uma atividade séria e de maneira nenhuma restrita a
criancas. Platao, por exemplo, em mais de uma ocasiao, destacou “jogar um
jogo de tabuleiro” como uma atividade importante. No Gdrgias, ele a incluiu
entre diversas artes (fon technon) mentais:

H4, pelo contrdrio, outras artes que realizam todos os seus objetivos pelo
ldgos e nao carecem praticamente de nenhuma ou quase nenhuma agio.
E o caso da aritmética, do célculo, da geometria e, certamente, também
do jogo de tabuleiro (petteutiké) e de muitas outras artes em que o /dgos
desempenha, por vezes, um papel quase igual ao dos atos materiais e, na
maioria dos casos, um papel superior, dado que toda a atuagio e eficdcia se
verificam nessas artes por meio do /dgos. E ao nimero dessas dltimas que
suponho dizes pertencer a retdrica. (PLATAO, Gér. 450 d-e; PLATAO,
1973, p. 35).

Na Repiiblica, a lista ¢ diferente e traz os jogos entremeados a diversos
conhecimentos técnicos Gteis: agricultura, fabricacio de sapatos, jogo de um

7 H. Bolkenstein acredita que as competigées gregas nio devem ser incluidas na moderna categoria
“jogo” — “quando aludimos aos Jogos Olimpicos, inadvertidamente, fazemos uso de um termo latino,
o qual exprime a apreciagio dos romanos sobre as competigoes assim designadas, que é totalmente
diferente da interpretagio dos gregos’; o autor conclui, apés listar uma longa série de atividades
denominadas pelo termo grego agon: “tudo isso nada tem a ver com o jogo — a menos que se pretenda
que para os gregos tudo na vida era jogo!” Johan Huizinga (2001, p. 36) cita a critica e responde,
assinalando que ¢é precisamente essa sua posicao.
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jogo de tabuleiro, construcdo civil, tocar um instrumento, criagio de cavalos,
construgio e pilotagem de barcos, vinicultura, arte militar e musica (PLATAO,
Rep. 1, 333a-¢; PLATO, 1994, v.4, p. 26-29).8 Em outra passagem, o filésofo
ateniense descreveu explicitamente a dialética como um jogo de tabuleiro,
incluindo alguns detalhes “tdticos™
Sécrates, ninguém seria capaz de contradizer teus argumentos. Mas, via
de regra, as pessoas que ocasionalmente te ouvem argumentar sentem-se
assim: imaginam que, por nio terem experiéncia na arte de questionar
e responder, deixam-se enganar pouco a pouco por cada argumento
e, quando esses pequenos desvios se acumulam no final da discussio,
grande ¢ sua queda e a aparente contradicdo a partir do que eles disseram
inicialmente; da mesma forma que os jogadores de jogos de tabuleiro hdbeis
(ton pettetiein deinon) bloqueiam os indbeis que se veem impossibilitados
de fazer um movimento, o teu interlocutor fica bloqueado e nao sabe o
que dizer, neste outro jogo de tabuleiro (pesteias) que é jogado, nao com
pegas (ouk en pse"phois), mas com palavras (PLATO, Repiiblica, V1, 487a-
c; PLATO, 1994, v. 5, p. 12-15).

Polibio (c. 203-120 a.C.) elogiou o general cartaginés Amilcar Barca,
com uma expressio bem semelhante: “[...] como um bom jogador de jogos
de tabuleiro (agathos petteutés), isolando-os e cercando-os, ele destruiu
grandes niimeros sem arriscar um engajamento geral.” (POLIBIO, 1, 84 apud

AUSTIN, 1940, p. 261).

Lembremo-nos também da série supracitada de vasos dticos que
retrata dois guerreiros jogando. O jogo 14 pintado era certamente um jogo de
tabuleiro (talvez o jogo das cinco linhas, como jd observamos) e seus jogadores
nao sao criangas. A imagem de dois soldados armados jogando um jogo de
tabuleiro ocorre j4 em meados do século VI, em selos esculpidos e alcas de
escudo encontradas em Egina, Olimpia e perto de Tarento, na Itdlia. Além
desses achados arqueoldgicos ¢ de 168 vasos jd catalogados (152 versoes de
figuras negras e 16 de figuras vermelhas), um grupo de estituas de mdrmore
com a mesma cena parece ter sido consagrado na Acrdpole ateniense, antes
da invasio persa (KURKE, 1999, p. 261). Nem sempre os guerreiros sao
identificados, mas em todas as instincias em que eles o sdo, sio nomeados
como Ajax e Aquiles (MARISCAL, 2011, p. 394, n. 2). Ou seja, nio se trata

¥ Literalmente, Platdo escreve petton thésin, “colocagio de pegas”, atividade cujo maior especialista é o
petteutikds, o “jogador de jogos de tabuleiro”.
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de guerreiros quaisquer, mas dos dois maiores herdis gregos da lliada — e talvez
de toda a guerra de Troia — jogando um paidid.

Assim, paizon indicava uma crianga jogando/brincando, e a etimologia
parece indicar que se trata de um jogo/uma brincadeira infantil (como, alids,
muitos intérpretes traduziram e interpretaram essa passagem). Entretanto,
pessetion desloca a cena para além da infincia: a crianga joga um jogo dificil,
o qual exigia dedicacio para dominar a arte (#chné) de jogar bem, um jogo
ordenado, com regras especificas que tém que ser seguidas corretamente e que,
metaforicamente, tem ressonincias civicas e cdsmicas.

PALAVRAS FINAIS

Evidentemente, essas breves observacoes nao solucionam o sentido de
B 52. Ainda ¢ necessario identificar as relagées entre a crianga e o aion, esse
termo complexo que parece referir-se a totalidade do tempo de vida (KEIZER,
2010, cap. 2, passim). Pretendo discutir as relagdes entre esses termos (e a
relagio de ambos com a questio da temporalidade) em um artigo posterior.
Se me for possivel, almejo ainda tentar comentar as relagoes do jogo com a
temporalidade. Essas elucidagées, no entanto, sio um trabalho para o futuro.
Ainda assim, acredito que as observagdes aqui expostas podem auxiliar no
entendimento desse enigmdtico quebra-cabegas que vem desafiando os
filésofos, hd quase dois mil e quinhentos anos.

LOPES, A. P L. Heraclitus, B 52 DK: a semantic analysis of play. ZTrans/form/agio, Marilia,
v. 44, n. 1, p. 17-34, Jan./Mar., 2021.

AsstracT: Heraclitus' fragment B 52 DK defines aion (time, life, or lifetime) as a playing child. But
what is being played? The usual interpretations debase the heraclitic play, listing this fragment among
those that criticize the faulty knowledge of mankind. Against these, I propose a philological analysis to
better identify and understand what is being played in B 52, in the belief that it is not a childish play,
but a serious game that resounds with cosmic and civic metaphors.

Keyworps: Game. Heraclitus. Greek philosophy.
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