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Resumo

O trabalho investiga a construg@o de rotinas compartilhadas num grupo de brinquedo de criangas
de dois anos. Apdia-se no referencial psicoetologico, que reconhece a espécie humana como bio-
logicamente sociocultural, e a cultura como seu nicho ontogenético. A crianga ¢ concebida como
agente de criagdo e transmissdo de cultura. Dois episddios ludicos sdo analisados. Eles evidenciam
a constru¢do de uma rotina em que se arrastam grandes objetos ao longo de um patio coberto. Ha
momentos de estabilidade e transformag¢do em seu desenrolar. As criangas reconhecem a estrutura
de participagdo na rotina ¢ lhe adicionam inovagdes. A produgao coletiva parece orientar o grupo
no desdobramento de suas atividades. Os dados s@o interpretados como evidéncias de processos
culturais na primeira infancia.

Palavras chave: Brincadeira, rotinas de interagdo social, cultura de grupo, processos de significagéo.

Abstract

This paper investigates the construction of shared routines in a playgroup of two-year-old children.
It rests on a psychoethological approach, which recognizes the human being as a biologically social-
cultural species, and culture as their ontogenetic niche. The child is conceived as an agent of creation
and transmission of culture. Two ludic episodes are analyzed and they show the construction of a
playful routine in which large objects are dragged along in a sheltered patio. There are moments
of stability and transformation in the development of the task. Children recognize the structure of
participation in the routine and add innovations to it. Collective production seems to guide the group
in the development of the activities. The data are interpreted as evidence of cultural processes in
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early childhood.

Keywords: Play, social interaction routines, group culture, meaning-making process.

Este trabalho apdia-se em um referencial psicoetologi-
co e dialoga com autores como Bruner (1983, 1990/2011),
Hamann, Warneken, Greenberg e Tomasello (2011), Moll,
Carpenter ¢ Tomasello (2010), Tomasello (2003, 2009,
2011) e Wallon (1934/1971), que reconhecem a espécie
humana como biologicamente sociocultural, e a cultura
como nicho ontogenético dos seres humanos. Para esses
autores, o0 modo como se efetivam as interagdes sociais
humanas implica uma boa sintonizagdo com o parceiro —
uma habilidade para negociar significados por intermédio
da interpretacdo do outro e do que fazem juntos.

Tomasello (2003) argumenta que a capacidade parti-
cular do ser humano para “compreender os coespecificos
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como seres iguais a ele [italico do autor], com vidas men-
tais e intencionais iguais as dele” (p. 7) € decisiva para que
sejam capazes de aprender artefatos culturais por meios de
interagdes com seus coespecificos e transmitir essas infor-
magdes para outras geragdes de uma maneira especifica ao
modo humano de ser social. O argumento defendido é que
ndo ha nenhuma outra espécie com comportamentos que
revelem uma evolugdo cultural cumulativa (efeito catraca),
por meio da qual as tradi¢des culturais acumulam modifi-
cacdes feitas por diferentes pessoas ao longo do tempo, de
modo que elas se complexifiquem e incorporem inovagdes.

Essa especificidade parece ocorrer porque a evolugdo
cultural cumulativa depende de dois processos — inova-
¢do e imitagdo. O primeiro estd atrelado a capacidade
de inventividade humana, ¢ o segundo, a habilidade de
sintonizar-se afetiva e cognitivamente ao coespecifico ao
ponto de agir de maneira semelhante a ele, puramente por
motivagdo social. Outros primatas, como os chimpanzgs,
sdo capazes de aprender com os seus coespecificos por
imitacdo. A aprendizagem, contudo, parece focalizar os
eventos ambientais envolvidos para atingir um objetivo
ou resolver uma tarefa e ndo o comportamento ou a estra-
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tégia comportamental do parceiro (Hamann et al., 2011;
Tomasello, 2003, 2009, 2011)

As criangas, concebidas como agentes de criacdo e
transmissao de cultura, desde os primeiros anos, dispdem
de um repertorio comunicativo e de habilidades que lhes
proporcionam ampliar e especificar um processo de sig-
nifica¢do em curso. Essas habilidades podem ser inferidas
de emogodes, movimentos, gestos, vocalizagdes etc., ao
compartilharem algo com os parceiros; no caso especifico
deste estudo, com os coetaneos.

Exemplos podem ser encontrados nos estudos empre-
endidos por Amorim (2012), Amorim, Anjos e Rossetti-
-Ferreira (2012), Carvalho, Império-Hamburger e Pedrosa
(1998), Carvalho e Pedrosa (2002), Corsaro (2011), Cor-
saro (1997/2011), Delvan e Cunha (2010), Lucena (2010),
Pedrosa e Eckerman (2000), que observaram a construg¢ao
de brincadeiras de criangas pequenas ¢ inferiram processos
de significagdo, mesmo quando as criancas ainda apre-
sentavam um sistema de representa¢do ndo integralmente
elaborado. Elas apreendiam e expressavam significagdes
utilizando certas habilidades corporeas que lhes permitiam
significar e por vezes construir suas culturas de pares no
grupo de brinquedo.

Corsaro (1997/2011) define cultura de pares (peer
culture), como um “conjunto estavel de atividades ou
rotinas [italico nosso], artefatos, valores e preocupagoes
que as criangas produzem e compartilham em interagao
com as demais” (p. 128). Essa cultura de pares pode ser
originada no mundo adulto ou criada e transformada no
proprio grupo de intera¢do de criangas que se encontram
com frequéncia e se reconhecem pertencentes aquele grupo
— o grupo de brinquedo.

Corsaro (2011, 1997/2011) evidencia duas caracteris-
ticas fundamentais na consolida¢do da cultura de pares:
estabilidade (estrutura de participagdo reconhecivel) e
transformacao (embelezamentos). Tais transformagdes pa-
recem cruciais para a manuten¢ao do interesse das criangas
na atividade, tornando esta mais atrativa e desafiadora, e,
ao mesmo tempo, viabilizando sua continuidade por ainda
persistir uma base reconhecivel e estavel.

E na dire¢io dessas reflexdes que este trabalho inves-
tiga a construcdo de rotinas compartilhadas que integram
a cultura de pares de um grupo de brinquedo de criancas
de dois anos, buscando evidenciar as duas caracteristicas
fundamentais de sua consolidag@o: estabilidade (estrutura
de participagao reconhecivel) e transformagao (embeleza-
mentos). Experiéncias compartilhadas instigam a inovagao,
porque implicam processos de significaggo, instando cada
participante a contribuir na elaboragdo do empreendimento
ladico.

Método

Participantes

Participaram da pesquisa 20 criancas de dois anos de
idade, 11 meninos e nove meninas, que frequentavam o
Grupo I de um Centro Municipal de Educagdo Infantil

(CMEI), da cidade do Recife, que atende familias de
camada de renda média e baixa. Todos os pais assinaram
o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE),
com permissdo para participagdo de seus filhos com di-
vulgagdo de imagens para fins de formagdo de docentes
e divulgacdo cientifica. As autorizagdes exigidas pelo
Comité de Etica em Pesquisa foram anexadas ao protocolo
e este foi aprovado.

Procedimento de Coleta

O grupo de criangas investigado foi videogravado duas
vezes por semana, durante um periodo de quarenta e cinco
dias, perfazendo um total de 11 sessoes de observagdo com
duracdo média de 24 minutos. As gravagdes foram feitas
em situagdo de brincadeira livre, com a presenga das edu-
cadoras e auxiliares. Tal procedimento foi realizado tendo
em vista a valorizagdo de suas rotinas e buscando evitar
possiveis estranhamentos e reagdes negativas das criangas
se levadas para um lugar ndo habitual, o que poderia causar
constrangimentos por terem apenas dois anos e, assim,
prejudicar o trabalho investigativo. A situagdo cotidiana
com parceiros de idade escolhida para observagao propi-
ciaria, segundo a literatura especializada, a construgao de
rotinas de pares (cf., por exemplo, Carvalho & Pedrosa,
2002; Corsaro, 1997/2011; Lucena, 2010; Pedrosa &
Eckerman, 2000).

As educadoras, apesar de presentes, ndo propunham
atividades especificas, mas deixavam os objetos do proprio
CMEI (brinquedos, colchonetes etc.) a disposi¢do das
criangas para manuseio. Entretanto, intervinham sempre
que necessario para confortar alguma crianga, eliminar
riscos ou dirimir conflitos que surgissem.

Procedimento de Andlise

A analise empreendida, essencialmente de cunho qua-
litativo, passou por diversas etapas, sendo a primeira delas
a exposicdo das pesquisadoras ao material videogravado.
As sessoes foram observadas atentamente, repetidas ve-
zes, a fim de serem identificados episddios interacionais
que contemplassem os objetivos tragados para o presente
estudo. Interessavam os segmentos videogravados que
apresentassem a configura¢do de uma brincadeira instau-
rada no grupo, seguindo pistas como proximidade fisica
e identifica¢do de um toépico comum em que duas ou mais
criangas estivessem envolvidas com trocas interativas
conspicuas. Especial atengéo era conferida aos episodios
interacionais com potencial para persistir e se estender no
grupo sem que isso fosse sugerido pelos adultos: admitia-se
que a manipulacdo de objetos grandes ou a¢des que envol-
vessem deslocamentos no espago seriam mais facilmente
observadas por outras criangas e, portanto, esses compor-
tamentos constituiam pistas para a escolha do segmento
a ser analisado. A¢des de facil execu¢do também teriam
mais chance de ser realizadas por muitas criangas.

A transcri¢do e analise dos trechos selecionados fo-
ram norteadas por questdes que agugavam o olhar das
pesquisadoras, como por exemplo: como as criangas
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orientam seus comportamentos para um objetivo comum?
Elas fazem uma agdo semelhante a do parceiro, ou seja,
imitam os parceiros, ou realizam a¢des complementares
as deles? Quais os desdobramentos desse comportamento
no grupo? Que objetos sdo utilizados e de que forma as
criangas fazem uso deles?

Foram utilizados diversos critérios para delimitar o
inicio ¢ o fim de um episddio. Os critérios escolhidos
eram flexiveis e baseados no fluxo interacional em curso.
O critério mais utilizado para determinar o inicio de um
episodio foi a orientacdo da atencdo das criangas (duas ou
mais) para uma atividade comum. Para delimitar o fim do
episodio, os critérios mais utilizados foram: a dispersao
das criangas em relagdo a atividade da qual participavam
¢ a mudanga do tema da brincadeira.

Algumas brincadeiras se estendiam por toda ou quase
toda a sessdo, com intervalos no seu desenrolar. Nesses ca-
sos, foram feitos recortes internos aos episodios, dividindo-
-0s em momentos para permitir que o leitor apreendesse
melhor o que se desejava evidenciar.

Resultados e Discussao

O que se objetiva investigar, a construgdo de rotinas
compartilhadas que integram a cultura de pares de um
grupo de brinquedo, em criangas de dois anos, ndo corres-
ponde, certamente, a uma grande quantidade de episodios
de modo a que se possa adensar um extenso material
examinado. Trata-se, ao contrario, de perscrutar fluxos
interacionais que possibilitem explicitar desdobramentos
de ag¢des que propiciem as criangas examinadas algarem
e reconhecerem, em meio as suas agdes e significagoes,
uma produgdo coletiva: no caso da presente investigagao,
uma rotina Iudica, com potencial de orientar o grupo de
brinquedo.

Como suporte empirico a discussdo, foram escolhidos
para analise dois episodios longos que descrevem a cons-
trugdo e os diferentes desdobramentos que se desenrolam
em fungdo do tema: arrastar. No primeiro, as criangas
arrastam colchonetes e, em seguida, objetos sobre ele; pos-
teriormente, uma crianga se senta em um dos colchonetes
e ¢ deslocada pelos parceiros. No segundo, as criangas se
revezavam para se sentar em um cesto e serem arrastadas
pelos colegas.

No Episodio 1, intitulado Arrastando colchonetes, a
brincadeira ganha forma a partir da interagéo de duas crian-
¢as — Ivy e Riel — que arrastam colchonetes, em roteiros
vizinhos por toda a extensdo de um patio coberto. Esta
acAo se estende para algumas outras criangas presentes, que
também se interessam em arrastar colchonetes. Aos poucos
a rotina vai se transformando — ganha melhoramentos.
Como a brincadeira ¢ construida ao longo de toda a sesséo,
ela sera discutida aqui em dois momentos; em cada um
deles, as criangas ddo novos contornos a brincadeira. Os
atores da brincadeira serdo indicados por nomes ficticios
e notagdo, entre parénteses, de sexo/idade, em niimero de
anos e meses.

Episodio 1: Arrastando colchonetes

Ivy (F/2;8), Riel (M/1;9), Daniel (M/2;2), Cassio
(M/2;8), Claudio (M/1;10), Rique (M/2;5), Cadu
(M/2;5), Israel (M/2), [Anne (F/3;5) — crianca do
Grupo II].

Momento 1

... vy e Riel estdo arrastando, cada um, um colcho-
nete por toda a extensdo de um patio coberto. Cassio
se aproxima de Ivy. A cdmera muda de foco, mas ao
retornar vé-se que Cassio joga um brinquedo no col-
chonete da garota. Ivy e Riel arrastam seus colchonetes
para o outro lado do patio [onde estdo as educadoras
e outras criangas]. Cdssio vé outro colchonete livre e
0 pega para arrastd-lo. Antes, coloca sobre ele um
brinquedo de borracha e uma garrafa. Ele sai arras-
tando o colchonete e vé que a educadora segura um
brinquedo, faz a volta e se aproxima dela. Ele pede o
brinquedo que a educadora segurava: estende a mao
em dire¢do ao brinquedo e, depois, bate no seu col-
chonete [como se pedisse a ela para coloca-lo ali]. 4
educadora cede o brinquedo e Cassio o coloca sobre o
colchonete. Cdassio e Ivy abalroam os seus colchonetes
e ddo gargalhadas. vy segue Cassio, e Riel arrasta
seu colchonete seguindo o de vy . . .

No fragmento apresentado, Cassio, ao se introduzir
na brincadeira, basicamente repete a mesma acdo iniciada
por Riel e Ivy: arrastar o colchonete. Contudo, logo em
seguida, o garoto adiciona um elemento novo ao modelo
original da atividade: ele coloca garrafas pet e brinquedos
em cima do colchonete para arrasta-lo, como ja tinha feito
antes, ao colocar objetos sobre o colchonete de Ivy. Pode-se
dizer que 0 menino renova o proprio interesse em continuar
brincando com um enredo que se repete.

Ao longo da descrigdo do episoddio, € possivel conferir
que a repeticdo da agdo de arrastar, de certa forma, garante
a continuidade e fluéncia de uma rotina em construgéo.
Ela permanece no grupo e se propaga, pois, a0os poucos,
instiga outras criangas, que reproduzem a mesma agao ¢
potencializam sua consolidagdo no grupo (Corsaro, 2011,
1997/2011; Corsaro & Johannesen, 2007).

Paralelamente a essa reflexdo, pode-se discutir a ca-
racterizagdo da brincadeira enquanto cultura, alinhando-se
argumentos que apontam repeti¢do ¢ até estereotipia em
brincadeiras consideradas universais, mas acomodando
aspectos circunscritos a diferentes agrupamentos culturais.
Bichara, Lordelo, Carvalho e Otta (2009), ao discutirem
a brincadeira enquanto pratica cultural, sugerem que a
brincadeira ¢ um dos universais culturais identificados,
por exemplo, pela Antropologia — tais como os rituais de
casamento, de saudag¢do, tabus alimentares etc. As autoras
realgam que, mesmo apresentando carater de universalida-
de, as praticas sociais engendram idiossincrasias de cada
cultura. As analises das brincadeiras empreendidas por elas
revelam uma tensdo entre o que ¢ universal (aquilo que
se repete em todas as culturas) e a inovagdo/diversidade
(aquilo que ¢ especifico — o que as torna distintas).
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Tensdo similar também ¢ observada nas brincadeiras
analisadas na presente investigagdo. Observa-se repeticao
de certas agdes que parecem ser uma caracteristica necessa-
ria a inovagdo. Nas brincadeiras aqui investigadas também
estdo presentes os elementos centrais da constituigdo de
uma pratica cultural: repeticdo ¢ inovagao.

Outro ponto importante a ser destacado ¢ a estrutura
simples dessa brincadeira — arrastar um colchonete pela
sala. Segundo Corsaro (1997/2011), ¢ justamente essa

simplicidade e a ja comentada repeti¢do que favorecem a
extensdo da rotina para outros pares. Cabe destacar que os
melhoramentos que ocorrem sao realizados muito ao acaso
—uma ac¢do acidental acontece e, no fluxo das interagdes,
principalmente a depender da forma como este evento
acidental foi recortado e acolhido pelo parceiro, ele pode
ser incorporado como parte do enredo da brincadeira, tal
como ilustrado na Figura 1.

1. Ivy e Riel arrastam colchonetes; 2. Anne pde o pé no colchonete impedindo que Cassio o arraste; 3. Ela se senta no
colchonete e Céssio e Cadu levantam-no tentando tird-la de 14; 4. Claudio ocupa o lugar de Anne, mas acha graga quando
os meninos balangam o colchonete. A briga se transforma em brincadeira e o colchonete ¢ arrastado com ele em cima.

|
|
|

[
I

T

Figura 1. Criando uma brincadeira.

Momento 2

... Anne, uma menina do Grupo II, coloca um pé no
colchonete que Cassio arrasta, impedindo-o de con-
tinuar brincando. O garoto protesta e Anne se senta
no colchonete segurando um cesto de vime com brin-
quedos. Cassio chora e faz algumas tentativas para
tirar Anne de la, experimentando posi¢oes diferentes
de puxar o colchonete, mas ela ndo sai. Enquanto
isso, Claudio senta-se no colchonete que Riel arrasta
e Cadu disputa o colchonete com Riel. Claudio sai do
colchonete e Cadu passa a puxa-lo com Riel, segu-
rando na outra extremidade. Riel se senta no chdo,
segurando firmemente o colchonete, e consegue tira-lo
das maos de Cadu. Em seguida, arrasta-o para o outro
lado do patio e retorna sem ele. Cadu se aproxima de
Cdassio, segurando com ele o colchonete onde Anne
estd sentada. vy se aproxima e assiste aos protestos
de Cassio, que chora e tenta puxar o colchonete para
Anne sair. A educadora se aproxima e conversa com a
menina, tentando convencé-la a se levantar e brincar
em outro local. Enquanto isso, Cdssio segura com uma
mdo o colchonete e com a outra joga brinquedos sobre
ele. O garoto choraminga e Anne finalmente sai do
colchonete levando o cesto. Claudio, entdo, se senta
no colchonete e Cassio novamente protesta choran-
do. Cadu segura na outra ponta e comega a puxd-lo.
Claudio acha graca e da um gritinho. Cassio, que ja
segurava na outra ponta do colchonete, também puxa.
O efeito desta agdo esboga, acidentalmente, o inicio
de uma brincadeira de puxar o colchonete com uma
crianga sobre ele, sendo, portanto, arrastada pela
sala. Os dois garotos caem ajoelhados espremendo

Claudio, que, sorrindo, consegue se livrar daquele
sufoco. Ivy observa toda a cena, segurando o seu col-
chonete e depois volta a arrastd-lo. Ha um momento
de tumulto entre as criangas e elas ainda passam
cerca de cinco minutos envolvidas nessa atividade
de arrastar o colchonete de um lado a outro do patio.
Elas disputam a posse dos colchonetes, revezam-se na
agdo de arrasta-los, colocam objetos e brinquedos em
cima deles e o arrastam novamente. Outros parceiros
se incorporam ao grupo. A brincadeira so termina
quando a educadora pede para as criangas guardarem
os colchonetes na sala.

Pode-se perceber que um novo incremento foi adicio-
nado a agdo principal de arrastar: uma crianga fica sobre
o colchonete e este ¢ arrastado, agora como suporte que
propicia o deslocamento de uma crianga. Primeiramente,
Cassio faz forga para puxar o colchonete e tirar Anne que
estd sentada sobre ele. Como ndo consegue, ele chora e
continua colocando garrafas plasticas em cima do colcho-
nete. Quando finalmente a menina sai, ¢ Claudio que se
senta nele. O garoto ¢ menor e mais leve do que a colega,
mas, mesmo assim, a forga empreendida por Cassio nao €
suficiente para fazer com que Claudio saia de 14. E quando
Cadu também comega a puxar o colchonete com Cassio e
ele se desloca com Claudio sobre ele.

A acdo de puxar o colchonete sobre o qual o colega esta
sentado produz um fato novo: as criangas observam que o
colega pode ser deslocado junto com o colchonete, tanto
quanto faziam com os brinquedos. Este efeito tonou-se
divertido para as criangas envolvidas, pois sorriem, ddo
gargalhadas, vibram e, em seguida, estendem a agfo de
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puxar o colchonete em diversas diregdes do patio, incor-
porando esse embelezamento a estrutura de participagdo.
Nao se sabe que outros desdobramentos essa brincadeira
ganharia, pois “arrastar o colchonete com o colega sobre
ele” foi interrompido por um momento de tumulto entre
as criangas.

Interessante ¢ que esta acdo de arrastar um colchonete
com os aspectos que lhe foram acrescentados parece se
estabelecer como uma brincadeira reconhecivel para este
grupo de criangas — uma rotina de pares. No Episodio 2
— Deslocando o colega no cesto —, observa-se a retomada
dessa estrutura de participag@o, mas ao invés de a crianca
sentar-se sobre um colchonete e este ser arrastado, ela se
senta em um cesto de vime, disponivel no mesmo patio,
que ¢ puxado por um grupo de colegas que seguram um
elastico preso ao cesto. Outro grupo de criangas se ajusta
em movimentos de empurrar o cesto para ajudar a deslocar
o colega por toda extensdo do patio coberto.

Episodio 2: Deslocando o colega no cesto

Lia (F/2;1), Luana (F/2;4), Israel (M/2), Berto (M/2;2),
Cassio (M/2;7), Cadu (M/2;5), Ana (F/2), Leny (F/2),
Deise (F/2;4), Daniel (M/2;1), Vitor (M/2;5), Claudio
(M/1;9), Liliane (F/1;11), Sandro (M/1;11).
Momento 1

Quando a sessdo comega, Lia estd sentada num cesto
de vime com um elastico preso nele. Antes de Lia, ou-
tras cinco criangas experimentam entrar nesse cesto.
A menina ¢é puxada pelos seus colegas [a principio:
Luana, Israel, Berto, Cassio e Cadu]. Eles estdo enfi-
leirados ao longo do elastico que seguram e puxam Lia
pelo patio coberto. Ana se aproxima, se agacha e tenta
empurrar o cesto por trdas, mas parece ndo conseguir
acompanhar o ritmo do grupo que puxa Lia. Deise
olha para Ana e faz a mesma tentativa, mas também
ndo acompanha o grupo. Ana faz mais duas tentativas
até conseguir ajustar-se ao ritmo do grupo. Logo em
seguida, as criang¢as que puxam o eldstico param,
pois esbarram em um colega — Claudio, que estava
sentado no chdo. Leny e Daniel observam os parceiros.
As criangas retomam a ag¢do de puxar a colega, mas
param, novamente, agora por causa de uma disputa
entre Cassio e Cadu para pegar a ponta do elastico.
A educadora se aproxima para mediar a negociag¢do
entre eles: conversa, coloca a mdo de um e de outro
em partes distintas do eldstico e, em seguida, autoriza
as criangas a continuarem a puxar Lia. Enquanto es-
pera a negociagdo, Lia pega uma garrafinha plastica
do chdo mas joga fora em seguida. Daniel segura o
elastico e Ana, erguida, coloca seu pé no cesto. Leny
aproxima-se, olhando para o cesto. Ana sai e Leny
assume o lugar de Ana para empurrar o cesto. Leny
olha rapidamente para Ana e esta poe algo no cesto e
passa a integrar o grupo dos que seguram no elastico
para puxar Lia. As criangas continuam sua empreitada
de puxar Lia, agora com a ajuda de Leny que ocupa
novamente a posi¢do de empurrar o cesto. Enquanto

puxam, as criangas emitem um som [“an, an, an”]
que parece ter sido iniciado por Cadu. O grupo para
novamente por causa de nova disputa entre Cdssio e
Cadu para segurar a ponta do elastico. A educadora,
mais uma vez, intervém. Cdssio ndo acolhe bem a su-
gestdo da educadora e tenta segurar o lado do eldastico
que ela reservou para Cadu. A educadora reafirma a
divisdo feita anteriormente e sai. Cdssio tenta mais
uma vez segurar a parte do elastico que Cadu segura.
Fica a impressdo de que Cdssio busca um maior apoio
para puxar Lia com mais for¢a. A educadora intervém
novamente pedindo para que Cdssio ndo tire a mdo de
Cadu do elastico. O garoto sai. Berto olha para Cassio.
Israel olha para Cassio e para a educadora. Logo em
seguida, Ana trope¢a em uns baldes e também sai da
brincadeira. Leny se afasta. O grupo segue, agora com
Cadu, Berto, Israel e Luana puxando Lia. Enquanto
isso, Leny volta para o seu lugar de empurrar. Cassio
também volta a puxar o cesto, assumindo agora o ul-
timo lugar nafileira. A camera muda de foco e quando
retorna vé-se Deise assumindo a posi¢do de empurrar.
Liliane e Ana seguem o grupo, observando-o. O grupo
alcanga uma das extremidades do patio, faz a volta e
continua a puxar Lia . . .

Pode-se supor que a estrutura de participagdo expe-
rimentada no episddio dos colchonetes, que aconteceu
na semana anterior, tenha favorecido a “invengdo” dessa
brincadeira de deslocar o colega no cesto. Pde-se “inven-
¢d0” entre aspas porque ¢ como se esta nova brincadeira
— deslocar o colega no cesto — fosse uma variagdo da
brincadeira de arrastar o colchonete. Com base em quais
evidéncias é possivel se fazer essa suposigdo?

Uma primeira evidéncia que a sustenta esta na se-
melhanga encontrada entre as estruturas de participacdo
dessas duas brincadeiras. Ambas parecem se desdobrar a
partir de um tema comum: arrastar. Cabe lembrar que na
brincadeira do colchonete, ora as criangas simplesmente
arrastam o colchonete por toda a extensdo do patio, ora
colocam objetos em cima deles e os arrastam, ora arrastam
o colchonete com uma crianga sobre ele. Ja no Episodio
2, fica evidente que elas retomam a agdo de arrastar um
grande objeto, s6 que agora esse objeto ¢ um cesto com
uma crianga dentro dele. Um segundo aspecto que aponta
para a semelhanca entre as brincadeiras ¢ a adesdo rapida
das criangas no caso do segundo episddio, o do cesto.
E interessante apontar que dois dos protagonistas desta
brincadeira protagonizaram também a brincadeira de
arrastar o colchonete (Cadu e Cassio), e todas as criangas
do grupo a presenciaram. E como se elas reconhecessem
esta forma de brincar, compartilhando com os parceiros
significados que configuram um roteiro-base, representado
pela acdo de arrastar um grande objeto pelo chéo, agora
ja incrementado por se tornar um suporte para carregar
¢ deslocar outros objetos ou mesmo uma crianga: uma
rotina instaurada e prontamente reconhecida, que passou
a pertencer ao grupo de brinquedo.



Lucena, J. M. F. & Pedrosa, M. 1. (2014). Estabilidade e Transformagao na Construgao de Rotinas Compartilhadas no Grupo de Brinquedo.

E possivel especular que a estrutura que regulou as
acOes das criancas nas duas brincadeiras seja um atrator,
tal como definem Carvalho et al. (1998), desencadeado
pelo processo mais especifico de regulacao, ou seja, a cor-
relagdo. O atrator, que, no caso, poderia ser representado
pela acdo de arrastar, sintetiza a sele¢do convergente de
acgdes em direcdo a um acordo de significados construidos
na propria interagdo das criangas. Ele indica ndo somente
a convergéncia; potencialmente, interfere na sele¢do de
significados novos a serem compartilhados em torno do
tema comum da brincadeira.

A presenca de um atrator reduz e condensa as infor-
magoes do campo interacional e a0 mesmo tempo garante
uma maior precisdo. Esta redug@o elimina os ruidos que
podem estar presentes na sequéncia interacional e realgam
as semelhancas, dispensando “aquilo que ndo ¢ relevante
(ndo tem significado) para o acordo” (Carvalho et al., 1998,
p. 168). No caso do exemplo aqui apresentado, a a¢do de
arrastar pode ser compreendida como este significado
condensado que informa aos interagentes do que e como
brincar. Cria-se, assim, um significado compartilhado
— arrastar — com potencial de persistir e fazer parte da
cultura de pares dessas criangas, “no sentido de ser capaz
de evocar episodios semelhantes em outros momentos da
historia do grupo” (p. 171).

Cabe comentar ainda que as diferengas que aparecem
na brincadeira do cesto, quando esta ¢ comparada a do
colchonete, podem até ser dispensadas para a consoli-
dagdo do acordo que permite a configuragdo coletiva ser
reinstaurada em outros momentos da histéria do grupo.
Contudo, estas diferencas ndo deixam de ser consideradas
e podem ser compreendidas como um pano de fundo da
nova brincadeira. O que se quer dizer € que, a0 mesmo
tempo que a brincadeira do cesto possui uma estrutura de
participagdo similar a da brincadeira dos colchonetes, ela
tem as suas peculiaridades que a distinguem, haja vista
serem tomadas como duas brincadeiras distintas, mesmo
que se desdobrem a partir de um tema comum: arrastar.

Dentre estas peculiaridades estdo as especificidades das
pequenas regulagdes estabelecidas entre as criancas. Em

cada uma das brincadeiras é possivel perceber que existem
certos tipos de acordos que s6 fazem sentido para aquele
momento de interacdo com aqueles interagentes. Muitas
dessas influéncias sao sutis e realizadas, preponderante-
mente, por meio de recursos ndo verbais. Podem-se tomar
como exemplos os primeiros revezamentos realizados
pelas meninas que empurram o cesto — Ana e Deise. Esses
revezamentos sdo orientados exclusivamente por olhares e
postura do corpo — voltando-se/inclinando-se para o cesto
ou em outra direcdo. Ou seja, essas agdes comunicam ao
parceiro a intengdo de empurrar o cesto, a marcagdo de
quem ¢ o turno de empurrar etc. A crianga se antecipa ou
se esquiva para empurrar o cesto em fung@o dos sinais
que os movimentos realizados pelo parceiro lhe oferecem.

Outros movimentos especificos, como posicionar o
pé em cima do cesto, ou ainda, a permanéncia da acao de
empurrar o cesto também comunicam ao parceiro se é ou
ndo a sua vez de empurrar. Isso pode ser evidenciado du-
rante o segundo revezamento realizado, entre Ana e Leny.
No momento em que o grupo para de puxar o elastico,
Ana também para de empurrar, colocando um de seus pés
na borda do cesto. Leny, que estava perto da colega, se
aproxima olhando para o cesto. Ana troca olhares com a
colega e permanece com o pé em cima do cesto, mas em
seguida se afasta. Leny, prontamente, assume o lugar de
Ana para empurrar o cesto e olha para a colega.

E neste sentido que se pode dizer que os ajustamentos
de acdes entre as meninas se constituem como cddigos co-
municativos que podem ser algados do campo interacional
constituido pelas criangas. Reforga-se a ideia de que esses
codigos surgem em um contexto interacional especifico em
que a capacidade exclusivamente humana de sintonizar-
-se com o0 parceiro merece lugar de destaque e possibilita
que a comunicacgao se efetive (Bruner, 1983, 1990/2011;
Eckerman & Peterman, 2001; Pedrosa & Carvalho, 2006;
Tomasello, 2003, 2011; Wallon, 1934/1971).

Acompanhando o episodio, observa-se que a brinca-
deira ainda se desdobra mais uma vez no grupo — novos
contornos lhe sdo adicionados — como ilustrado na
Figura 2.

1. Lia, sentada no cesto, ¢ puxada e empurrada pelos colegas; 2. Estes disputam o melhor lugar ao longo do elastico;
3. Novo incremento ¢ feito a brincadeira; as criancas cantam e caem sentadas.

Figura 2. A brincadeira de arrastar com inovagdes.
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Momento 2

... Berto comega a pular emitindo um som ritmado e
melddico —um canto —[“tai, tai. tai, tai”’], tropega e cai
no chdo. As criangas sorriem olhando para o colega.
Liliane segura o elastico. Berto se levanta, sorrindo,
e pula novamente, emitindo o mesmo som. Faz uma
breve pausa e Luana, entdo, comega a pular — chama
a atengdo a expressdo de satisfagdo da menina, que
fica o tempo todo com um sorriso no rosto. Berto volta
a pular, cantar e cai no chdo — agora o cair parece
ser proposital. Cassio e Cadu também pulam e caem
sorrindo. Luana se agacha um pouco, cantando “tai,
tai”, olhando para Cassio e cai sentada no chdo. Li-
liane se afasta um pouco do grupo, da um gritinho e
cai no chdo, deitando-se de bracos abertos. A maior
parte das criangas esta novamente de pé e Deise tenta
empurrar o cesto mais uma vez. Ela olha na diregdo de
Cadu, aponta para frente indicando para o menino o
elastico e diz: “Puxa ai 0.” Vitor se aproxima, da uns
pulinhos discretos, cantando o “tai, tai” e se afasta . . .

O exemplo mostra que uma agdo acidental ¢ selecio-
nada e recortada para fazer parte do roteiro da brincadeira
em construgdo. Mas como ¢ possivel fazer essa inferéncia
do trecho apresentado? Que evidéncias sustentam essa
afirmac¢do?

O desenrolar da sequéncia interativa ndo deixa dividas
de que a primeira queda de Berto, ao pular e cantar o “tai,
tai”, foi acidental. Ele tropecou em suas proprias pernas
ao pular e caiu. Cadu, Luana e Cassio olham para ele e
acham a cena engragada. Pelo desdobramento da sequéncia
interativa infere-se que o sorriso dos parceiros transforma
o acidente em algo interessante e potencializa o recorte de
uma nova agao a ser incorporada ao script da brincadeira,
instigando sua repetigdo por todos.

Essa suposigdo ¢ confirmada, na medida em que Luana
passa a imitar os pulos e canto iniciados por Berto e, depois,
o proprio Berto pula, canta e cai, sendo que esta segunda
queda ndo mais parece ser acidental, pois ele ndo tropega e
cai sorrindo, orientado para os parceiros. Esta suposicao ¢
confirmada, quando Cadu e Cassio pulam e caem no chio,
sorrindo e cantando o “tai, tai” — ultima foto da Figura 2.

Corsaro (2011, 1997/2011), bem como Pedrosa e
Eckerman (2000) discutem que as ac¢des das criangas,
quando envolvidas em rotinas de pares, sdo transfor-
madas com a repeti¢do, ganhando novos contornos. Ou
seja, a estrutura de participacdo, as criangas agregam
novos elementos, e a brincadeira se complexifica. No
caso do exemplo discutido: arrastar foi complexificado
com a fung¢@o de servir de suporte; coordenado ao puxar
e empurrar; e a sequéncia recebeu embelezamento com o
pular, cantar e cair.

A continuidade e fluéncia de uma estrutura de parti-
cipagdo simples e repetitiva possibilitam que a rotina da
brincadeira se estabelega no grupo e envolva as criancas
presentes em uma construcdo coletiva, em que todas
participam, mesmo que seja de diferentes formas ¢ em

diferentes niveis ou momentos. Vé-se que a brincadeira
de arrastar o cesto com o colega dentro permanece ¢ se
difunde entre as criangas do grupo. Mesmo as mais novas,
que ndo tém a habilidade motora refinada para se ajustar as
acdes e ritmo dos parceiros, acompanham a construgdo da
rotina e participam dos diferentes formatos dados a ela da
maneira que lhes ¢é possivel. Tome-se como exemplo o de
Liliane, que mesmo desajeitadamente ¢ sem acompanhar
o ritmo da vocalizagdo “tai, tai”, realizada pelos colegas,
repete a agdo iniciada por Berto de pular, cantar e cair, a
seu modo: ela levanta os bragos, d4 um gritinho e cai no
chdo, deitando-se de bragos abertos. Essa ¢ a forma de
Liliane participar da brincadeira e revelar que compartilha
os novos embelezamentos que estdo sendo adicionados a
rotina do arrastar.

Momento 3

... Em um dado momento, Lia sai do cesto e Cassio,
uma crian¢a mais pesada, entra e senta. Deise conti-
nua tentando empurrar o cesto e Cadu, Luana, Israel
e Berto tentam puxd-lo. Claudio adere ao grupo dos
puxadores. Liliane coloca uma de suas pernas na frente
do cesto em um espago em meio ao eldstico. As criangas
sentem dificuldade de puxar, possivelmente pelo maior
peso do garoto e, talvez, porque Liliane estd na frente,
dificultando seu deslizamento. A educadora, entdo, a
tira de la. Deise continua tentando empurrar o cesto,
mas o grupo que puxa o eldastico procura melhor se
organizar para puxa-lo. A menina faz uma expressdo de
exaustdo pela for¢a empreendida e se afasta um pouco
do cesto. As criangas conseguem puxar o cesto alguns
centimetros e Cadu — crianga que parece fazer mais
esfor¢o no puxar — vibra, agitando os bragos no ar.

Nesse trecho descrito fica evidente o esfor¢o empre-
endido pelas criangas para se ajustarem umas as outras na
tarefa de deslocar o cesto com o colega dentro. Contudo,
mesmo demandando bastante forga fisica das criangas, elas
parecem empenhadas na tarefa. E € por meio de suas agdes
que as criangas revelam o engajamento na brincadeira em
construgdo. Revelam também que compartilham entre si
significados que lhes permitem coordenar as agdes em uma
construgdo cooperativa de uma brincadeira nova para o
grupo, brincadeira esta que persiste com um tema-base —
arrastar —, o qual, a0 mesmo tempo que garante momentos
reconheciveis de estabilidade, possibilita a transformagéo,
a inclusdo da novidade na brincadeira.

Consideracoes Finais

Pode até parecer contraditorio o argumento aqui defen-
dido que apresenta o bindmio estabilidade—transformagao
como a base do processo de construgdo e persisténcia da
cultura de pares. Contudo, esta forma de conceber o fe-
ndémeno faz parte de um raciocinio dialético, nao-linear,
que da suporte a formulagdo da perspectiva sociointera-
cionista, compartilhada pela psicoetologia, que guia os
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estudos sobre desenvolvimento humano e que inspira-
ram essa reflexdo. A base do argumento que sustenta a
compreensdo que se tem do processo de construgdo de
conhecimentos culturais como, por exemplo, a cultura
de pares, € que “significados persistentes, configuragdes
estaveis, estereotipias, rituais sio momentos necessarios
da dindmica dos campos interacionais, como os degraus
de uma escada, a partir dos quais pode emergir outra vez
a novidade” (Carvalho et al., 1998, p. 173).

Ademais, os trechos analisados nos dois episodios
discutidos revelaram que momentos de estabilidade e de
transformagdes integram a atividade de arrastar. O envol-
vimento das criangas nesse tipo de brincadeira oferece
evidéncias sobre suas competéncias de atribuir significa-
dos a atividade que experienciam, de construir ativamente
novos significados e de introduzir transformagoes nesses
significados construidos. Isto acontece pela a¢do, mesmo
antes que a crianga possa usar a linguagem verbal de uma
forma mais efetiva.

A investiga¢do detalhada de processos culturais na
primeira infincia indica a necessidade e a pertinéncia de
se explicitar a ontogénese humana, refletindo sobre a cons-
tituicdo desse processo para compreender os ambientes
favoraveis ao modo de vida sociocultural que possibilitou,
e que certamente continua possibilitando, o desenrolar de
nossa historia evolutiva. Nessa dire¢do, novas investi-
gacOes podem contribuir com reflexdes como estas aqui
empreendidas, uma vez que andlises qualitativas sdo
apropriadas para perscrutar processos de transformagdes
inerentes ao estudo do desenvolvimento, mas apresentam
limitagdes em face da abrangéncia do material analisado.
Segundo Minayo (2012) outras fontes de informagao sdo
relevantes para assegurar a fidedignidade das interpreta-
¢des, e necessario se faz atentar para fatos que possam
contradizer as hipdteses interpretativas ja realizadas.
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