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APRESENTACAO

O nimero 46.1 da revistaabalhos em Linguiisti&splicada é constituido por oito artigos
inéditos, que refletem, a partir de diferentes perspectivas, sobre a relacéo entre os letramentos
digitais e o desenvolvimento de reflex@o social critica. Esse tema € de grande relevancia para a
nova area do programa de pés-graduacéo em Ling#iglicada aberta em 2005nguagem e
Tecnologia Considerando, justamente, que essa area de investigacao € recente no programa, 0
volume inclui dois trabalhos de discentes de modo a ilustrar o tipo de reflexdo que vem sendo
desenvolvido no nivel de mestrado e doutoraiaitnos os estudos ilustram o potencial promissor
dessa area para as reflexbes no campo daisiicgidplicada. Os artigos que compdem esse
volume temético foram organizados em dois grandes blocos. Os quatro textos iniciais convidam a
refletir sobre a necessidade de buscarmos por uma nova epistemologia e metodologia de pesquisa
gue levem em consideracao a especificidade da comunicacdo mediada pelas novas tecnologias,
situando essa necessidade no interior de questdes mais amplas, como cultura, linguagem,
interpretacéo e pedagogia. O segundo bloco inclui trés textos que refletem sobre o impacto da
incorporacdo da comunicacdo mediada por computador em préticas concretas de ensino e de
formacao de professores em servico e um texto que versa sobre jogos digitais e ilustra a possibilidade
de se promover a educacao critica mesmo fora do contexto formal.

O primeiro artigo, de ynn Mério Menezes de Souza, convida o leitor a refletir sobre a
comunicacao mediada por computador (CMC) nas formagdes sociais ideoldgicas e culturais da
pés-modernidadépoiado nos conceitos déridismo e traducdo culturaie HomiBhabha,

0 autor ressalta que esse pano de fundo histérico e ideoldgico pode nos ajudar a entender os
conflitos gerados entre essa nova forma de comunicacdo e os resquicios das ideologias da
modernidade que estdo na génese da criacdo das novas tecnologias. Questionando a légica
modernista dagrandes narrativa® refutando a nocao de histéria universal cosrdade

absoluta, neutra e homogeneizardeautor defende a no¢éo de que os sujeitos sociais séo
construidos de forma dindmica, conflitante e hibrida pelo cruzamento e travessia de histérias,
culturas e ideologias multiplas e heterogéneas. Transpondo o conceito de hibridizacéo e traducéo
cultural para as propostas pedagdgicas atuais de CMC, Menezes de Souza apregoa a necessidad
de se considerar o contexto local na importacdo de tecnologias, visto que os saberes, valores e
usos previstos na origem de tais tecnologias necessitam ser sempre recontextualizados e
resignificados quando incorporados e absorvidos por outros contextos sécio-culturais.

O textoAs lentes do Discurso: letramento e criticidade no mundo digigahutoria de
Clarissa Menezes Jordao, enfoca, a partir de uma orientacéo discursiva, a questéo da diversidade
cultural e do conflito gerado por interpretacées mdltiplas sobre a realidade. Defendendo
explicitamente o viés tedrico pds-estruturalista, a autora argumenta que a noc¢éo de lingua como
discurso é central para compreendermos queddinguagem quanto a realidade/verdade sao
sempre ideoldgicas e localizadatem de serem sempre determinadas pelas perspectivas dos
sujeitos que as constm e fazem uso delas em contextos culturalmente estabelecidos. Partindo
dessa orientacéo tedrica, Jorddo nos instiga a refletir sobre a nogéo de cidadania e sobre o papel
social das linguas estrangeiras no atual contexto de globalizacdo da cultura, viabilizado pelas



diferentes possibilidades de interacdo e de acesso a informacéo oferecidas pela Internet.

O terceiro artigo deste volume, elaboradd/jgalkyria Monte-Moy sublinha o fato de que
a sociedade contemporanea demanda formas novas de pensacadsmiolo a proposta da
mente em redede Manuel deCastels, a autora busca compreender em que medida alunos
universitarios transferem, para a interpretacao de outlasnas habilidades que desenvolveram
nas praticas comunicativas da Internet. Consideran@studo deColin Lankshear &ichele
Knobel, a autora preocupa-se em analisar a adequacadcldauniversitario na formacédo dos
alunos para os novos letramentos e multiletramentos que circulam em uma realidade crescentemente
digital e requerersaber proceder ou agir na auséncia de modelos pré-existsetesa direcdo,
Monte-Mér posiciona-se favoravelmente a wepastemologia de performanage leve em
consideracao as praticas de bricolagem, colagem e montagem as quais, no processo interpretativo,
transferem materiais de um contexto para outro, gerando combinacdes hibridas cujos resultados
podem ser imprevisiveis. O estudo empirico relatado pela autora indica que, ao contrario do
esperado, os alunos universitarios tiveram dificuldade de transferir conhecimentos e fazer conexées
entre as experiéncias que adquiriram fthandligital e aquelas desenvolvidas em outra modalidade
(interpretacéao filmica). Considerando estes resultados, o texto leva o leitor a refletir sobre a prevaléncia
de uma epistemologia padréo e convencional nas praticas de leitura universitarias e defende a
necessidade de urapistemologia de perfomaneceais adequada ao desenvolvimentmdate
em redadlemandada pela l6gica da sociedade atual.

O texto de Marcelo BXhouri Buzato, doutorando do programa, enfoca alguns desafios
empiricosmetodolégicos colocados para a pesquisa sobre o letramento digital. Nesse artigo, o
autor problematiza a relacdo entre contexto e pratica social que tem norteado os estudos do
letramento nas Ultimas décadas, a qual € fortemente ancorada na no¢cdo modernista convencional
de contexto. Dentro desta visaegspaca entendido como uma moldura estavel e definida e
tempovisto como uma sucessao universal de momentos que fluem de maneira linear e unidirecional.
Como alternativa, Buzato defende que todo e qualquer processo social deve ser compreendido
como sendoecesariamenteconstittido pelaconvivéncia de mdltiplos espacos-tempos que se
desenrolam simultaneamentdessa perspectiva, informada pelos estudos pds-modernos, o
contexto — seja em seu sentido restrito, equivalesituacéo,ou mais amplo, no sentido de
cultura — € concebido comsendo produzido, negociado e hibridizado continuamente nas
préaticas e discursos dos individuesy um processo permanentemente aberto a construcao,
contestacao e transformacédo. O texto deixa evidente que o abandono da noc¢éo tradicional de
contextacomo untontéiner pré-existent®s leva a rever criticamente certas estratégias empiricas
e modelos metodoldgicos que comegam a ser propostos para os estudos qualitativos dos
letramentos digitais.

O quinto texto, de autoria de Roxane Rojo, muda o foco da discussao das questdes gerais
paraas praticas digitais especificas. Nesse artigo, a autora discute de forma contrastiva dois tipos
distintos de materiais — impresso e digital — ambos voltados para um mesmo tema e objetivo
didatico-pedagogicé reflexdo tedrica desenvolvida por Rojo ressalta que o novo suporte digital
tem particularidades que demandam e promovem novas formas de leitura. No meio digital, a
interacéo do leitor ndo mais se restringe a textos verbais escritos: a interpretacéo passa a ser
construida a partir de uma complexa relacdo e integracéo de sentidos, veiculados de forma



multimidiatica e hipermidiatica. Outra grande mudanca apontada por Rojon® gumsbiente
digital, o efeito da interatividade (gerada pdioks), e a interacdo dinamica (propiciada pelos
diferentes ambientes de comunicacao a distancia disponibilizados pela Internet), permitem que a
leitura seja umeéplica ativa Ou seja, ao contrario do que acontece com o material impresso, a
interacao com textos na Internet aproxima a leitura da escrita, na medida em que permite que ambas
possam ser elaboradas simultaneamente em uma mesma situacao e em um mesmo suporte. Esse
diferencas tém um impacto nos modos de concepc¢do de materiais pedagdégicos elaborados para
uso em diferentes idias.A analise feita por Rojo nos mostra que asiéstjas didaticas do
material impresso, seguindo a tradicéo dos apostilados e estudos dirigidos, tendem a ser orientadas
pelavoz do texte por undiscurso autoral relegando a voz do aluno para um segundo glano.
discusséo do texto também conduz o leitor a compreender formas de se explorar as possibilidades
oferecidas pelas ferramentas de comunicacéo sincronas e assincronas, de modo a favorecer
formas colaborativas e co-operativas de construcdo de conhecimento. Esse tipo de orientacdo das
atividades pedagdgicas no meio digital, como mostra a autora, demanda um conjunto variado de
interacdes escritas através das quais o aluno-leitor troca e afina opinides, reditpxmsale
forma coletiva. Essas possibilidades mdltiplas de interacéo, explogactasducao discursiva
do material digital colocam em primeiro plano a voz do aluno e favorecem o letramento critico,
visto que tais modos de leitura constituem-se a@plas ativas, construidas no dialogo com
0 outro, na contraposicao da voz do leitor ao enunciado alheio

O texto de Julio Césaradjo, apresentado na sequiéncia, indica como a possibilidade de
interac&o com o outro através da escrita na Internet pode beneficiar criancas em fase inicial de
letramento a acelerarem o processo de aquisicéo e uso dafesdifando o resultado de uma
experiéncia que envolveu sete criancas, seis delas com sérios problemas de leitura e escrita, 0 autor
indica como o uso do computador em préaticas de ensino pode contribuir para melhorar o
desempenho, a auto-estima e a capacidade de analise critica de alunos principiantes. O estudo de
Aradjo ressalta que o conhecimento e exploracéo dos periféricos — uso do tecladoigedo
pode auxiliar no desenvolvimento de habilidades que séo necessarias para aprendizes em fase
inicial de escolarizacdo. Mais importante ainda, a pesquisa analisada no texto indica que as
experiéncias com varios géneros digitaisrailpessoal, cartéo digitahatse endereco eletrdnico
— podem facilitar a peepcao da escrita como uma pratica necessaria em nossa sociedade letrada,
além de favorecer o desenvolvimento de habitos como leitura e reescrita, necessarios para o
dominio eficiente de préticas letradas em geral. Segundo ceaatoisicdo de géneros digitais,
além de colocar as criangas em uma situacao real de autoria, motiva-as a relerem criticamente suas
préprias criacfes e instiga-as a analisarem detalhes da escrita nos textos que recebem via Internet
Tais colocacdes reforcam a nogéo de aproximacao dos processos de producéo e de leitura no meio
digital, j& apontada por Rojo quando discute a formacgédo do professor em servico. Considerando
os resultados positivos do uso da Internet nas praticas de ensino de escrita em uma escola da rede
particular do ensino, o artigo éealjo convida o leitor a refletia partir de uma orientacéo
gramsciana, sobre as corigugias politicas da situacéo atual que exclui o professor e o aluno do
ensino publico das benesses das novas tecnologias.

O proximo artigo deste volume, elaborado por Fernanda Freire, Marilda Cavafcgeit,
Kleiman e Sirio Possenti, professores que atuam no Centro de Formacao Continuada do Instituto



dos Estudos da Linguagem (CEFIEL), relata os resultados de um curso oferecido para a formacéo
continuada de professores em servigo que atuam na rede publica de ensino. O texto oferece uma
nocao geral sobre a plataforma educacional utilizada pelo Centro e sobre a metodologia adotada
nos cursos oferecidos pelo CEFIEL. Os extratos de um dos cursos selecionado para a analise
indicam que os professores em formacéo aproximam-se de maneira, isitoadale contextualizada

das noc¢Bes sobre letramento digital criando, assim, uma maior familiaridade tecnolégica. Os
resultados discutidos mostram que, como as interacdes na modallaifacia do curso
realizam-se através da escrita, os professores-cursistas assumem, durante as atividades
pedagdgicas propostas, o papdeder/escreventaNesse sentido, o meio digital abre também

para esses professores um lugatilpgiado para a autoria e leitura (pontos levantados tanto por
Rojo, quanto pakradjo).A discussao sobre as comunidades virtuais formadas durante a realizacao

do curso, assim como as reflexdes sobre a apropriacéo criativa que 0s alunos fazem das ferramentas
disponiveis na plataforma educacional adotada oferecem ao leitor exemplos adicionais e mais
detalhados, ndo s6 da leitura caélica ativa discutida por Rojo, mas também do uso efetivo

da escrita como um caminho promissor para a reflexao tedrico-praticaestitaaim ponto

ressaltado pékradjo quando esse discute a interacdo inicial de criangas com géneros digitais. Em
sintese, 0s trés textos que discutem a incluséo da tecnologia em praticas de ensino e formacéo
apontam para posicées semelhantes: 0s canais abertos pela Internet favorecem a construcao de
(novas) imagens do que é &tor e autor gerando posicdes reflexivas sobre o processo da
escrita e uma postura mais ativa e critica em relacéo a propria voz e a voz do outro.

O texto que fecha o presente voluneor dentro do jogo: videogames e a formacéo de
sujeitos criticos- € de autoria de Luiz Henrique Magnani, um aluno mestrando do programa de
LinguiisticaAplicadaAs reflexdes feitas pelo autor sobre possibilidades educativas de uma pratica
digital ludica sinalizam que a arealdleguagem edcnologiaraz questdes e objetos de analise
NOVoS para as pesquisas no campo da Linglégilzada. Nesse texto, Magnani reflete sobre
realidade virtuauma questéo também tematizada na conclus&o do artigo de Menezes de Souza,
texto inicial do presente volume tematigadiscussao desenvolvida por Magnani convida o leitor
a refletir sobre simulagées computadorizadas ndo mais @assatempos neutroshas sim
como artefatos culturais complexos que veiculam visdes de mundo e valores culturais especificos.
Considerando essa questéo, 0 autor sugere dois caminhos para politizar a relagdo com jogos
digitais: promover leituras subversivas dos jogos mercadolégicos existentes, ou construir jogos
gue instiguem o desenvolvimento da reflexao critica. O texto finaliza sugerindo algumas diretrizes
gue poderiam nortear a criagdo de jogos digitais educativos.

No conjunto, as diferentes orientacdes tematicas e tedricas que compdem os artigos do
presente volume convidam o leitor a rever arcaboucos tedrico-metodsitdgiicionais e também
a refletir sobre direcdes novas para as praticas educackmegflexdes tedricas e questbes
trazidas pelos diferentes artigos nos ajudam, também, através da teorizacdo de uma realidade
comunicativa nova, a sermos mais sensiveis a alguns problemas e questdes ja levantados na
literatura recente sobre as praticas de letramento e de educacdo de um modo mais amplo.

Denise Bértoli Braga



