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Resumo

O estudo investigou a percepgéo de alunos do Ensino Médio quanto a utilizagédo, por seu professor de Matematica, de praticas docentes
favoraveis ao desenvolvimento da criatividade e motivagdo em Matematica. Participaram do estudo 396 alunos, os quais responderam ao
Inventario de Praticas Docentes para a Criatividade e a Escala de Motivagdo em Matematica. Diferengas significativas foram observadas entre
alunos de escola publica e particular na percepcao das praticas docentes promotoras da criatividade, utilizadas por seu professor, e em motivagao
em Matematica, a favor dos alunos da escola particular. Observou-se ainda relagéo significativa entre a percepgéo dos alunos quanto ao uso
de estratégias em sala de aula para desenvolver a criatividade por seu professor de Matematica e motivagéo do aluno em Matematica, entre
motivagdo em Matematica e rendimento académico nessa disciplina e entre a percepgéo pelo aluno de praticas pedagdgicas para a criatividade
e seu rendimento em Matematica.
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Stimulating creativity of teachers of mathematics and student motivation
Abstract

The study investigated high school students’ perception about pedagogical practices used by their Mathematics teacher to promote the development
of creativity and students™ motivation in Mathematics. The participants were 396 students who completed the Inventory of Teaching Practices for
Creativity and the Scale of Motivation in Mathematics. Significant differences were observed between public and private school students in their
perception of pedagogical practices implemented by the Mathematics teacher to develop creativity and in their motivation in Mathematics, favoring
the private school students. The results also indicated a relationship between students’ perception of the use of strategies to develop creativity in
the classroom by their Mathematics teacher and motivation in Mathematics, between motivation in Mathematics and academic achievement, and
between student’s perception of teaching practices for creativity and academic achievement in Mathematics.

Keywords: Creativity, motivation, teacher, Mathematics.

Estimulo a la creatividad por profesores de Matematica y motivacion del alumno
Resumen

El estudio, realizado con alumnos de Ensefianza Secundaria, investigd la percepciéon de practicas docentes favorables al desarrollo de la
creatividad y motivacion en Matematica utilizadas por su profesor de Matematica. Participaron del estudio 396 alumnos, que respondieron al
Inventario de Practicas Docentes para la Creatividad y a la Escala de Motivacién en Matematica. Se observaron diferencias significativas entre
alumnos de escuela publica y particular en la percepcion de las practicas docentes promotoras de creatividad utilizadas por su profesor. En
motivacion en Matematica las diferencias fueron a favor de los alumnos de la escuela particular. Ademas, se observo relacion significativa entre
la percepcion de los alumnos sobre el uso de estrategias en clase para desarrollar la creatividad por su profesor de Matematica y la motivacion
del alumno en Matematica, entre motivacion en Matematica y rendimiento académico en ese curso y entre la percepcion por parte del alumno
de practicas pedagogicas para la creatividad y su rendimiento en Matematica.

Palabras Clave: Creatividad, motivacion, Matematica.
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Introducao

Temida por muitos por ser uma disciplina usualmen-
te definida como “dificil” e que mais “reprova”, o ensino da
Matematica, em muitas escolas, vale-se da triade “ler, es-
crever e contar” (Silveira, 2002). Porém, Zaslavsky (2009)
defende que “a Matematica é para todos”, ressaltando que,
quando sdo propostas ao aluno atividades desafiadoras,
a Matematica pode se tornar uma fonte de muita alegria
e satisfacdo. Para que o aluno se envolva com o saber,
€ necessario desenvolver estratégias que multipliquem as
articulagbes internas entre os diferentes temas da Matema-
tica, as varias maneiras de representar o conhecimento e
entre o saber escolar e os conhecimentos do cotidiano. A
valorizagdo de procedimentos de ensino mais significativos
requer a superacao de praticas reprodutivas, substituindo-
-as por dindmicas que ajudem o aluno a desenvolver sua
criatividade (Pais, 2006).

Em sala de aula, os efeitos imediatos da motivagéo
do aluno consistem em se envolver ativamente nas tarefas
relacionadas ao processo de aprendizagem, o que implica
ter sido escolhido esse curso de agéo entre outros pos-
siveis e ao seu alcance. Quando se pretende investir em
uma aprendizagem eficaz, € fundamental levantar possiveis
fatores que possam influenciar positivamente essa aprendi-
zagem, entre eles o interesse pelo conteudo e a motivagao
do aluno (Bzuneck, 2004, 2010). Gontijo (2007), no que diz
respeito a Matematica, destaca que os educadores devem
estar atentos as experiéncias que os alunos ja vivenciaram,
identificando fatores positivos ou negativos em relacdo a
essa disciplina. Deve-se fazer uma analise do curriculo, a
fim de verificar se este privilegia os processos criativos ou
apenas a memorizagao e, também, investir na formacao dos
professores para que possam desenvolver a sua criatividade
e estimular o desenvolvimento da criatividade discente.

Percebe-se que, nos diferentes niveis de ensino, pro-
fessores se queixam de alunos desmotivados (Tapia, 2003;
Tapia & Fita, 2006). A preocupacao dos docentes no contex-
to escolar, segundo Bzuneck (2004), pode ser traduzida nas
seguintes questdes: por que alguns alunos completam as
atividades, apesar do enorme grau de dificuldade, enquanto
outros desistem no primeiro obstaculo? Sera que a motiva-
¢ao é um dos elementos que influenciam o comportamento
do aluno em sala de aula? O rendimento académico tem
influéncia na motivagao do aluno?

Em muitas escolas, percebe-se que é atribuida ao
professor a tarefa de mero transmissor de conhecimentos
(Libaneo, 1994). Para Pais (2006), a valorizagéo de estra-
tégias de ensino mais significativas requer a superagao de
praticas reprodutivas por dinamicas através das quais o alu-
no possa se expressar criativamente, pois € cada vez mais
necessario desenvolver a criatividade discente com vista a
preparar o aluno para enfrentar os desafios contempora-
neos. Para Cunha (2006), os professores devem tornar as
aulas mais atraentes, estimular a participagao do aluno, in-

duzir a critica, a curiosidade e a pesquisa, buscando formas
inovadoras de desenvolver a aula.

Nota-se que varios autores, como Alencar (2002,
2007; Alencar & Fleith, 2009), Fleith (2007), Lubart (2007),
Martinez (2002, 2006) e Wechsler (1998), tém apontado
fatores que influenciam o desenvolvimento e expresséo da
criatividade no contexto educacional e propdem que, para
se obter uma visdo abrangente do desenvolvimento da
criatividade nesse contexto, & essencial considerar, entre
outros aspectos, o clima em sala de aula, devendo ser o
professor receptivo a novas ideias. Nesse sentido, Alencar e
Fleith (2009) sugerem diversas estratégias que o professor
podera utilizar para facilitar o desenvolvimento do potencial
criativo do aluno, como permitir ao aluno formular questdes,
elaborar e testar hipéteses; dar tempo ao aluno para pensar
e desenvolver as suas ideias; propiciar ambiente de respeito
e estimular a habilidade discente de explorar consequéncias
para acontecimentos imaginarios.

Em Matematica, os professores devem buscar topi-
cos relacionados com as situagdes vivenciadas no dia a dia
e incentivar os alunos a desenvolverem seus proprios mé-
todos de resolugdo de problemas. Sequera Guerra (2006)
ressalta que, para fomentar a criatividade em Matematica, &
necessario que: a) o professor promova a motivagao, curio-
sidade, autoconfianga, humor e flexibilidade discentes; b) fa-
vorega o desenvolvimento de habilidades importantes, como
aprender a visualizar um problema de distintos angulos,
inventar suas proprias técnicas de resolucdo de problemas,
além de discutir e definir metas; ¢) os problemas propostos
sejam instigantes e conectados com as experiéncias de vida
dos estudantes. Por outro lado, D’Ambrdsio (1989) da como
sugestdes ao professor: instigar o aluno a construir concei-
tos matematicos por meio de situagdes que estimulem a sua
curiosidade; estimular o aluno com problemas de naturezas
diferentes; interpretar o fendbmeno matematico e incentivar
o aluno a explica-lo a partir de sua concepgéo da Matema-
tica; envolver o aluno no “fazer” matematico, no sentido de
criar hipoteses e investiga-las a partir da situagéo problema
proposta.

Para Guimarédes (2004), a determinagdo do aluno
para cumprir uma atividade escolar pode ocorrer quando: a)
percebe razdes significativas para tal, ou seja, quando tem
a atengéao voltada para a compreenséo do contetido de uma
atividade que pode melhorar ou leva-lo a obter novos conhe-
cimentos e habilidades; b) o significado daquele conteudo
esta relacionado a interesses pessoais; e c) a proposta de
atividade é definida em termos de metas especificas e de
curto prazo, favorecendo a percepcao de que, com certo
grau de esforgo, sua concluséo é possivel.

Mas, para mudar o conceito que o aluno faz quanto
a Matematica, muitas praticas pedagogicas utilizadas ainda
hoje devem ser revistas, como as aulas expositivas em que
o professor passa para a lousa aquilo que ele julga importan-
te, o aluno copia e, em seguida, faz exercicios de aplicagéo
que, em geral, sédo repeticbes de um modelo apresentado
pelo professor. Assim, os alunos passam a acreditar que a
aprendizagem em Matematica se da por meio de um acumu-

62 Revista Semestral da Associagédo Brasileira de Psicologia Escolar e Educacional, SP. Volume 16, Numero 1, Janeiro/Junho de 2012: 61-69.



lo de férmulas e algoritmos, e que a Matematica € um corpo
de conceitos verdadeiros e estaticos, sobre os quais néo se
pode duvidar ou questionar (D’Ambrosio, 1989).

Distintos estudiosos, como Alencar e Fleith (2009),
Fleith e Alencar (2010), La Torre (2005), Lubart (2007),
Kauart e Muniz (2008) e Wechsler (1998), associam a cria-
tividade a motivagao, especialmente a de carater intrinseco.
Ademais, sinalizam que praticas docentes promotoras da
criatividade contribuem também para mobilizar o interesse e
motivacdo do aluno no contexto escolar. Entretanto, obser-
va-se caréncia de estudos empiricos a respeito do impacto
de procedimentos pedagdgicos facilitadores da criatividade
na motivagdo do aluno, em especial no que diz respeito a
praticas docentes implementadas pelo professor de Mate-
matica e a motivagao de seus alunos. Dada a relevancia do
tema e com vistas a contribuir para a literatura sobre estra-
tégias de ensino para o desenvolvimento da criatividade e
motivacdo do aluno, desenvolveu-se o presente estudo. O
mesmo teve como objetivos investigar diferengas entre estu-
dantes de escola publica e particular e do género masculino
e feminino em sua percepgéo quanto a estratégias utilizadas
por seus professores de Matematica em sala de aula para
desenvolver a criatividade discente e em sua motivagdo em
Matematica; bem como investigar a relagéo entre percep-
¢éo dos alunos quanto ao uso de praticas pedagodgicas pelo
professor de Matematica para desenvolver a criatividade e
motivacdo em Matematica, entre motivacdo em Matematica
e rendimento académico nesta disciplina e entre a percep-
¢éo pelo aluno de praticas pedagodgicas para a criatividade e
seu rendimento em Matematica.

Método

Participantes

Participaram deste estudo 396 alunos da 22 série do
Ensino Médio de duas escolas (uma escola publica e uma
particular) localizadas no Distrito Federal. Duzentos e vinte
e um (55,8%) respondentes eram do género feminino e 175
(44,2%), do género masculino. A média de idade dos parti-
cipantes foi de 16,01, variando de 14 a 19 anos. Entre os
participantes, 215 (54,3%) eram alunos da escola particular
e 181 (45,7%) da escola publica. Nao foi constatada nenhu-
ma diferenga significativa entre idade e género na amostra
quando considerada separadamente por tipo de escola.

Instrumentos

Utilizou-se na coleta de dados os seguintes instru-
mentos:

1. Inventario de Praticas Docentes para a Criati-
vidade, construido por Alencar e Fleith (2004)
e validado em uma amostra de estudantes da
Educacgdo Superior. E composto por 37 itens

a serem respondidos em uma escala de cinco
pontos, variando de discordo totalmente (1) a
concordo totalmente (5). Avalia os fatores “In-
centivo a Novas Ideias”; “Clima para Expresséo
de Ideias”; “Avaliacao e Metodologia de Ensino”;
e “Interesse pela Aprendizagem do Aluno”. Uma
analise dos itens deste instrumento indicou que
0 mesmo seria também adequado para avaliar a
percepgao do estudante do Ensino Médio quanto
as praticas docentes utilizadas por seu professor
de Matematica.

2. Escala de Motivagcdo em Matematica, construida
por Gontijo (2007), composta por 28 itens, que
séo respondidos em uma escala de cinco pontos,
variando de nunca (1) a sempre (5). Avalia os
seguintes fatores: “Satisfagcdo em Matematica”;
“Jogos e Desafios”; “Resolugéo de Problemas”;
“Aplicagbes no Cotidiano”; “Habitos de Estudo”;
e “Interagcbes na Aula de Matematica”.

3. Diario de Classe das turmas pesquisadas, no
qual séo registradas as notas alcangadas em
cada bimestre em Matematica.

Procedimentos

Inicialmente foi agendado um encontro com os co-
ordenadores pedagogicos das duas instituicdes de ensino
para a apresentacdo dos objetivos da pesquisa e dos cui-
dados éticos que seriam tomados no decorrer da coleta
de dados, bem como para solicitar sua autorizagdo para a
realizagcao do estudo. Apds a anuéncia dos coordenadores,
o professor de Matematica de cada instituicdo foi contatado,
informando-lhe sobre a pesquisa e identificando o horario
mais conveniente de se aplicar os instrumentos. Foi assegu-
rado o carater confidencial dos dados e a nao identificagéo
dos participantes. Os objetivos do estudo foram devida-
mente explicados para os alunos, os quais também foram
informados de que poderiam participar ou ndo da pesquisa.
Antes de se iniciar a coleta de dados, todos os participan-
tes leram e assinaram o termo de “Consentimento Livre e
Esclarecido”. Dez alunos da rede publica se recusaram a
responder o questionario. Os instrumentos da pesquisa fo-
ram aplicados coletivamente em sala de aula, pela primeira
autora. Os participantes ndo expressaram dificuldades na
compreensao dos itens do questionario.

Resultados

Influéncia de género e tipo de escola nos fatores
de criatividade e motivagao em Matematica

Inicialmente, procedeu-se a analise exploratéria dos
dados separadamente por género e tipo de escola para cada
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fator de criatividade e motivacéo. Verificou-se a existéncia
de outliers univariados pela analise do escore z, tendo sido
encontrados trés casos com escore z maior que 3,29 (Ta-
bachnick & Fidel, 1996). A andlise da distancia de Mahala-
nobis demonstrou a inexisténcia de outliers multivariados.
Dois dos outliers univariados ocorreram no fator 2 da escala
de motivagdo e um no fator 4 do inventario de criatividade,
tendo sido tais casos excluidos das analises. Pela analise
da assimetria e curtose, péde-se verificar que houve apenas
pequenos desvios da normalidade, sendo 0,85 o maior valor
de assimetria encontrado e 1,45 o maior valor de curtose.
Considerando a possibilidade do aumento da probabilidade
de ocorréncia do erro Tipo |, visto que a suposi¢cdo de homo-
geneidade das variancias ndo péde ser garantida para todas
as variaveis, decidiu-se utilizar alfa de 0,025 (Tabachnick &
Fidel, 1996).

Os resultados obtidos através da Analise de Vari-
ancia Multivariada, tomando como variavel dependente os

Tabela 1. Média, desvio padrao, valor F e p nos fatores do Inventario
de Praticas Docentes para a Criatividade e da Escala de Motivagao
em Matematica por tipo de escola.

Variavel Tipo d F(1,
ariave ipo de Média (DP) ( p<
dependente escola 393)
1 3,31 (0,68)
Fator 1c 90,62 0,001
2 3,84 (0,460
1 3,19 (0,65)
Fator 2¢ 121,10 0,001
2 3,78 (0,39)
1 3,34 (0,56)
Fator 3c 94,28 0,001
2 2,76 (0,60)
1 3,47 (0,65)
Fator 4c 105,20 0,001
2 4,02 (0,42)
1 2,86 (0,55)
Fator 1m 6,53 0,010
2 2,98 (0,42)
1 2,46 (0,67)
Fator 2m 0,02 n.s.
2 2,44 (0,80)
1 3,20 (0,86)
Fator 3m 21,37 0,001
2 3,53 (0,71)
1 3,03 (0,69)
Fator 4m 3,25 n.s.
2 3,13 (0,73)
1 2,41 (0,82)
Fator 5m 1,27 n.s.
2 2,48 (0,72)
1 3,37 (1,00)
Fator 6m 5,29 0,05
2 3,60 (0,85)

Notas: Escola 1 — Publica; Escola 2 — Particular.
n.s. — nao significativo.

fatores de criatividade e motivacéo e variaveis independen-
tes género e tipo de escola, ndo demonstraram diferengas
significativas entre os fatores e género, mas demonstraram
a existéncia de diferengas significativas entre os fatores de
criatividade e tipo de escola e entre trés fatores de motiva-
¢ao e tipo de escola (Wilks Lambda = 0,61; p<0,001). Foram
encontrados ainda efeitos de interagéo de tipo de escola e
género (Wilks Lambda = 0,92; p<0,001) nos fatores Jogos e
Desafios e Resolugéo de Problemas da Escala de Motiva-
c¢ao em Matematica.

Assim, foram encontradas diferengas significativas
entre todos os fatores do Inventario de Praticas Docentes
para a Criatividade e tipo de escola e entre os fatores 1 (Sa-
tisfacdo pela Matematica), 3 (Resolugéo de Problemas) e 6
(Interagbes na Aula de Matematica) da Escala de Motivagao
em Matematica e tipo de escola (ver Tabela 1).

Como pode ser observado nessa tabela, médias
significativamente superiores foram obtidas pelos alunos de
escola particular comparativamente aos de escola publica
nos seguintes fatores do Inventario de Praticas Docentes:
Incentivo a Novas ldeias (F[1, 393]=90,62; p=0,0001), Clima
para Expresséo de ldeias (F[1, 393]=121,10; p=0,0001) e
Interesse pela Aprendizagem do Aluno (F[1, 393]=105,20;
p=0,0001). Dessa forma, pode-se afirmar que os alunos da
escola particular avaliaram mais positivamente seus profes-
sores em relacdo a incentivar o desenvolvimento de novas
ideias, propiciar clima em sala de aula para a expressao de
ideias e mostrar interesse pela aprendizagem do aluno. Por
outro lado, a média dos alunos de escola publica (M = 3,34)
foi significativamente superior a dos alunos de escola parti-
cular (M = 2,76) no fator Avaliacdo e Metodologia de Ensino
(F[1, 393]=94,28; p=0,0001), sinalizando que os alunos da
escola publica percebiam seus professores mais orientados
para a avaliagéo e utilizagdo de metodologias de ensino tra-
dicionais.

Em relagdo aos fatores da Escala de Motivagédo
em Matematica, foram obtidas médias significativamente
superiores pelos alunos de escolas particulares, compa-
rativamente aos de escola publica, nos fatores Satisfagao
pela Matematica (F[1, 393]=6,53; p = 0,011), Resolucdo de
Problemas (F[1, 393]=21,37; p=0,0001) e Intera¢des na aula
de Matematica (F[1, 393]=5,29; p=0,022). Desta analise
apreende-se que os alunos da escola particular expressa-
ram gostar mais de Matematica, de resolver problemas de
Matematica e tinham melhores interagbes com colegas e
professor na aula dessa disciplina que os alunos da escola
publica.

Além disso, os resultados obtidos revelaram haver
interacao significativa entre género e tipo de escola em rela-
¢ao ao fator 2 (Jogos e Desafios) (F[1, 393]=8,06; p=0,005)
e 3 (Resolugéo de Problemas) (F[1, 393]=5,62; p=0,018) da
Escala de Motivagdo em Matematica. Na escola particular,
os alunos do género masculino avaliaram mais positivamen-
te o fator Jogos e Desafios (M=2,60; DP=0,81) quando com-
parados as alunas do género feminino (M=2,31; DP=0,78),
demonstrando haver maior discrepancia entre os géneros
na escola particular em relagéo a Jogos e Desafios. Obser-
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vou-se ainda que as alunas do género feminino de escola
publica (M=2,51; DP=0,69) apresentaram avaliagdo mais
positiva em Jogos e Desafios em relagéo as suas colegas
do mesmo género de escolas particulares, e os alunos do
género masculino da escola particular apresentaram média
maior em relagdo aos da escola publica (M=2,39; DP=0,64)
(ver Figura 1).

Figura 1. Efeito de interagdo entre género e tipo de escola no fator
Jogos e Desafios.
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Ademais, os alunos do género masculino de escola
particular avaliaram mais positivamente o fator Resolugéo
de Problemas da Escala de Motivagao (M=3,62; DP=0,68)
quando comparados aos do mesmo género de escola pu-
blica (M=3,10; DP=0,83). Mas essa relacdo ndo pode ser
observada entre as alunas do género feminino de escola
publica (M=3,28; DP=0,87) e de escola particular (M=3,46;
DP=0,73). Assim, os alunos do género masculino da escola
particular informaram gostar mais de resolver problemas de
Matematica que os alunos desse mesmo género da escola
publica (ver Figura 2).

Relagdes entre percep¢ao de praticas docentes
para a criatividade, motivacao em Matematica e
desempenho académico nessa disciplina

Na Tabela 2, é apresentado o valor das correlagbes
entre os fatores do Inventario de Praticas Docentes para a
Criatividade e Motivacdo Geral em Matematica. Os indices
apontaram correlagdes positivas entre Motivacdo Geral e
Incentivo a Novas Ideias (r = 0,37; p = 0,0001), Clima para
Expresséo de Ideias (r = 0,26; p = 0,0001) e Interesse pela
Aprendizagem do Aluno (r = 0,36; p = 0,0001). Isso indica
que, quanto mais positiva a percepgao pelos alunos do uso
por seu professor de Matematica de praticas pedagdgicas
relativas a incentivo ao desenvolvimento de novas ideias

Figura 2. Efeito de interacédo entre género e tipo de escola no fator
Resolugao de Problemas.
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Tabela 2. Correlagdes entre os Fatores do Inventario de Praticas
Docentes para a Criatividade e Motivacdo Geral em Matematica.

MOTIVAGAO GERAL

FATORES r p

Incentivo a Novas Ideias 0,37 0,0001
Clima para Expresséao de Ideias 0,26 0,0001
Avaliacao e Metodologia de Ensino -0,16 0,002

Interesse pela Aprendizagem doAluno 0,36  0,0001

e manutencdo de clima positivo para expresséo de ideias,
maior € a sua motivagéo por Matematica.

Observou-se também uma correlagéo negativa, em-
bora baixa, significativa (r=-0,16; p = 0,002) entre Motivagao
Geral e o fator Avaliagdo e Metodologia de Ensino. Isso de-
nota uma tendéncia a uma menor motivagao em Matematica
por parte dos alunos que consideraram que o seu professor
utiliza procedimentos docentes tipicos do método tradicional
de ensino, como uso de formas de avaliagdo que exigem
do aluno apenas a reproducéo de conteudo, poucas opor-
tunidades de escolha com relagdo aos trabalhos a serem
desenvolvidos e mesma metodologia de ensino utilizada em
todas as aulas.

Os resultados também indicaram correlagdes positi-
vas significativas entre a nota em Matematica e os fatores
de Motivagdo em Matematica. Observaram-se as seguintes
correlagdes entre nota e Matematica e: 1) Satisfacdo pela
Matematica (r = 0,32; p = 0,0001); 2) Jogos e Desafios (r =
0,21; p = 0,0001); 3) Resolugdo de Problemas (r = 0,30; p
= 0,0001); 4) Aplicagbes no Cotidiano (r = 0,16; p = 0,002);
5) Interagbes na Aula de Matematica (r = 0,15; p = 0,002);
e 6) Motivagédo Geral (r = 0,31; p = 0,0001), denotando que,
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Tabela 3. Correlagéo entre Rendimento Académico e Fatores da
Escala de Motivagdo em Matematica.

FATOR NOTA

r P

Satisfagéo pela Matematica 0,32 0,0001
Jogos e Desafios 0,21 0,0001
Resolugéo de Problemas 0,30 0,0001
Aplicagbes no Cotidiano 0,16 0,002
Habitos de Estudo 0,08 n.s.

Interagdes na Aula de Matematica 0,15 0,002
Motivacao Geral 0,31 0,0001

quanto maior a motivagdo em Matematica, melhor é o ren-
dimento académico do aluno nessa disciplina. Entretanto,
algumas das correlagdes significativas tiveram valor pouco
expressivo e possivelmente mostraram-se significativas em
funcdo do tamanho da amostra. Isso ocorreu nos fatores
Aplicagdes no Cotidiano e Interagdes na Aula de Matematica
(ver Tabela 3).

Da mesma forma, verificaram-se correlagdes positi-
vas entre os fatores do Inventario de Praticas Docentes para
a Criatividade Incentivo a Novas Ideias, Clima para Expres-
sdo de Ideias e Interesse pela Aprendizagem do Aluno e a
nota em Matematica. Por outro lado, encontrou-se correla-
¢ao negativa entre Avaliagdo e Metodologia de Ensino e a
nota nessa disciplina (ver Tabela 4).

Tabela 4. Correlagdo entre Rendimento Académico e Fatores do
Inventario de Praticas Docentes para a Criatividade

RENDIMENTO ACADEMICO

FATORES r p
Incentivo a Novas Ideias 0,22 0,001
Clima para Expresséao de Ideias 0,16 0,010
Avaliagcao e Metodologia de Ensino -0,27 0,001

Interesse pela Aprendizagem do Aluno 0,25 0,001

Discussao

Observou-se, na presente pesquisa, que os estudan-
tes da instituicdo particular apresentaram uma percepgéo
mais positiva de praticas pedagogicas promotoras da criati-

vidade por parte de seu professor de Matematica, compara-
tivamente aos estudantes de escola publica. Varios fatores
podem ser apontados para explicar tal resultado. Um deles
refere-se a diversidade de recursos para uso em sala de
aula, disponiveis ao docente da instituicdo particular onde
os dados foram coletados, tais como computadores e pro-
gramas educacionais. Ademais, a escola tem como um dos
objetivos de sua proposta pedagdgica o desenvolvimento da
criatividade do aluno, conta com um coordenador de area
e ainda promove reunides dos docentes para planejamento
das atividades a serem desenvolvidas no decorrer do bi-
mestre. Possivelmente, tais condigdes contribuem para uma
pratica promotora da criatividade, o que foi percebido pelos
participantes desta pesquisa, que estudaram em escola par-
ticular.

Observou-se que, apenas no fator Avaliagdo e Me-
todologia de Ensino do Inventério de Praticas Docentes
para a Criatividade, foram os alunos da escola publica os
que obtiveram média significativamente superior, quando
comparados aos estudantes da instituicdo particular. Dado
o conteudo dos itens contidos nesse fator, por exemplo, uso
de formas de avaliagdo que exigem apenas reproducao do
conteudo dado em classe ou contido nos livros-texto, pou-
cas opcoes de escolha com relagéo aos trabalhos a serem
desenvolvidos e metodologia de ensino que se repete em
cada aula, pode-se inferir condicdes menos propicias ao
desenvolvimento e expressao da criatividade.

Os resultados também apontaram que, ao se com-
parar estudantes de instituicdes publica e particular quanto
a motivacdo em Matematica, médias significativamente su-
periores foram obtidas pelos alunos da escola particular nos
fatores Satisfagdo em Matematica, Resolucdo de Problemas
e Interagdes na Aula de Matematica e Motivacdo Geral. Tais
resultados estdo em consonancia com os de Marchiore e
Alencar (2009), que investigaram a percepgéo de estudan-
tes do Ensino Médio acerca de sua motivagéo para apren-
der, uma vez que também essas pesquisadoras constata-
ram diferencas significativas em favor dos alunos da escola
particular na motivagéo para aprender. Nota-se que alguns
itens do fator Resolugéo de Problemas, como “tento resolver
um mesmo problema matematico de maneiras diferentes”,
“diante de um problema, sinto muita curiosidade em saber
sua resolugéo”, “quando minhas tentativas de resolver um
problema fracassam, tento de novo”, traduzem um maior
nivel de motivacao intrinseca. Esta tem sido apontada pela
literatura (Bzuneck, 2004, 2010; Boruchovitch, 2004; Guima-
rées, 2004) como a que mais contribui para a aprendizagem
do aluno. Por outro lado, os itens do fator Interacdes na Aula
de Matematica, como “fagco perguntas nas aulas de Mate-
matica quando eu tenho duvidas” e “me relaciono bem com
o0 meu professor de Matematica”, caracterizam também um
clima propicio a expressao da criatividade, conforme sina-
lizado anteriormente por Alencar e Fleith (2009). Ademais,
Alencar (2000), em estudo sobre as caracteristicas do pro-
fessor facilitador e daquele que inibe a criatividade discente,
constatou o incentivo ao aluno para fazer perguntas sobre
os topicos abordados em aula e relacionamento amigavel
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professor-aluno como atributos apontados no professor fa-
cilitador da criatividade. Pelos resultados obtidos, pode-se
supor que o professor da escola particular ndo apenas propi-
ciava melhores condigbes ao desenvolvimento do potencial
criador, mas era também mais motivado pela atividade de
ensino do que o da escola publica. Em relagéo a esse as-
pecto, Tapia e Fita (2006) consideram que, se o professor
ndo estiver motivado, se nao exercer de forma satisfatoria a
sua profissdo, muito dificilmente sera capaz de transmitir a
seus alunos entusiasmo e interesse pelas tarefas escolares.

Pode-se também levantar a hipétese de que os alu-
nos da escola particular sejam mais motivados intrinseca-
mente. Esse tipo de motivacao caracteriza individuos que se
engajam em uma atividade por iniciativa propria, por acha-la
interessante ou prazerosa. Guimaraes (2004) destaca que,
quando o aluno apresenta predominancia de motivagéo
intrinseca, mostra-se mais curioso, interessado, atento, con-
centrado e persistente no desempenho das mais variadas
atividades.

N&o foram encontradas, no presente estudo, diferen-
¢as significativas entre género tanto nos fatores avaliados
pelo Inventario de Praticas Docentes para a Criatividade
como na Escala de Motivagado em Matematica. E notério que
ha uma vasta literatura chamando a atengéo para as diferen-
¢as de género, a favor do género masculino, em desempe-
nho em Matematica e motivagdo em relagado a esta disciplina
(Fox, Engle, & Paeck, 2001; Heller & Ziegler, 2010; Preckel,
Goetz, Pekrun, & Kleine, 2008). Ademais, no Brasil, Gon-
tijo e Fleith (2009) encontraram médias significativamente
superiores, por parte dos estudantes do género masculino,
nos fatores Jogos e Desafios e Resolugdo de Problemas da
Escala de Motivagdo em Matematica.

Os resultados apontaram relagdo positiva entre a
percepcao dos alunos quanto ao uso de estratégias em sala
de aula para desenvolver a criatividade pelos professores e
a motivacao dos alunos em Matematica. Tal resultado vem
ao encontro do apontado por Fleith e Alencar (2010), em
texto a respeito das relagdes entre criatividade e motivagéao.
As autoras sinalizam que, entre os elementos do contexto
educacional que tém influéncia tanto na expressao da criati-
vidade como na motivagao do aluno, estdo os procedimen-
tos dos docentes em sala de aula e que métodos de ensino
centrados no professor sdo fatores que contribuem para
reduzir a motivagéo do aluno para aprender e a expressao
do seu potencial para criar.

Em complemento, Bzuneck (2004, 2010) ressalta
que o professor em classe deve prevenir a ocorréncia de
condi¢des negativas, como o tédio cronico, a apatia ou a alta
ansiedade e, mais do que tudo, deve desenvolver e manter
a motivagdo positiva da classe como um todo, série apos
série, pois a motivagdo do aluno em sala de aula resulta
de um conjunto de medidas educacionais, que incluem cer-
tas estratégias de ensino ou eventos, sobre os quais todo
professor tem amplo poder de decisdo. Assim, o novo de-
safio para os educadores ¢é ser criativo na preparagao e na
execugdo das aulas. Hoje, o professor deve ter a habilidade
de articular, liderar, convencer e desenvolver talentos nos

alunos para a efetivagdo de um ensino de qualidade (Kauark
& Muniz, 2008).

Demo (1993) lembra que o professor deve ser capaz
de desenvolver no estudante a capacidade de raciocinio, de
posicionamento, tornando-o desafiador, provocador e insti-
gador. Mas, para tanto, & necessario que o docente aprenda
a ler criticamente; obtenha redacéo propria e expresse-se
com desenvoltura; domine conhecimentos e informacgbes
estratégicas do processo de transformacdo da realidade
atual; pesquise, iniciando com pequenas investigagbes e,
posteriormente, passando para elabora¢des mais exigentes,
que ja expressem capacidade de sintese, de compreenséo
global, de posicionamento critico e criativo; aprimore habili-
dade metodoldgica para manejar e produzir conhecimento.

Diante das frequentes dificuldades para aprender
Matematica, o papel do professor € fundamental. Cabe a ele
ndo apenas auxiliar o aluno a dominar os conteudos dessa
disciplina, como também motiva-los, levando-os a ter prazer
em estudar e aprender Matematica. Segundo D’Ambroésio
(2007), é importante que o professor de Matematica tenha
visdo do que vem a ser a Matematica, do que constitui a
atividade matematica e do que caracteriza um ambiente pro-
picio a aprendizagem da Matematica. Isso, paralelamente
ao uso de estratégias de ensino promotoras da criatividade,
possivelmente contribuiria para assegurar niveis mais altos
de motivagdo para aprender Matematica pelos alunos.

Embora o presente estudo tenha limitagées, como,
por exemplo, dados coletados em alunos de uma Unica sé-
rie do Ensino Médio e de uma Unica escola publica e outra
particular, os seus resultados podem ajudar pesquisadores e
educadores a compreender melhor a relagao entre praticas
pedagdgicas utilizadas pelo professor e motivagéo do aluno
e ainda a relagdo entre motivacao do aluno e seu rendi-
mento académico em Matematica. Oferece ainda algumas
sugestdes de como melhorar a educagéo matematica, o que
é de extrema importancia no pais, dados os baixos indices
de proficiéncia nesta disciplina, expressos, por exemplo, em
testes oficiais, como o Sistema de Avaliacdo Basica — SAEB.
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ERRATA

A Comisséo Editorial da Revista Psicologia Escolar e Educacional comunica que no V. 16,
n.1 publicou o artigo “Estimulo a Criatividade por Professores de Matematica e Motivagao
do Aluno” e foi constatado o seguinte erro:

Onde p.61

ABSTRACT

In this study we investigate the perception high school students have about the
use of educational practices favorable to creativity and motivation in mathematics
by their teachers. Participants were 396 students who responded to the Inventory
of Educational Practices for Creativity and Motivation Scale in Mathematics.
Significant differences were observed between students from public and from
private schools in the perception of teaching practices that promote creativity and
motivation in mathematics. Private school children revealed a better perception of
the teacher’s use of these instruments. There was significant correlation between
students’ perceptions regarding the use of strategies in the classroom to develop
creativity by his mathematics teacher and student motivation in mathematics.
There is also a correlation between motivation and academic performance in
mathematics and between the students” perception of teaching practices for
creativity and their performance in mathematics.

Onde se |1é

Keywords: Creativity, motivation, Mathematics.

ABSTRACT

The study investigated high school students’ perception about pedagogical
practices used by their Mathematics teacher to promote the development of
creativity and students’ motivation in Mathematics. The participants were 396
students who completed the Inventory of Teaching Practices for Creativity and
the Scale of Motivation in Mathematics. Significant differences were observed
between public and private school students in their perception of pedagogical
practices implemented by the Mathematics teacher to develop creativity and in
their motivation in Mathematics, favoring the private school students. The results
also indicated a relationship between students’ perception of the use of strategies
to develop creativity in the classroom by their Mathematics teacher and motivation
in Mathematics, between motivation in Mathematics and academic achievement,
and between student's perception of teaching practices for creativity and
academic achievement in Mathematics.
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Keywords: Creativity, motivation, teacher, Mathematics.






