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This article discusses the contradictory sensation of reality in virtual worlds, based on the Santiago and Geneva
schools. A dual approach to the world by the subject is proposed, differentiating living being and observer, both of
which meet and connect through sensory-motor interface. The latter, in providing support to consciousness and
self-consciousness, establishes a type of duplicity as regards the production of meanings and signification, the results
of which may be, for subjectivity, in virtual reality environments, an experience in which concrete and virtual are
experienced and reflected as non-parallel worlds, spaces and times. These experiences and reflections, obtained by
means of passing continuously between these different but interwoven worlds, can give rise to an effect of reality if
they are coordinated, enabling Education, through the exercise of interpretation, to explore possible new ways of
learning-feeling-knowing-conceptualizing-communicating, thus inaugurating new, alternative ways to understand
Social Reality. Subjectivity, upon being co-opted to produce senses and signification, with the mediation of a
sensory-motor con;forality that both consists of and builds cognition, knows itself to be co-opted to produce senses
and conceptualized signification, mediated by an observer-conceptualizer.
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Neste artigo discute-se, a partir das Escolas de Santiago e de Genebra, a contraditdria sensagdo de realidade em
mundos virtuais. Foi proposta uma dupla aproximacao do sujeito ao mundo, diferenciando organismo vivente e
observador, ambos encontrando-se na, e sendo ligados pela, interface sensério-motora. Esta, ao dar suporte a mente
consciente-autoconsciente, acaba por instaurar uma duplicidade, quanto a produciao de sentidos-significacoes, cujo
resultado, para a subjetividade, podera ser, em ambientes RV, uma vivéncia-experiéncia em que concreto e virtual
sejam vivenciados-experienciados-refletidos como mundos, espacos e tempos, a-paralelos. Tais vivéncias-experiéncias-
reflexdes, obtidas mediante continuos deslizamentos entre esses mundos distintos, mas entrelacados, ao
coordenarem-se, poderao criar um efeito de Real, permitindo a Educacao, pelo exercicio da interpretacao, explorar
novos possiveis modos de aprender-sentir-conhecer-conceituar-comunicar, e assim inaugurar formas alternativas de
entendimento do Real-Social: a subjetividade, em sendo cooptada na producao de sentidos e significacoes, mediada
por uma corporalidade sensdrio-motora constituida e constituidora da cognicao, sabe-se cooptada na produgéo de
sentidos e significagdes conceituadas mediada por um observador-conceituador.
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nos.
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Ambientes de realidade virtual: que Real é este?

Jean-Francois Lyotard (1996), no seu artigo Algo assim como:
“comunicacdo... sem comunicacédo”, ao discutir, no contexto
contemporaneo da infografia, o regime de comunicacao préprio a recepcao
estética da obra de arte® e a questdo da comunicabilidade universal sem
conceito toca num ponto importante para nds, no ambito do presente
artigo: que uma obra de arte, antes de induzir uma inteligéncia, induz um
sentimento, ou uma sentimentalidade, que seria constitutivamente e
portanto imediatamente, universalmente comunicavel por principio; em
outras palavras, haveria uma comunicabilidade a priori do sentimento do
belo, uma passibilidade (de pathos, sentir, sentido, padecer) pressuposta
anterior a qualquer comunicacao conceitual: essa passibilidade, na forma de
um sentir aqui-agora de um corpo, estaria sendo experienciada antes de
toda a captura conceitual, fornecendo matéria para a reflexdo, para a
constituicio do conceito.

Também Philippe Quéau (1996), em O tempo do Virtual, a respeito da
mesma problematica, mas de outro modo, dira, ao discutir a imersdo na
imagem através da simulacdo, que a imagem de sintese, em sendo de
natureza abstrata, tem, muito embora, a propriedade concreta de tocar os
sentidos do espectador e de criar uma impressao fisica forte, envolvente;
dird ainda que, nos mundos virtuais da tecnologia digital, pode ser
imaginada uma nova relacdo, hibridizada, entre gestual e conceitual, entre
corpo e imagem, entre sensacdo fisica real e representacdo virtual.

E em torno dessa hibridacdo, dessa sensacdo fisica real, desse concreto
sentir-experienciar aqui-agora em mundos virtualizados que Lyotard
centraliza o questionamento ao final de seu texto, como que apostando num
entrelacamento concreto-virtual:

A questdo colocada pelas novas tecnologias, quanto a sua relagao
, . e e

com a arte, é a do aqui e agora. O que “aqui” indica quando usamos

o telefone, a televisao, o receptor do telescépio eletrénico? E o
agora”? Sera que o componente “tele” nao ird, necessariamente,

misturar a presenca, o “aqui-agora” das formas e de sua recepgao

“carnal”? O que é um lugar, um momento, que nao se encontrem

ancorados no “padecimento” imediato daquilo que ocorre? Sera

que um computador esta, de alguma forma, aqui e agora? Pode

ocorrer algo através dele? Pode ocorrer algo com ele?

(Lyotard, 1996, p.266)

Ao mesmo tempo em que, por um lado, somos levados a pensar nesta

hibridacao concreto-virtual, por outro lado nao podemos nos furtar a pensar

na virtualizacdo como um processo de des-realizacdo, de descolamento em
que paradoxalmente o corpdreo parece que se esvai, implode. Os mesmos
autores, em que pese o seu reconhecimento de uma sensacao ou um
sentimento de presenca, de que a subjetividade* é tributdria nos mundos
virtuais, dirdo, em seus textos, a certa altura, que perdemos a terra
(Husserl), quer dizer o aqui-agora, e que, se o espaco-tempo foram
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3 Lyotard procede a
discussdo tedrica, com
base nos pressupostos
em Kant sobre a
recepcéo estética.

*Para Schnitman
(1996), distingées
como sujeito-objeto, ou
filosofia (mundo da
subjetividade) e ciéncia
(mundo do objeto)
tornam-se nebulosas na
medida em que
contemporaneamente
constréem-se
evidéncias sempre mais
contundentes sobre
suas convergéncias,
restituindo o sujeito a
ciéncia e a ciéncia aos
sujeitos, segundo uma
perspectiva processual
que localize o sujeito
numa bio-légica
psicossocial. Nesta
6tica, Ciéncia, Cultura e
Subjetividade sdo
construidas social e
recursivamente
interconectadas e
mediadores da relacdo
homem-mundo tais
como linguagem,
discurso, comunicacio,
préticas sociais,
tecnociéncia, cultura
ndo sdo instrumentos
passivos, mas um meio
vital, uma construcdo
ativa, constituindo
modos de subjetivacao
cujos efeitos afetam
dramaticamente a
subjetividade. Guattari
(1996) sugere, por sua
vez, que a
subjetividade se
instaura ao mesmo
tempo no mundo do
meio-ambiente, dos
grandes
agenciamentos sociais
e institucionais e,
simetricamente, no
seio das paisagens e
dos fantasmas que
habitam as mais
intimas esferas do
individuo. (...)



5Para Kerckhove (1996),
em sendo possivel
projetar, em ambientes
RV, a interacdo sensorial
e mental para fora do
universo fechado de
nosso espirito, nossas
faceis distincoes entre
objetividade e
subjetividade deixam de
ser confiaveis: a
fronteira torna-se
indefinida, até mesmo
inexistente. Sobre a
exteriorizacdo de
processos cognitivos
Interiores, também Axt
(1998) desenvolve, mas
em contexto de
ambiente telematico, a
nocéo de deslocamento
para um exterior social
virtual do que era até
entdo da ordem do
interior singular,
considerando seus
desdobramentos para a
construcdo de
conhecimento: o préprio
mecanismo construtor
de sentidos se
exteriorizaria na rede
virtual, como
funcionamento,
materializando-se nos
nés criados pelos
participantes a cada
texto enviado.

¢ Para uma definicao nos
termos deste artigo, ver
nota 35.

7 Guattari (1995)
considera, assim como
Morin (1996), que a
nocio de sujeito nao é
evidente; para o
primeiro, ao invés de
sujeito, talvez fosse
melhor falar em
componentes de
subjetivacdo
trabalhando cada um
mais ou menos por
conta prépria, quando
entdo a interioridade se
instauraria no
cruzamento entre
muiltiplos componentes
relativamente
autbnomos uns em
relacdo aos outros. Para
Morin, dentre os niveis
que definem um sujeito,
como o bio-légico e o
psicossocial, ha um,
cognitivo-mental, de
onde emerge um aspecto
proprio ao sujeito
humano, estando ligado
a linguagem e a cultura:
‘o individuo-sujeito pode
tomar consciéncia de si
mesmo’.

AMBIENTES DE REALIDADE VIRTUAL E EDUCACAO...

atingidos e atacados pela digitalizacdo também o corpo o foi e deve sé-lo
(Lyotard, 1996); ou ainda, que a generalizacao de mundos virtuais nao
podera deixar de virtualizar o mundo e tornar-nos simultaneamente nés
mesmos mais ou menos virtuais (Quéau, 1996). Paul Virilio, em Espaco
Critico (1995), vai mais longe ao falar de uma sedentarizacdo terminal e
definitiva, de uma contracdo imével que atinge, em primeiro lugar, o corpo
deste homem valido superequipado com préteses interativas, em sua
propria vivacidade, enquanto resultado da perda do corpo locomotor, bem
como da perda desta terra firme, deste grande solo, terreno de aventura e
de identidade do ser no mundo.

Contudo, o negativismo de algumas formulacdes nao impede que se possa
pensar um tal processo de virtualizacdo também em sua positividade:
resultados de pesquisas médicas com pacientes queimados mostraram, por
exemplo, que os mesmos, quando imersos em ambientes de Realidade
Virtual (RV), nao sentiam as intensas dores provocadas pelas queimaduras
de 1° grau, como se tivessem deixado, por alguns momentos, de habitar seus
proprios corpos, abandonando qualquer forma material de vida, para entrar
num outro mundo, hum Real feito de nao-realidade, em que, se o corpo é
convidado a experienciar e a sentir, o fara segundo uma nova
sentimentalidade, uma nova passibilidade ou uma nova comunicabilidade.

Além disso, projetos experimentais de RV aplicados a Educagdo também
vém mostrando o quanto, no ambito cognitivo, o interagir-aprender-
conhecer assumem novos contornos: é como se, neste mundo, o que é da
ordem do pensamento - portanto imaterial-singular-subjetivo, inacessivel
ao outro que ndo o proprio pensador - pudesse deslizar para um exterior-
objetivo®, para ser manuseado, transformado, compartilhado; mas que, em
tendo deslizado, ainda assim permanecesse interior, imaterial; e toda a
interacao se desse, neste mundo, no ambito do virtual incorpéreo: um
mundo desabitado de corpos, em que tudo existe parecendo nao existir, em
que tudo apenas parece, enquanto puro efeito de Real®. E, ao mesmo tempo,
apesar do alto grau de virtualizacdo, os sujeitos’ vivenciam experiéncias que,
em sendo de outra qualidade, ainda assim remetem ao sensivel, a
sentimentalidade; e os sujeitos implicados interagem, aprendem, constroem
conhecimento vilido.

E, portanto, neste outro lugar, que desconhece uma existéncia fisica
andloga a que suporta nossos referenciais concretos do dia-a-dia, que os
contextos propostos pela tecnologia logram o desconcerto do sujeito que
produz sentido sem o apoio da materialidade presentificavel do seu objeto
de interacdo. Estamos com a questdo em aberto: como o sujeito vivencia
este virtual tecnolégico? Ou, por outra forma: O que acontece, ho ambito
desse virtual, de forma aparentemente contraditéria, que gera, para uma
subjetividade ‘descolada’ de um corpo enquanto habita um mundo imaterial,
uma nocdo de realidade, de presenca? O que é essa sentimentalidade a priori
sem conceito? O que é, na virtualidade, essa propriedade concreta de tocar
os sentidos e criar uma impressao fisica forte, envolvente? E como se realiza,
na virtualizacdo, esse entrelacamento concreto-conceitual?

Serd nosso intuito, neste artigo de cardter especulativo, refletir, da ética
do paradigma da complexidade, sobre algumas dessas questdes que tratam
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das relacdes paradoxais e complexas entre corpo e mente, entre
passibilidade e consciéncia conceituada, entre sensacéo fisica real e
representacdo virtual; concomitantemente nos perguntamos sobre possiveis
implicacoes dessa alianca concreto-virtual (em referéncia a tecnologia
digital) para a Educacéo, constituindo uma nova ecologia que se poderia
chamar, como propde Guattari (1996), uma ecologia virtual: os avancos
recentes da tecnociéncia digital (embora a sua condicao seja ainda incipiente
em relacao ao muito que se espera da exploracao de RV) apontam para um
desenvolvimento futuro de mundos virtuais, por ora sequer suspeitaveis,
verdadeiros mundos paralelos®. Sdo outras realidades, cuja concretizacao
traz no rastro questdes de natureza epistemoldgica e ética, no ambito de
teorias que tratam do conhecimento e da subjetividade, e cujas respostas
provisdrias afetam/poderéo afetar os encaminhamentos no campo educativo
no seu sentido mais amplo.

E tarefa da Educacdo questionar-se sobre como podera lidar com tais
realidades, ou mundos, desde esta perspectiva pds-ontoldgica’ (em que toda
interacdo acontece virtualmente), ou que transformacdes as possibilidades
de vida em ambiente RV poderao operar nos modos de aprender-conhecer-
sentir-comunicar das vindouras geracdes. Por outro lado, é, e sera, tarefa de
disciplinas como a Epistemologia, a Psicologia, a Semidtica, a Arte, a
Antropologia, mas também a Filosofia, a Biologia a Neurofisiologia, dentre
outras, dar sustentacio a esta reflexdo. Nao é nossa pretensao trazer
respostas a estas questdes, pois nem as temos; é nosso objetivo levantar
questdes para a reflexdo interdisciplinar, no campo educativo mais amplo,
numa atitude eminentemente prospectiva.

O foco no Sujeito que habita

Ajustemos um pouco nossa perspectiva e, por um instante, focalizemos, nao
o artefato tecnolégico, mas o sujeito que o habita: perguntemo-nos, como é
possivel a este sujeito mergulhar nessa sensacao de realidade (“ilusoria”,
como dirdo alguns autores), como lhe é possivel aceitar o jogo e nele
imergir? Por que artes sua corporalidade, enquanto funcionamento
sensdrio-motor, e sua coghicao podem ser cooptados nesta realidade virtual
em suposta oposicao a uma realidade “percebida”, dita objetiva?

Em sua busca de entendimento sobre a questao, Cadoz (1997), na
passagem a seguir, sinaliza para alguns elementos importantes ao processo
de engendramento da convicgdo de realidade:

Em outros termos, se a semelhanca puramente visual e a
estereoscopia nos pudessem fazer crer na realidade, elas seriam
ainda pouco relativamente a circunstancia essencial que é a
interagdo, quer dizer, a combinacao estreita de nossos atos e de
nossas percepgoes, condicdo fundamental de nossa tomada de
consciéncia do mundo real. A percepgdo, assim como a cognigdo
de uma maneira geral, é um processo permanentemente ativo. A
convicgdo da realidade das “imagens” depende muito da maneira de
levar em conta esse dado essencial. (p.20, énfase nossa)
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8 Sobre a oposicao que
propomos entre os
conceitos paralelos e
a-paralelos, ver nota
33.

° Expressdo usada por
Peter Weibel (1998)
para remeter a vida
interativa virtual
disponibilizada pelas
tecnologias digitais, em
que o corpéreo se dilui.



10 A interacao/
interatividade do
sujeito foi foco do
estudo
“Aprendizagem
Interativa no Espaco
Tridimensional em
Artes Visuais (Schuch
etal,, 1999).

11 No interior do
paradigma que associa
ao conceito percepg¢do
a nocao de uma
realidade externa
objetiva, ilusdo define-
se por uma experiéncia
que se vive ‘como se
fosse uma percepgio da
realidade dita objetiva,
mas que ocorre em
uma conexao
inadequada com esta
realidade externa
(Maturana, 1997,
p.176).

AMBIENTES DE REALIDADE VIRTUAL E EDUCACAO...

A Interacdo'® parece ser um importante aliado neste processo, na medida
em que daria ao sujeito uma sensacdo de estar no lugar proposto: “o
participante sente que o mundo virtual é ‘valido’, embora seja uma forma
de realidade diferente’ (Sousa, 1998, énfase nossa).

Mas como é possivel desencadear no sujeito, pela interacao, este processo
de convicgao de realidade, ou de efeito de Real, numa espécie de jogo entre
o que pode ser entendido por “percepcao” de realidade, dita objetiva ou
concreta, de um lado, e por “ilusao”!! de realidade, de outro, e que nds,
questionando os conceitos tradicionais de percepcao e ilusdao, pensamos
poderem ser vivéncias-experiéncias “vdlidas” de realidades diferentes?

O observador no seu campo de observagdo

Para tentar responder a pergunta feita, é preciso considerar, primeiro, a
possibilidade de uma dupla aprokimagao do sujeito ao mundo, apontada por
Weibel (1998), ao discorrer sobre os principios da endofisica - uma ciéncia
que investiga o aspecto de um sistema quando o observador se torna
parte dele e que mostra até que ponto a realidade objetiva depende
necessariamente do observador.

Este conceito de uma “dupla aproximacao” ao mundo também é
contemplado, desde um ponto de vista biolégico, na teoria de Humberto
Maturana, da Escola de Santiago, quando diferencia o organismo vivente,
biolégico e neurofisioldgico, inconsciente de si (ha sua interacdo com o meio-
ambiente natural), do seu observador, dotado de uma mente conceitual
consciente e auto-consciente, capaz de interagir com sistemas sociais-
culturais-simbdlicos.

Pode, ainda, ser recuperado, na teoria cognitiva de Jean Piaget, da Escola
de Genebra, a partir dos construtos sujeito sensorio-motor e sujeito do
pensamento, sendo que, nesta, o primeiro termo propde a base da relacao
do sujeito com o mundo a partir da prépria acdo sensério-motora, neste
momento tributaria de uma cognicdo ainda inconsciente de si que, no
entanto, deve trabalhar no sentido das diferencia¢des sujeito-mundo
(sujeito/objeto e sujeito-sujeito) desde uma base inicial de total
indiferenciacdo entre “eu” e “ndo-eu”; ja o segundo termo ira implicar, pela
projecao do plano da acao ao plano do pensamento, a partir da emergéncia
de uma funcio simbdlica (ou semidtica), a conceituacdo do mundo e de seus
objetos, sendo esta mediada pelos processos de abstracdo das regularidades
da acao (sensdrio-motora, mas também mental) aplicados sobre os mesmos.
No ambito da segunda teoria, tais processos, partindo do funcionamento
cognitivo inconsciente, podem levar, pela recorréncia, a coordenacoes de
coordenacgdes (inferenciais; e dedutivas, por atribuicao), instituintes dos
processos conscientes e autoconscientes que concernem ao conceituador (ou
observador).

O conceito da “dupla aproximacao” descarta a possibilidade de uma sé
verdade em termos de conhecimento do mundo, defendendo, em diferentes
graus, conforme as vdrias abordagens, um necessario relativismo
epistemoldgico, uma vez que descarta, para o observador imerso em seu
proprio campo de observacao, a possibilidade de decidir de modo irrefutavel
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a respeito de uma pretensa objetividade do Real. Desse modo contradiz,
também em diferentes graus de complexidade, uma perspectiva cientifica
mais convencional de interpretacdo do mundo, segundo a qual hd uma
realidade/verdade objetiva igual para todos, com uma existéncia
independente do homem que a habita. No paradigma convencional, o
conceito de percepcao - cuja origem etimoldgica (do latim,“per capere”)
remete a idéia de captar - tem sido considerado como aquele mecanismo
que permite ao ser vivo aparelhado com sistema nervoso captar, ou
capturar, as informacdes do mundo objetivo para entao codificé-lo e,
assim, representd-lo mentalmente!2.

Maturana (1997) nos alerta, no entanto, para o fato de que essas
descricdes em termos de transferéncia de informacoes, de codificacio e
computacdo sdo enganosas, na medida em que refletem tdo somente o
dominio do observador, esquecendo que, para além desse, é preciso levar
em conta a dinamica do sistema organizacional do ser vivo, em particular
(naquilo que nos interessa neste momento) o sistema nervoso-cerebral do
ser humano, como sistema determinado por seu estado®3.

O sistema nervoso, na concepcao de Maturana, nao opera, hem pode
operar com categorias de um ambito externo, pelo simples fato de que
constitui um sistema fechado/clausurado!* em si mesmo:

O sistema nervoso é uma rede fechada de relacdes de atividade
entre seus componentes que sdo neurdnios (...) o que faz o
sistema nervoso é uma danca fechada de mudancas de relacdes de
atividade entre seus componentes. (Maturana, 1997, p.191)

Intencionalidade, realidade, objeto, simbolo, sdo categorias do espaco
psicossocial humano, pertencendo ao dominio das nogées explicativas da
experiéncia, ensaiadas por nés, observadores autoconscientes. Portanto,
pode-se compreender porque, no nivel da neurofisiologia cerebral,
Maturana dird que o sistema nervoso e o cérebro nao operam com
categorias psicossociais, nem com relacdes constitutivas do que iremos
denominar de representacdes. Categorias psicossociais e representacionais
ndo pertencem ao operar do sistema nervoso, pertencem ao dominio
mental e caracteristicamente descritivo do observador-explicador
(Maturana, 1997).

Como, entdo, o sistema nervoso-cerebral é afetado por um “exterior”,
por um “externo” a ele mesmo, ou “fora” dele mesmo, autorizando,
eventualmente, ao sujeito do pensamento e observador-explicador, maneja-
lo como entidade independente?

Se o sistema nervoso-cereberal constitui uma rede fechada de relacées
de atividade, um sistema clausurado do ponto de vista operacional, pode-
se entender que nao devera operar, em principio, em vista de algo que o
submeta desde seu exterior; decorre, dessa situacao, que, se nao ha de
inicio, para determinado sistema de atividade, um “exterior” a ele mesmo,
também nao se poderd falar em um “interior” a ele mesmo (enquanto
parametros, bem entendido!), uma vez que parece légico que um “interior”
sempre se configure apenas em relacao a um “exterior”. Conclui-se, por
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12 Teorias empiricistas,
ou ainda reflexoldgicas,
de base condutista,
propdem
representacdes
semanticas como copia
ou reflexo de um
mundo exterior,
obtidas por associagdes,
segundo o principio de
‘correspondéncia’. Ja
teorias
representacionais da
mente (teorias
semanticas calcadas no
processamento
cognitivo da
informacio)
argumentam que o
principio da
correspondéncia (entre
significado e
referéncia) estaria
sendo abandonado em
favor de um assim
denominado principio
‘construtivista’
(distinto do proposto
pelo construtivismo da
escola genebrina), o
qual se traduziria pela
existéncia de uma
mente que
determinaria o modo
como a informacéo é
processada, bem como
a natureza das
representacdes
semanticas
‘construidas’ pelo
sujeito mediante
processos
computacionais (Pozo,
1998). No entanto,
incapaz, em um certo
numero de variedades,
de abordar o problema
da mente consciente,
intencional, subjetiva e
motivada (conforme
critérios de Searle), tal
opcao tedrica
continuaria atrelada a
um associacionismo,
agora de natureza
computacional sintatica
(Pozo, 1998). Pozo,
através de Campbell e
Bickard (1987),
considera que, para
fugir desse
associacionismo, e da
armadilha do “quarto
chinés” proposta por
Searle, bem como do
solipsismo, Fodor
defende o inatismo do
sistema semantico-
conceitual, com a
hipétese de que ndo
construimos
significados,
simplesmente os
reconhecemos quando
os encontramos no



velho bat dos
conhecimentos
herdados e os
‘ativamos’; mas que
seria traido, em
decorréncia, pela
incapacidade de
explicar o carater de
necessidade dos
sistemas semantico-
conceituais e, com isso,
a propria racionalidade
- buscando saida para o
impasse, e para o fato
de que as teorias ndo
estariam pré-formadas
na ameba, Fodor
acabaria por fechar o
circulo paradoxo,
ropondo que as
‘teorias” estdo na
propria realidade, com
1sso assumindo o
mesmo principio da
correspondéncia (do
qual pretendia sair) e o
isomorfismo entre as
representacdes
semanticas e a
realidade (Pozo, 1998).

13Para Maturana
(1997): o ser vivo [e o
sistema nervoso] é
um sistema
determinado
estruturalmente (...)
isto é, o que se passa
com um ser vivo em
cada instante de seu
viver esta determinado
em sua estrutura
nesse instante, e néo
em qualquer outra
coisa externo a ele
(p.191-2). De maneira
diversa, mas
convergente quanto ao
entendimento do
vivente e, por
extensao, do sistema
nervoso-cerebral (e da
propria cognicao),
Piaget (1973;1977;
1978; Montangero e
Maurice-Naville, 1998)
explica-os, desde cedo,
pelo conceito de
organizacéo, que
remete a totalidades
estruturadas
resultantes das
propriedades das

artes, mas superando-
as. A totalidade se
constitui e se conserva
em razao do carater de
circularidade complexa
e de fechamento
necessario, o ultimo
referindo-se as leis de
composicéo interna,
enquanto garantia de
conservacao da

AMBIENTES DE REALIDADE VIRTUAL E EDUCACAO...

consequiéncia, que o sistema nervoso-cerebral nao poderia, em principio,
em relacao a ele mesmo distinguir entre “externo” e “interno”; nao
distinguiria, por isso tampouco, entre “percepcao” e “ilusao” de um

mundo dito objetivo: os sonhos,
lembrados por Maturana, seriam um
exemplo dessa indiferenciacdo, em
que o sistema nervoso pode produzir
realidades extremamente vividas, em
que pese as considerarmos, enquanto
observadores (portanto, com outros
parametros), como nao-reais, uma
espécie de realidade virtual. Como
sair desse impasse?

Corporalidade sensério-motora:
uma interface?

O mesmo autor, Maturana, nos
informa que, no plano
neurofisiolégico, o peculiar do
sistema nervoso-cerebral é que esteja
acoplado a um organismo (da
mesma maneira que o organismo
estara acoplado'> a um meio), numa
interseccdo estrutural de tal modo
que alguns de seus componentes
sejam também e, ao mesmo tempo,
componentes do organismo,
formando suas superficies sensoras e
efectoras: por conseguinte, enquanto
componentes do sistema nervoso,
operam como elementos neuronais;
e, enquanto componentes do
organismo, operam como sensores e
efectores. Os encontros organismo-
meio, na medida em que chegam a
representar perturbacdes para o
organismo (e s6 entaol),
desencadeiam mudancas estruturais
nos elementos de suas superficies
sensoras, as quais, pertencendo ao
sistema nervoso, mudam o operar do
mesmo ao mudarem sua propria
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estrutura. Neste processo, os elementos neuronais que interseccionam
com os efectores do organismo acabam por mudar, fato que, por sua vez,
resulta em mudancas na forma de incidéncia do organismo sobre o

meiole,
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Podemos inferir, entdo, que, ha medida em que externo e interno a ele
mesmo nao fazem diferenca para o operar do sistema nervoso-cerebral, toda
diferenciacdo entre ambos, justamente, se constituira senao em decorréncia
de uma histéria de interacdes e transformacdes vivenciada, sentida,
padecida, na forma de diferentes encontros do organismo com o meio?7,
acabando por configurar o que poderiamos chamar de uma espécie de
“memoria” 8: “O sistema nervoso, tal como o ser vivo que integra, tem
uma estrutura dingmica em mudanca continua (...), mas muda de uma
maneira contingente a historia de interacées do organismo” (Maturana,
1997, p.192).

No dominio do organismo vivente, em que os sistemas nervoso e cerebral
se encontram em atividade e suportam os encontros organismo-meio, toda
atividade e todos os encontros pertencentes a mesma classe de eventos,
como dira Maturana, seriam vivenciados como equivalentes - isto poderia
incluir, por hipétese, as vivéncias em ambientes de realidade virtual, na
forma de uma certa sentimentalidade ou passibilidade; pois, uma vez
satisfeitas, por deslizamento a esta outra realidade, as condicdes organismo-
meio de correspondéncia/acoplamento estrutural, ao organismo caberia
vivenciar tais encontros como similares aqueles referentes aos eventos
vivenciados no meio concernente a realidade dita objetiva ou concreta. Ao
mesmo tempo, em que pese as vivéncias nesse mundo virtual serem
similares, as experiéncias da acao - tanto ‘sensoria’, incorporando as
vivéncias, quanto ‘motora’, voltada ao agir sobre objetos'® distintos, nao-
presentificaveis, deste mundo de natureza distinta -, tais experiéncias
seriam também, de um certo modo, diferentes, configurando, para o sujeito
cognitivo sensério-motor, o paradoxo de uma realidade que, em sendo
similar quando tomada da perspectiva apenas vivencial, ja seria outra, da
perspectiva experiencial enquanto acao sobre os objetos.

SAUDAN, Suica. Arte Postal, XVI Bienal de S3o Faulo, 1981
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estrutura, sem excluir,
contudo, a abertura do
sistema em seu
funcionamento de
adaptacédo ou de trocas
com o meio, com vistas a
sua conservagao
organizativa: longe de
serem estaticas,
estruturas se conﬁguram
como sistemas de
transformacdes. Em
Piaget, estrutura [sistema
conciliam as perspectivas
sincronica (estruturas a
cada momento do
desenvolvimento
evolutivo, registrando
relacdes atuais no
sistema, fruto de sua
histéria de interacdes) e
diacronica
(contemplando a histéria
da construcdo continua
de novas estruturas pela
interacdo do sistema com
0 meio).

* Note-se que a nogédo de
clausura (operacional)
em Maturana e Varela
(1997) parece convergir
com a de fechamento
necessario em Piaget (ver
nota 13). Refira-se que
elas, em nenhum
momento, deixam supor
(em qualquer das
teorias) que nao haja
interacdo do sistema com
0 meio em que se
encontra.

15 Pode-se “traduzir” o
conceito de acoplamento
pela idéia de
correspondéncia/
interseccdo estrutural,
em consondncia com
Maturana e Varela
(1997), ou como o
estabelecimento de uma
relacdo de
indissociabilidade sujeito-
objeto/meio, tal como
encontrado em Piaget
(1987). Piaget (1978a,
p-234) chegara a utilizar
o termo ‘acoplagens’
para falar dos ‘encontros’
organismo-meio, no caso
da atividade perceptiva,
considerando a
probabilidade de
correspondéncia entre os
diferentes encontros (ver
nota 21).

16 Ao processo de
transtormacdes
sucessivas que ocorrem
na estrutura do
organismo, dando conta



das perturbacées
resultantes dos
encontros com o meio,
Piaget ird denominar
processo acomodatdrio,
que existe
solidariamente a um
funcionamento
primordial - o processo
assimilador -, aspecto
interno e imanente da
atividade organizadora
do sistema,
simultaneamente
dependente da
organizagdo e propria
para conserva-la. A agao
combinada assimilacdo-
acomodacao, que explica
a existéncia dos sistemas
e, por conseguinte, de
sua organizacao, Piaget
chamara de adaptacdo
(1987).

17 Tal diferenciacio, no
entanto, somente poderé
ser notada, considerada
no ambito do dominio,
nao do organismo
vivente, mas do que vem
a ser o do observador, e
por referéncia a outras
experiéncias.

18 Em Maturana (1997),
objetos do mundo sao
ditos objetos
perceptuais; e, embora
parecam definidos desde
a relacdo entre uma
percepcdo interna e um
exterior, o sdo mas
apenas devido a processo
anterior que os d4 como
configurados pelas
proprias condutas do
organismo ao longo da
sua histéria de
interacdes e encontros
com o meio. O mesmo,
com Piaget (1987), que
define percepcdo como
produto de atividade
recorrente levando a
construcdo de um
exterior, mediante
trabalho cognitivo
sistematico de
assimilagao-organizacio:
percepcdes ditas
acabadas na estrutura
constituiriam a
culminancia de
elaboracées complexas,
nas quais intervieram,

antes, experiéncia e
atividade cognitiva.

12 Ver nota anterior.
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Essa proviséria conclusdo nos remete a considerar que seria o plano da
corporalidade, a corporalidade sensério-motora, o ponto de encontro entre
vivéncia e experiéncia: ponto de encontro que passa a suportar a inscricao
de um sujeito sensério-motor que sente, age, aprende, conhece, e que, em
tendo se constituido, evolutivamente, um sujeito cognitivo na atividade
sensorio-motora, ainda ndo pode ser considerado um observador numa
perspectiva conceitual. Consequientemente, diremos que as vivéncias farao
sentido? para o operar do sistema nervoso-cerebral em sua dinamica
fisiolégica, mas da dtica de sua composicao como corporalidade sensério-
motora, inscrevendo ai um sujeito cognitivo sensério-motor.

Somos, como sinalizado, além de seres de vivéncia, também seres de
experiéncia: seres de experiéncia relacional com o mundo dos objetos, da
natureza e da cultura, com o mundo do outro; seres de sentimento, seres de
pensamento e linguagem, capazes de sentir, de conceituar a nés mesmos e
ao mundo, capazes de comunicar. E somente neste ambito mais amplo das
relacdes por multiplos acoplamentos estruturais com o mundo da natureza,
dos seres humanos e da cultura, e as infinitas possibilidades de implicacdo
significante? dai emergentes, bem como das coordenacdes entre relagdes
de implicacoes, ou significacoes?? (sejam elas conceituadas?* ou nao)
engendrando diferenciacdes mutuas e reciprocas, que poderemos admitir,
enquanto observadores e conceituadores, uma suposta realidade externa.
Pois, embora estejam, ambos dominios irrevogavelmente ligados, nao sao
redutiveis um ao outro, nao se prestando, portanto, a uma operacao de
equivaléncia.

Nessa linha de raciocinio, se o fendmeno conhecer-conceituar-comunicar
ocorre, ndo propriamente no nivel da atividade do sistema nervoso-cerebral,
mas no nivel da atividade da mente cognitiva, poderemos, entretanto,
considerar, com base nos autores de referéncia, que este (o sistema nervoso-
cerebral) participa no fluir das interacées do organismo em sua
circunstancia e modula este fluir; e se nao constitui condutas, propriamente
- porque estas sao fendmenos que existem no espaco experiencial-relacional
do humano -, contribuira, com certeza, para a constituicao das mesmas, por
sua historia de interacdes e encontros com o meio.

Contudo, apesar de o operar do sistema nervoso-cerebral poder ter
sentido no espaco experiencial-relacional do ser humano, isto nao significa
que possa consistir num operar com as categorias das condutas; como vimos
na referéncia a Maturana, estas nao pertencem ao operar do sistema
nervoso-cerebral, apenas pertencem ao dominio da descricdo que o
observador-explicador faz desse operar. Ao mesmo tempo, embora
conhecer-conceituar-comunicar nao seja da ordem do neurofisiolégico, tudo
isso que vivemos no espaco experiencial-relacional nao deixa de afetar,
também, nossa neurofisiologia: Maturana (1997) dird que o vivemos em
nossa fisiologia como mudangas na nossa dinamica interna, qualquer que
seja a forma externa como a vivamos.

Em sintese, diremos que existimos em nossa corporalidade sensério-
motora, como dinamica fisiolégica-cerebral, de um lado, e, a0 mesmo tempo,
experiencial-relacional, de outro, nossa fisiologia serd nossa condicao de
possibilidade como sujeitos cognitivos sensério-motores e, logo, sujeitos de
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pensamento, observadores-conceituadores-explicadores: neste contexto,
diremos que a corporalidade sensério-motora se institui como uma
interface entre a atividade cerebral do sistema nervoso e a atividade da
mente conceitual, inscrevendo ai um sujeito cognitivo sensério-motor, cuja
acao com, no e sobre o mundo acabara por operar a passagem de um plano
a outro.

E assim que, supomos, em sendo dado a subjetividade uma vivéncia-
experiéncia que a sua corporalidade sensério-motora faca sentido, em
decorréncia de uma historicidade anterior, tal vivéncia-experiéncia so sera
significada como tal, pela integracao desse operar sensério-motor, enquanto
uma totalidade de sentido, as estruturas mentais, i.e., ho dominio relacional
do sujeito cognitivo, quando entao se podera falar em “objetos
perceptuais”*.

Em outras palavras, se o sistema nervoso-cerebral, em si, é incapaz de
distinguir entre “ilusao” e “percepcao”, esta incapacidade sera superada, no
limite da mente cognitiva suportada pela corporalidade sensério-motora,
pelo movimento continuo de recursividade, ou recorréncia, no dominio
descritivo (que também é operacional), gerando o que Maturana (1997,
p-193) chama de “o operar do observador como um operar em que surge a
distingdo de algo que se vive como independente daquilo que a engendra”,
e cujo resultado vem a ser a possibilidade de linguagem, consciéncia e
autoconsciéncia, como um novo dominio de existéncia num espaco
experiencial-relacional, caracteristico do humano.

O que agora fica por explicar é o que vem a ser este movimento que
acaba por gerar o operar do observador: até onde nos é dado ler e
compreender Maturana, nao fica claro como o ser humano, ser de relacéo,
psicossocial, chega a preencher o extenso hiato entre o organismo vivo que
é, ao nascer, com seus sistemas nervoso e cerebral, e o avancado observador-
explicador que vem a ser na sua maturidade. Como se engendra, ao longo
dos anos, este ser observador-explicador e conceituador, dotado de
consciéncia e de auto-consciéncia (e de linguagem)?

Tendo explorado, embora muito provisoriamente, a primeira conexao
(entre o operar do sistema nervoso-cerebral e a corporalidade sensério-
motora), falta-nos desenvolver a segunda. Parece que Piaget pode nos
auxiliar, nesta dificil empreitada, com seus estudos dedicados a construcao
cognitiva, esta apoiada na acdo sensério-motora e constituindo, por
evolucdo, em resposta ao que se lhe apresenta como perturbacées, uma
funcao simbdlica, ou semiética, inaugural do pensamento reflexivo humano.

Arte Fostal, XVI Bienal de SZo Faulo, 1981
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20 Sentido - aléem da
conotacéo proposta,
por alusio a pathos
(sentir, padecer)
sugerida por Lyotard, e
que claramente dd
conta da relacdo de
implicacao com o
contexto - é
determinado por sua
convergéncia (e maior
abrangeéncia ao
remeter a um
funcionamento
cognitivo inconsciente)
com a nocéao de
implicacdo
significante, que em
Piaget (que a empresta
de Claparede)
comparece ajustada, ao
mesmo tempo, as
nocées de experiéncia
(sensério-motora) e de
inteligéncia reflexiva.
Implicagdo
significante define-se
como um mecanismo
fundamental,
primitivo, que introduz
imediatamente um
vinculo de necessidade
entre dois elementos
na altura de seu
primeiro encontro e
que até entdo eram
estranhos entre si
(Piaget, 1987, p.377).
A este vinculo de
necessidade implicativa
consideramos que se
possa atribuir o que
seja o ponto nodal do
ue Maturana e Varela
1997) chamam de

acoplamento, ou
correspondéncia

estrutural. A idéia
desse entre dois
termos (e nio ligado a
apenas um ou outro
termo) também
aparece em Bahktin
(1997), quando define,
para a linguagem, que
o sentido se constitui
no contexto de
encontro entre dois
termos/sujeitos, no
entremeio de outros
sentidos, estes também
sempre resultantes de
interacdes anteriores:
“O sentido néo se
atualiza sozinho,
procede de dois
sentidos que se
encontram e entram
em contato”.
Estudiosos da
linguagem retomados
contemporaneamente,
entre eles Peirce e
Benjamim, voltam-se



para a importancia
dessa relacao de
implicacao com o
contexto na
constituicdo do
sentido. Para o ultimo,
o sentido sempre
mutavel do texto em
interacdo com seu
contexto surgiria
“como uma imagem
fugaz e variavel
aparece e desaparece
no pr:mgrrq)plano de
um cenario
(Gagnebin, 1997).
Autores como Authier-
Revuz, na AD francesa,
seguem a tendéncia
bahktiniana de
considerar o contexto
enquanto constitutivo
do sentido. Segundo E.
Orlandi (in
Pécheux,1997),
Pécheux (AD terceira
fase) percorre esse
espaco das ‘multiplas
urgéncias do
cotidiano’,
interrogando essa
necessidade de um
‘mundo
semanticamente
normal’ do sujeito
pragmatico. Mas,
mesmo na AD, primeira
e segunda fases,
poderiamos pensar, por
hipétese, que as nogdes
interdiscurso e
formacgado discursiva
remetem a idéia de
memoria discursiva
como um contexto
movel constitutivo de
sentido, em relacdo de
implicacdo com a
atualidade do
acontecimento. O
enfoque é outro para
teorias
representacionais da
mente na ciéncia
cognitiva (conforme
nota 13).

21Ver nota 20.

225ignificacoes serdo
entendidas enquanto
tributarias de relacées
[6gicas tipicas da
composicdo conceitual,
mesmo quando
definidas em relacdo
aos esquemas
cognitivos sensério-
motores, considerados,
nessa ultima dimensio,
como uma espécie de
conceitos praticos que
detém o que é
generalizavel das
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A interface sensério-motora: uma histéria de construcao?

Sem nos determos, por ora, nas sugeridas ou discutidas diferencas tedricas
entre Maturana e Piaget, a respeito de questdes como os modos de interacao
organismo-meio e as formas pelas quais os mesmos se transformam no
decorrer da histéria dessas interacdes, diremos apenas que ambos se
inserem, a nosso ver, no mesmo paradigma cientifico que propde seres
viventes (e sistemas cognitivos?> por extensao do modelo) como sistemas
auto-organizativos e autopoiéticos (auto-criativos), cujas caracteristicas
essenciais sao a circularidade complexa e auto-referencial, base para a
autonomia do vivo (e do cognitivo)?¢. Diremos, ainda, que tais sistemas
resultam de suas proprias historias de recorrentes interacdes com os
elementos de um meio, com o qual se encontram em correspondéncia
estrutural, esta sendo constitutiva de processos formadores de sucessivas,
embora descontinuas, (re)estruturacoes do sistema. Tais processos, por sua
vez, chegariam a constituicao dessas estruturacdes pelo que se configura
como uma dinamica construtiva de novos possiveis?” em continuo devir, e
que, no que diz respeito a uma psicogénese cognitiva, pode ser pensada por
analogia a imagem de um movimento espiralado de formato cuneiforme,
que cresce de um ponto de diametro minimo para um de maximo diametro
(Piaget, 1978b).

Desde uma perspectiva cognitiva, experiencial-relacional, pode-se supor,
entdo, que teremos uma série de estruturagdes operadas por implicacao
entre sentidos e significa¢des, primeiro no plano da acdo sensério-motora e
depois no plano da acao mental-representacional, sendo que ambos - fazer e
compreender -, muito embora pertencendo a dominios disjuntos, fecundam-
se e afetam-se mutuamente, num entrelacamento circular, complexo, auto-
referencial, e sempre vigente. Ora, esta mutua e reciproca afetacao, com
mudancas estruturais em ambos os dominios, sempre contingentes a
histéria das interacdes entre sistema cognitivo e meio?® (e que inclui desde
sempre o sistema nervoso-cerebral), é que vai responder pelos processos de
consciéncia e auto-consciéncia, ou de progressivas tomadas de consciéncia da
subjetividade e do mundo que ela habita, sendo as mesmas constituintes - ja
no plano das coordenacoes mentais e da linguagem - do observador-
explicador:

Arte Fostal, XVI Bienal de S2o Faulo, 1981
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De modo geral, pode-se afirmar que, durante os primeiros meses
da existéncia, enquanto a assimilagdo se mantém concentrada na
atividade organica do sujeito, o universo ndo apresenta objetos
permanentes nem espaco objetivo, nem tempo que interligue os
acontecimentos como tais, nem causalidade exterior as proprias
acoes (...) pode-se falar num egocentrismo radical para designar
esse fenomenismo sem consciéncia de si, pois os quadros
moveis percebidos pelo sujeito s6 sao dele conhecidos
relativamente a sua atividade elementar.

No outro extremo, i.e.,, no momento em que a inteligéncia
sensdrio-motora elaborou suficientemente o conhecimento para
que a linguagem e a inteligéncia refletida se tornem possiveis, o
universo ¢, pelo contrario, constituido em uma estrutura
simultanea, substancial e espacial, causal e temporal. Ora, essa
organizacdo do Real efetua-se (...) na medida em que o eu se
emancipa de si proprio, descobrindo-se e situando-se, pois, como
uma coisa entre outras, um evento entre os eventos [um sujeito
entre outros??] (Piaget, 1971, p.9, énfase nossal.

A passagem do caos, em que vive o bebé, ao universo organizado de
objetos e de sujeitos da cultura, no que diz respeito a acdo sensoério-
motora, em que se configura um primeiro plano cognitivo elementar de
consciéncia de si e do mundo; e a passagem deste plano a consciéncia
representacional-conceituada e interpretante de tal universo e de si, nos
periodos subsequientes, quando dos processos formativos oriundos da
possibilidade de semiotizacao e de interiorizacdo da acdo; estas passagens
sao, em Piaget, resultado de um processo psicogenético de diferenciacao
progressiva, mas nao linear, entre “eu” e “nao-eu”, operada por
mecanismos de interacdo, cujo funcionamento acaba por engendrar
condi¢des cada vez mais amplas de tomadas de consciéncia, pelo ser.

A tomada de consciéncia caracterizar-se-a, em especial, na segunda
passagem - da acdo a representacao-conceituacao - como um mecanismo
formador-transformador instituido por, e a0 mesmo tempo instituinte de,
processos interpretativos em vdrios niveis de complexidade, dependentes,
em diferentes graus, da sua integracdo a consciéncia reflexiva. Esses
processos interpretativos e conceituadores®, ao alcarem esquemas3! de
acdo/“percep¢ao” a condicao reflexiva, o fazem de modo a integra-los a
um sistema conceitual, seja ele emergente ou ja complexo. Esquemas de
acao/“percepcao”, quando conscientes num grau elementar, o que é tipico
da primeira passagem - dos quadros fenoménicos ao mundo organizado
dos objetos e dos sujeitos -, permanecem evanescentes, sem
interpretacdo fora da acdo, insuficientes para penetrarem no campo da
consciéncia/conceituacao e, portanto, para ocasionarem tomadas de
consciéncia produtoras de representacoes; neste caso, o sistema cognitivo
mantém-se essencialmente sensério-motor sem consciéncia de si. Piaget
(1977) dira que:
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implicacdes. Para tal
apoiamo-nos em Piaget
(1989), mas também em
Bakhtin (1997). Para
Bakhtin, se de um lado
tém-se sentidos,
polissémicos e variaveis
nos contextos dos
encontros dialégicos, de
outro tém-se
significacbes cujas
relagdes logicas (mais
estaveis embora jamais
imunes a polifonia
polissémica) sao
produzidas por sujeitos
de linguagem enquanto
“submetidos ao ato de
cognigao”. Ducrot
(1987), na semantica
lingiiistica, fara
(arbitrariamente, ele
diz) distingédo entre
sentidos e significacées,
para aprofundar,
conforme Vogt (in
Ducrot, 1987) “suas
analises do ‘interdito’,
das entrelinhas da
significacdo: o
enunciado é multiplo de
vozes e plural de
sentido (...) cabe
reconhecer-lhe as varias
direcées que se abrem e
se fecham na sua
enunciacdo (...)”, em
outras palavras, a
polissemia constitutiva
do discurso em contexto.
Ducrot dird que
significacdo e sentido
tém estatutos
metodoldgicos distintos,
bem como uma
diferenca de natureza,
cabendo a significacdo
uma natureza
instrucional
(argumentativa): a
significacdo nao
constitui, portanto, ao
que parece, um contetido
em si, comunicavel, mas
ligacdes, relagdes de
ordem légica (para
discusséo, ver nota 12 e
nota 20).

23Ver nota 30.
2* Ver nota 18.

25 Se em Maturana e
Varela todo o ser vivo é
cognitivo enquanto
considerado da dtica de
seu operar autopoiético
com vistas a sua
conservacio (o que
supde um
funcionamento
inteligente), em Piaget
temos, a partir da nogio
de adaptacdo, uma



dinamica que supde
transformacdes na
estrutura em vista da
conservacio da
organizacao sistémica,
sendo o funcionamento
inteligente uma
caracteristica do vivo
enquanto invariante
funcional voltada a
esse processo
adaptativo. Aqui,
porém, quando nos
referirmos
especificamente a
cognitivo, estaremos
definindo, de forma
mais estrita, o sistema
cognitivo do ser
humano que, pelo
desenvolvimento,
resulta na mente
caracteristica do
observador-
conceituador.

26 Conceitos
emergentes, ao final da
década de 40, na
cibernética e teorias da
informacao e geral dos
sistemas, como o de
circularidade - em que,
num sistema, os
resultados da acdo
entre os elementos
retroagem sobre as
condicbes da prépria
acdo, regulando-as ao
mesmo tempo em que
sdo por elas
regulados -, evoluiram
para compor as atuais
teorias da auto-
organizacéo e da auto-
criacao (autopoiese):
funcionando segundo
uma légica circular
complexa e auto-
referida, ao visarem a
preservacdo da
organizagao do ciclo, os
sistemas vivos
contemplam um
processo complementar
de adaptacio das
estruturas ao
ambiente; procurando
conservar do ciclo o
que for possivel, ao
mesmo tempo
produzem novas
possibilidades com
vistas a continuidade
da organizacao, com
mudancas operadas na
estrutura (Axt, 2000a,
p.23).

AMBIENTES DE REALIDADE VIRTUAL E EDUCACAO...

a acdo em si mesma constitui um saber auténomo e de uma
eficacia consideravel, porque, embora se trate apenas de savoir
faire e ndo de um conhecimento consciente no sentido de uma
compreensio conceituada, ele constitui, no entanto, a fonte desta
ultima (...) esse saber inicial (...) é, portanto, de uma eficiéncia
notavel, conquanto ele mesmo nao se conheca. (p.207, énfase
nossa)

A funcao interpretativa - instituinte da consciéncia de si e do mundo, e
integradora da acdo/“percepcio” no dominio das coordenacdes mentais e
da linguagem - far-se-a pela recorréncia dos significantes; estes, no processo
de dar suporte a sentidos e significa¢des, sdao convocados a descrever,
narrar, explicar, mas primeiro no quadro da acdao em curso, sem consciéncia
de si, e s6 depois por evocacao e por antecipacdo, criando, organizando e
reorganizando sistemas conceituais mediante o exercicio sistematico dos
processos de abstracao, dos quais resultarao sucessivas, continuas e
recorrentes tomadas de consciéncia. Novamente, mas agora no plano do
pensamento, interno e externo a ele mesmo sdo de inicio indiferenciados,
passando a diferenciar-se no decorrer de um processo recorrente de
interacdes entre “eu” e “ndo-eu”, constituindo “memorias”, cujo suporte
primeiro vem a ser a acdo sensoério-motora.

O que desencadeia a tomada de consciéncia é o fato de que as
regulagdes automaticas (dos meios ja em atuacdo, na correcio da
acao) ndo sao mais suficientes e de que ¢ preciso, entdo, procurar
novos meios mediante uma regulagdo mais ativa e, em
consequiéncia, fonte de escolhas deliberadas, o que supoe
(trabalho de interpretacéo e) a consciéncia.

(Piaget, 1977, p.198, énfase nossa)
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O autor nos autoriza a dizer que sdo os movimentos do pensamento,
considerados em seus sentidos de interiorizacdo e exteriorizacdo, que,
cedo ou tarde, levardo as tomadas de consciéncia conceituadas. De um
lado, o movimento de interiorizagdo sera marcado por um processo
geral de tomada de consciéncia das préprias acdes materiais, por meio de
representacdes semiotizadas decorrentes de processos interpretativos:
tem-se ai um processo de abstracao que Piaget chamara de reflexionante,
construido mediante coordenacdes por inferéncia, o que, no nivel do
conceito, permitira ligar e interpretar dados de observacao; de outro
lado, 0 movimento correspondente de exteriorizacdo, que age por
atribuicdo, ao objeto, das operacdes sobre ele efetuadas pela propria
acao, sera responsavel pela interpretacao do mundo objetal/social,
natural/cultural: instaura, por via de consequiéncia, relacdes que se
coordenam por dedugdo no que concerne aos objetos, acontecimentos,
relagdes sociais interindividuais interpretados.

Considere-se que a tomada de consciéncia®? procede, em Piaget, por
movimentos graduais, da periferia da acdo e do objeto para o centro,
partindo do ponto de interseccao/interagdo da acao com a superficie
objetal. Dessa ética, o percurso de interiorizacdo do movimento reflexivo
terd por referéncia o proprio percurso da acao, que primeiro tem
consciéncia de si como intencao, objetivo e resultado, e sé, entao, em
funcao de necessidades especificas, correcdes ou lacunas, atenta para os
meios (estratégias, implicacdes, coordenacdes) por ela utilizados e que a
regulam na consecucao dos objetivos, procedendo por inferéncias.
Simultanea e correlativamente, o movimento reflexivo se projeta na
direcao do “interior” do objeto, assim exteriorizando-se, para deduzir as
propriedades objetais intrinsecas relativas ao que seria sua organizacao,
enquanto estrutura e funcionamento, e isso tendo por base as
inferéncias produzidas a respeito da prépria acdo em curso na interacao
(e também do que pode extrair dos observaveis do objeto na sua
superficie).

Paradoxalmente, quanto mais exterior se faz o pensamento em
direcdo ao objeto, mais interior, mais profundo, no movimento
introspectivo sobre as coordenacdes da acao, tera sido: em interacao
com o meio, o sujeito cognitivo encontra na superficie objetal,
acoplada a agdo por relagao de implicagao, o limite maximo ao qual
ele alcanca pela acdo sensdrio-motora, constituida e constituidora da
cognicdo, e a partir de onde ele é demandado a produzir
conhecimento.

Em suma, poder-se-a supor que, para o sujeito cognitivo sensério-
motor e, logo, para o sujeito do pensamento (observador/conceituador/
explicador), interno e externo se engendram mutuamente a partir de
sentidos e significacdes produzidos nos encontros da acdo (material/
mental) com as superficies do mundo, constituindo-se no entre, no
entremeio, no entrecruzamento entre ambas: a separacao sujeito/
mundo, dai advinda, constituir-se-a, entdo, apenas virtualmente, pelos
saberes e, a seguir, pelo conhecimento analitico, conceituado (ou ainda
imaginado!), construido por este observador.
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27 Em Piaget (1976), o
mecanismo da
equilibracao, referido a
construcéo cognitiva,
apresenta-se como forma
de compensacio (ao
mesmo tempo
conservadora e
construtiva) do sistema,
em resposta ao que o
sistema sente como
perturbacdo a um
pretenso equilibrio. A
nocao de construcdo
parece que converge,
assim, com a de
autopoiese, de Maturana
e Varela (1971) para o
vivo: o sistema cognitivo
produz-se segundo uma
organizacao circular
complexa, mas, ao
procurar re-produzir e
conservar sua propria
organizacao mediante
compensagdes ao que
sente como uma
perturbagdo, tendo em
vista manter uma
correspondéncia
estrutural com o seu
meio (ou adaptacao),
acaba por desencadear
novamente processos
construtivos que poderéo,
por sua vez, ampliar o
sistema, na forma de
reorganizagdes em novos
patamares... Os possiveis,
segundo Piaget, renovam
o modelo da equilibracao,
emprestando-lhe um
dinamismo interno
especifico, de modo que
cada possivel constituira
ao mesmo tempo uma
construcéo (no sentido
de inveng¢do) e uma nova
perturbagao (ou novo
Erobvlema_) para o sistema:

‘A dindmica do possivel é
mais complexa (...) todas
as atividades e
experiéncias anteriores
do sujeito levam a
formacao (...) daquilo
que se poderia chamar
um ‘campo virtual de
possibilidades’ (..). O
sujeito posto em
presenca de situacées
inteiramente novas para
ele... situagdo de novo
inicio... ele ainda ndo
imagina os possiveis que
podera constituir e estes
ndo sdo pois de nenhum
modo predeterminados
no que precede... nés
falaremos, entdo de
‘campo virtual’, mas
naquilo em que o
virtual néo é sendo
possibilidade” (Piaget,
1985, p.135-7).



28 Meio esta sendo
entendido como meio
interno ao sistema em
que esquemas coghitivos
e subsistemas
relacionam-se entre si ou
com a totalidade do
sistema (mediante
processos reciprocos de
assimilacdo-acomodacio),
e como contexto com o
qual o sujeito cognitivo,
a ele acoplado, se
encontra em
correspondéncia
estrutural, mantendo
relacdes de interacio,
pelas quais sujeito e
meio natural-objetal-
social-cultural-simbdlico
constituem-se
mutuamente por
implicacao significante, a
partir de uma
indiferenciacéio inicial e
generalizada.

22Nao estamos, neste
momento, destacando a
relacdo interindividual e
a mutua constituicdo dos
sujeitos. Esta discussao,
pela sua complexidade,
na relacdo com as
reflexdes
contemporaneas, merece
tratamento a parte.

300 processo de
conceituacao (Piaget,
1977), sera entendido no
sentido amplo de
elaboracdo de esquemas
representativos
conceituais (mas
enquanto resultado de
uma construcao
auténtica e ndo de uma
reproducio), sendo
considerados naquilo que
concerne a sua
significagdo,
evidentemente, seja qual
for o seu significante
(ou seja,
independentemente da
linguagem - verbal,
imagética... - utilizada).
De um modo geral, a
conceituacao ou tomada
de consciéncia encontra-
se em atraso com relacdao
as estruturas de
conjunto da acdo; estas,
ao menos em suas fases
evolutivas iniciais, sdo
inacessiveis a consciéncia
do sujeito, o que acaba
por criar um
descompasso entre fazer
e compreender: o sujeito
sabe fazer muito mais, e
melhor, do que aquilo
que é capaz de pensar a
respeito do que faz.

AMBIENTES DE REALIDADE VIRTUAL E EDUCACAO...

(...) porque o sujeito epistémico com suas estruturas e
sobretudo anteriormente o sujeito psicolégico com seus
problemas e procedimentos sdo na verdade partes de um real
que engloba seu organismo como objeto fisico-quimico e como
centro de acoes dinamicas. Ora, se reciprocamente essas agoes e
operagoes dos sujeitos englobam o real numa rede de possiveis
e de relagdes necessarias, ele ¢, igualmente enriquecido,
tornando-se cada acontecimento uma atualizagdo entre
outros possiveis num sistema de transformacao légico-
matematico que os justificam (...) uma integracdo que insere, ao
mesmo tempo, o objeto no sujeito gracas as matematicas e o
sujeito no objeto gracas a biologia. (Piaget, 1985, p.134-5,
énfase nossa)

Tendo-nos esforcado por criar as condi¢des tedricas para responder a
demanda de nosso questionamento inicial sobre “o que acontece, no
ambito desse virtual, de forma aparentemente contraditoria, que gera,
para uma subjetividade ‘descolada’ de um corpo enquanto habita um
mundo imaterial, uma nogdo de realidade, de presenca?’, diriamos,
neste momento, que:

- uma complexa corporalidade sensério-motora, em seu
funcionamento cognitivo, erigida como uma interface entre a atividade
cerebral do sistema nervoso e a reflexdo mental conceitual, mediante
vinculos de necessidade por relacdo de implicacdo, acaba por se tornar
suporte para a mente consciente-autoconsciente, desse modo instaurando
uma duplicidade, quanto a produgdo de sentidos-significagoes;

- essa duplicidade podera gerar como resultante, para a subjetividade,
uma forma de experiéncia em que as realidades concreta e virtual possam
ser vivenciados-experienciados-refletidos como mundos, espacos e tempos,
a-paralelos?;

- tais vivéncias-experiéncias-reflexdes, obtidas mediante continuos
deslizamentos entre essas diferentes realidades, esses mundos de espacos
e tempos distintos mas entrelacados, ao coordenarem-se, poderéo criar
instantaneos, feitos, a um sé tempo, de interseccdo, sucessividade e
simultaneidade...3*, cujo resultado podera ser, em ambientes de realidade
virtual, um efeito de Reals;

- em outras palavras, a subjetividade, em sendo cooptada na producao
de sentidos e significacdes, mediada por uma corporalidade sensério-
motora constituida e constituidora da cognicao, sabe-se cooptada na
producéo de sentidos e significacdes conceituados mediada por um
observador-conceituador.
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Mundos virtuais: novas experiéncias de Realidade?

Em que essas consideragdes tedricas nos podem ajudar, se pensarmos na
Educacdo, do ponto de vista da sua relacdo com ambientes tecnoldgicos
educativos propostos a partir de realidades virtuais (RV)? Por si sé tais
vivéncias-experiéncias em ambientes RV podem nao significar nada mais que
uma dimensao ludica-consumista sem maiores conseqiiéncias educativas no
sentido da promocao do ser humano; seus efeitos podem, mesmo, ser
perniciosos, na medida em que ambientes RV podem constituir um ndo-
lugar 3¢ de simulacéo ficcional, em que, por auséncia, passem a ser
desconsideradas nao apenas as condi¢des concretas de realidade de
acontecimentos histéricos, mas ainda, por extensao, escalas de valores a
partir do que se colocam ao sujeito questoes de verdade e de ética.

H4, no entanto, por hipétese, e em decorréncia das questdes levantadas e
refletidas acima, muitas formas de pensar, também de explorar, esta relacao
da Educacdo com os ambientes RV no sentido da promocao do humano.

Por exemplo, é possivel imaginar que a convivéncia da cultura e, por
extensao, da Educacao, com diferentes processos de virtualizacdo do mundo
e da subjetividade, ndo é nova, nem tao recente. A arte - seja visual, musical,
tdctil, cinética ou literaria (oral ou escrita) - existe desde ha muito, passando
pela narrativa oral, teatro, a danca, a 6pera, o romance, o cinema, a
televisao... O préprio conhecimento cientifico e o filoséfico, nesta linha de
raciocinio, nao deixa de constituir em si tentativa de virtualizacio do mundo
por meio da criacdo de vastos sistemas conceituais.

Eco (1997) dira, com relacao a leitura, que ler é sempre uma aposta.
Poderiamos ir mais longe: criar e fruir mundos virtuais é sempre uma
aposta! Uma aposta que nos obriga a jogar o jogo dos sentidos (da
sentimentalidade, da passibilidade), mas também o jogo das significacoes
(das conceituacdes sobre o mundo, a cultura, a alteridade), na tentativa de
dar formas a vida e ao mundo em que vivemos, ou ainda no afa de buscar
entender novos mundos possiveis, ou até impossiveis.

Em mundos virtuais, o criador-autor, ao nos encerrar nas fronteiras da
ficcdo, nos faz leva-la a sério, na medida em que é capaz de criar efeitos de
Real, cooptando seu leitor-fruidor, que é também um interpretador-
conceituador-observador, a participar na producédo de sentidos e
significacdes. Como diz Eco (1997), a partir de Searle, o autor finge que é
verdade, e o leitor finge que acredita nesta verdade; ou seja, o leitor-fruidor-
interpretador ao ser cooptado na producdo semidtica mediada pela
corporalidade sensério-motora, sabe-se cooptado nesta producdo pela
mediacdo de um observador-conceituador.

Ao mesmo tempo, como dird novamente Eco, o mundo ficcional é
parasita do mundo real: sdo pequenos mundos ontologicamente mais
pobres, na medida em que seu fruidor nao pode sair de suas fronteiras, mas
também muito mais ricos, se for levado a explora-los em profundidade,
podendo ser maior que a experiéncia e, mesmo, sem fim, estendendo-se
indefinidamente por meio da lembranca de fruicao.

Jogar o Real para um campo virtual de possibilidades, criando, mediante
vinculos de necessidade por relacao de implicacdo, uma problemdtica que
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3LEsquemas cognitivos
perceptivos e de acdo
constituem os
correspondentes
cognitivos das agdes
sensério-motoras. Ao
mesmo tempo estrutura
e funcionamento, eles
remetem as unidades de
comportamento;
consistem em
organizadores da
conduta cognitiva, dela
conservando o que é
generalizdvel em uma
atividade, uma forma de
conceito prético, no
limite uma espécie de
“memoria”. Com o
advento da funcio
simbdlica-semidtica,
emergem esquemas
cognitivos conceituais.

32 A descricdo do
mecanismo de tomada
de consciéncia nao supoe
que o sujeito, em sua
vivéncia-experiéncia,
esteja, no momento
mesmo da acdo em
curso, representando-a,
mesmo quando ja capaz
de representacdes
enquanto “observador”:
o sujeito do pensamento
nio deixa jamais de ser
também, e
simultaneamente, um
sujeito sensério-motor.
Se a agdo, por um lado,
pode se fazer sem
representacao (o que
nao exclui a emergéncia
de sentidos), de outro, o
observador podera, pela
representacdo a
posteriori, resgata-la,
significando-a. Do
mesmo modo, para o
observador, é possivel
planejar, representando-
se e significando
previamente uma
possivel acdo em seu
conjunto, com seus
desdobramentos,
enquanto que, no plano
da acéo ela se fara de
modo sucessivo e ndo
necessariamente
acompanhada da
representacéo.
Finalmente, mesmo
quando aparentemente
integradas, no préprio
curso da acgdo, ainda
assim se alternam, as
representacdes a
posteriori/ a priori
esforcando-se, mas
sempre de forma
incompleta, por

controlar a acéo, seja



pela via do
planejamento com
antecipagéo de
possiveis, ou do
planejamento com
correcao (que também
supde considerar
possiveis).

33 Esse neologismo
propée a existéncia de
mundos diferentes,
mas mais que
paralelos: mundos,
espacos e tempos que
se interseccionam,
sucedem e condensam
embora nao se
confundam; sendo
similares de um ponto
de vista (a vivéncia),
sdo de natureza
distinta, de outro (a
experiéncia),
apresentando-se,
portanto, ao mesmo
tempo como um e
como outro e
constituindo-se
“vélidos” sem serem
equivalentes...

>

3*A exemplo do que a
atividade perceptiva
visual obtém quando
coordena as relacdes
figura-fundo de um
complexo figurativo.
Lembremos, a esse
respeito, a experiéncia
com imagens
hologrificas, ou com
aquelas figuras tao
exploradas pela Gestalt,
que mudam de
contetido, dependendo
das centracdes
perceptivas visuais,
figuras do tipo “jovem/
velha”...

35 Passamos a entender
efeito de Real como
resultado de descricdes
e explicacées de um
observador-
conceituador que, ao
manejar sentidos
produzidos pelo operar
da corporalidade
sensorio-motora em
seu proprio dominio,
produz significacdes
que determinam
entidades relativas a
um Real como
estruturalmente
independentes desse
observador, embora
nao se possa dizer tal
coisa a partir do
dominio dessa
corporalidade e do
operar do sistema

AMBIENTES DE REALIDADE VIRTUAL E EDUCACAO...

envolva seu fruidor-participante no duplo processo de producao de sentidos
e significacoes, eis um grande desafio para os criadores de mundos virtuais:
mundos que permitam deslizar para realidades com outras verdades,
inserindo e submetendo O Real e A Verdade homogénica a um conjunto de
possiveis, e acolhendo, como dird Guattari (1996) uma politica de uma
ética de singularidade capaz de romper com os consensos e com os
dogmatismos de uma subjetividade dominante num universo de referéncia
unidimensional que ameaca, com a homogeneizacdo, também a cognicao e a
capacidade de criacao.

Intui-se que mundos virtuais sejam tanto mais convincentes, quanto mais
logrem entrelacar concreto-conceitual, sentidos-significacoes, sensacao fisica
real e representacdo virtual. E tal entrelacamento seria tanto mais efetivo,
quanto maior a imersédo do fruidor-participante. E nossa suposicio, com
base nas reflexdes acima expostas, que mundos virtuais apoiados pela
tecnologia digital, em particular os ambientes imersivos de RV, realizem tal
demanda, no limite, combinando, com igual cuidado, (i) um maior/completo
fechamento de suas fronteiras com vistas a neutralizar quaisquer
interferéncias de parametros externos (mais, por exemplo, do que ja pode
até certo ponto proporcionar uma sala escura de cinema); (ii) e o
envolvimento da corporalidade sensério-motora, mas enfatizando - e ai
devera diferir de outros processos de virtualizagéo, como os propostos
pelo mundo da arte -, em igual grau de intensidade, o aspecto sensério
(desde uma perspectiva hipermidiatica, fazendo convergir e coordenando
entre si possibilidades multi-sensoriais) e o aspecto motor (a partir de uma
otica de interatividade que implique também a acao).

Neste contexto vivencial-experiencial-relacional, a Educacédo (a que se quer
critica, reflexiva) podera desafiar o sujeito cognitivo a pensar-imaginar em
um outro plano o que possam ser vivéncias-experiéncias enquanto referidas
a processos singularizantes de construcdao do mundo e dos objetos da
cultura, construcdo de si nas relagdes com os objetos, ou de si nas relacdes
com o outro quando em situacdes de experiéncia compartilhada.

E se, para chegar a esses processos construtivos enquanto processos
fundantes da reflexao, houvesse uma exigéncia anterior para sentir, agir,
que estabelecesse certos vetores a serem seguidos, e ndo outros, o que
configuraria algumas “escolhas”, e ndo outras, tal exigéncia instituiria, por
suposto, condicdes de possibilidade que, ho mesmo tempo em que
demandassem a ativacdo e o exercicio heterogenético da funcao
interpretativa, potencializariam a criacdo de mundos singulares...

Em outras palavras, mais do que coordenar pontos de vista referentes a
idéias/pensamentos, mundos virtuais, de um modo geral, e ambientes
imersivos de RV em particular, poderao disponibilizar vivéncias-experiéncias
diferenciadas de construcao criativa e compartilhada de mundos possiveis
enquanto processo fundante de possibilidades sécio-reflexivas,
potencializadoras de uma nova ética em que o mundo pudesse deixar de
apresentar a exigéncia de ser um s, idéntico, linear. Ao contrdrio, poderia
reassumir, para cada um e para todos, sua complexidade cadtica, sua
incompletude, sua multiplicidade, pela producédo polissémica dos sentidos e
polifonica das significacoes.
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Quem sabe se possa fazer, nesses vindouros ambientes imersivos de RV, o
exercicio dos possiveis, ou, como diriam Piaget e Weibel, o exercicio dos
pontos de vista singulares em contato com mundos incompletos, abertos a
sempre outras possibilidades, ao pluralismo, a relatividade do observador, a
co-variacdo: a vivéncia-experiéncia com mundos virtuais sempre pode, em
alguma medida, nos auxiliar a compreender melhor se somos, ou nao, parte
do sistema com o qual interagimos; se nosso modo de aprender-sentir-
conhecer-conceituar-comunicar & um entre outros, ou nao (como, por
vezes, se nos ddo a entender posicionamentos gerados por matrizes
identitdrias). Imaginamos se, também, neste novo mundo da tecnologia
digital, que se anuncia até certo ponto avassalador, poderemos viver,
construir e coordenar multiplos mundos, multiplos modos de aprender-
sentir-conhecer-conceituar-comunicar, inaugurando formas de
entendimento e de interpretabilidade calcadas num processo de
estranhamento do Real-Social, conquistado pela mediacao do Virtual.

Em outras palavras, é preciso investigar o potencial dos ambientes
imersivos de RV, na Educacdo, para suportar processos interpretativos, de
produgédo de sentido e significa¢des, apoiados nos modos singulares de
sentir-interagir-aprender-conhecer-conceituar-comunicar, mas ao mesmo
tempo, capaz de criativamente desafiar para multiplos modos de integracao
desses sistemas e subsistemas interpretativos construidos, numa proposta
de acolhimento a uma educacédo voltada para a aceitacdo das diferencas e
para a cooperacdo entre diferentes; uma educacao voltada para a riqueza de
outros mundos possiveis, mas também para o pensamento reflexivo, em que
pese o ser pela via de artefatos tecnoldgicos que, paradoxalmente, parece
que vieram para nos descorporalizar, nos desconstruir, que nos
desconcertam com sua proposta de uma existéncia pds-ontoldgica.

Esta abertura complexa ofertada pela virtualizacao, que convoca
simultaneamente, e mais do que nunca, sentimentalidade, atividade e
reflexividade; que desafia a exteriorizacao/ desterritorializacao, a
visibilizacdo e a partilha, daquilo que é, via de regra, da ordem do invisivel,
da ordem do interior; que propde, como sugere Guattari (1996), uma
relacdo polifénica com miiltiplos universos de valores; esta abertura
complexa impoe, dira o mesmo autor, uma verdadeira ecologia do virtual
como complemento necessdrio das ecologias do ja existente! Uma ecologia
do virtual, queremos enfatizar, que difira do ja existente, que possa acolher
- desdobrando-o em verdadeiros processos de ressingularizacdo e de
producgdo/recriacéo da hetrogeneidade - um vivenciar-experienciar-pensar
a alteridade, para viver, na reciprocidade, uma identidade sob nova
referéncia.

Estas sdo, antes de qualquer coisa, questdes de pesquisa que, entre
muitas outras, estao postas para a Educacao, uma Educacdo que se queira
ativa, provocadora, critica, mas sobretudo, com esperanca no futuro.
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nervoso-cerebral. Nesta
Otica, ndo somente os
mundos virtuais
estariam sujeitos ao
efeito de Real, mas os
proprios mundos de
realidade concreta nos
quais vivemos-
sentimos-operamos,
uma vez que o Real e
seus objetos s6 o
seriam em razdo de um
observador que os
significa, descrevendo o
dominio das interacdes
da corporalidade
sensorio-motora no seu
fluir em
correspondéncia
estrutural com o meio
e o que nele habita,
sendo passivel, pois, de
transformacdes na
significacdo.

3¢ Baudrillard (1996),
com relacido as midias
televisivas.



AMBIENTES DE REALIDADE VIRTUAL E EDUCACAO...
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En este articulo se discute la contradictoria sensacion de realidad en mundos virtuales, del
punto de vista de los marcos tedricos de las Escuelas de Santiago y de Ginebra. Para
responder a tal demanda se propone una doble aproximacién del sujeto al mundo,
diferenciando el organismo viviente del observador, ambos en conexién en la interfaz senso-
motriz. Esta, dandole soporte a la mente consciente-autoconsciente, pone de manifiesto una
duplicidad que repercute en la produccién de sentidos-significaciones, cuyo resultado para la
subjetividag podra ser, en ambientes de RV, una vivencia-experiencia en que concreto y
virtual sean vividos-sentidos-pensados como mundos, espacios y tiempos paralelos. Tales
vivencias-experiencias-reflexiones, obtenidas a través de continuos deslizamientos entre esos
mundos distintos pero entrelazados, al coordinarse podran crear un efecto de Realidad,
permitiéndole a la Educacion, por el ejercicio de la interpretacion, la exploracién de nuevos
posibles caminos de aprender-sentir-conocer-conceptualizar—comunicary,J)or lo tanto,
enerar formas alternativas de comprension de lo Real-Social: la subjetividad, cooptada por
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significaciones conceptualizados, propiciadas por un observador-conceptualizador.
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