Bol. Mus. Para. Emilio Goeldi. Cienc. Hum., Belém, v. 6, n. 1, p. 245-248, jan.- abr. 2011

Museus, ciéncia e tecnologia

Por Diogo Jorge de Melo e Luzia Gomes Ferreira
Universidade Federal do Pard
(diogojmelo@gmail.com; luziagomes@ufpa.br)

BITTENCOURT,
José Neves;
GRANATO, Marcus;
BENCHETRIT, Sarah
Fassa (Orgs.). Museus,
Ciéncia e Tecnologia.
Livro do Seminario
Internacional. Rio

de Janeiro: Museu
Histérico Nacional,
2007. 280 p. il. ISBN
978-85-85822-07-1.

LIVRO DO SEMINARIO INTERNACIONAL
et e B ) M i, st Bt

Nos dias atuais, nota-se um crescente interesse em discutir

diversos aspectos ligados ao campo de conhecimento dos
museus e as suas relacdes com a ciéncia e a tecnologia.
Admite-se que as especificidades desses campos possam
contribuir com o desenvolvimento e autoconhecimento do
saber cientffico. Logo, este é o tema do livro “Museus, Ciéncia
e Tecnologia”, que apresenta os resultados do semindrio
homonimo realizado em outubro de 2006 pelo Museu
Historico Nacional (MHN) e Museu de Astronomia e Ciéncias
Afins (MAST). A apresentacdo do livro é feita pela diretora
do MHN, Vera Llcia Bottrel Tostes, que faz um apanhado
das intencdes do semindrio, afirmando que este evento, de
carater multidisciplinar, teve como objetivo ampliar discussoes
no campo museoldgico, mencionando que ainda s&o poucas
as contribuicbes em lingua portuguesa sobre essa tematica,
principal fato motivador da publicacdo do livro.

Na introducdo, sao apresentadas as concepcdes
abordadas ao longo dos 18 artigos que compdem o livro,

justapondo as seguintes questdes: como se dd a aproximagio
da ciéncia e da tecnologia com o campo museal' e quais
sdo seus espacos de atuacdo. Também é mencionada
uma disciplina, denominada ‘ciéncia dos museus’, realizada
por ‘cientistas de museus’, ou musedlogos’. Os autores
acreditam que essa disciplina museal € aberta e capaz de
incidir na compreensao do campo da ciéncia, afirmando:
“sob certas condi¢oes, todos os cientistas podem encontrar
NOS MUSeUS Seus campos, € O museu € o campo de toda
a ciéncia” (p. 12). Eles também indicam a possibilidade
interativa da temética do livro a uma ‘tecnologia dos museus’,
que se baseia na tecnologia como ferramenta e como objeto
do museu, gerada por conhecimentos como o produzido
nas colecdes organizadas a partir de sistemas de referéncia. A
temética do livro se baseia predominantemente no segundo
postulado: “(...) a reunido de conhecimentos que, tendo
como objeto os acervos, resulta em um saber-fazer cuja a
finalidade Ultima é a preservagdo desses mesmos acervos”
(p. 13). Dessa forma, os autores organizaram a publicacdo
em dois eixos: o das modernas tecnologias telematicas como
ferramentas para o campo museal; e o das questdes objetivas
de preservagdo e conservacao do patrimonio.

O primeiro artigo é do historiador José Neves
Bittencourt, que, por meio de uma abordagem inicial em
histéria da ciéncia, mais especificamente da informatica,
trabalha a questdo da informacdo, principalmente,
baseando-se em matematicos das décadas de 1930 e 1940,
Vannevar Bush e Alan Turing. Ambos apresentaram em
seus textos algumas previsdes tecnoldgicas, inclusive o que
consideramos a computacao atual. Contudo, o pensamento
de Bush se destaca por apresentar o conceito de ‘realidade
virtual', uma nova relacdo de espago e tempo. Logo, o
autor do artigo faz a juncdo dessas ideias com o conceito de
informacao, demonstrando que Bush previra uma méquina
capaz de se auto-ordenar e organizar. Menciona, ainda,

' Apesar de os autores da resenha preferirem o uso do termo ‘museoldgico’ no lugar de ‘museal’, o segundo esta sendo empregado no

texto por ter sido utilizado pelos organizadores do livro.

2 Os organizadores do livro afirmam que, apesar de usarem o termo ‘musedlogo’, ndo o estdo restringindo apenas as pessoas com
formagdo em Museologia, e sim o aplicando a um universo mais amplo de profissionais de museus.
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que cada época costuma imaginar utopias semelhantes,
dentro de suas possibilidades. Cita, inclusive, a enciclopédia
iluminista, os livros e as bibliotecas como tendo carater
semelhante a ideia apresentada. Tais fatos tornam facil o
entendimento e a insercdo desse artigo no contexto do
universo museoldgico apresentado na introducao do livro,
assim como no da ciéncia, pois ambos os campos atuam
como agentes de organizacdo de informacio.

O artigo seguinte, da musedloga Teresa Cristina
Scheiner, apresenta aspectos das politicas e diretrizes
da museologia e do patriménio. A autora aborda a
valorizacdo dos processos na sociedade contemporanea
em decorréncia dos produtos, pois os ambientes cognitivos
se tornaram um paradigma que estd se sobrepondo aos
objetos, o que, segundo a autora, acabou por transformar
o mundo em um grande hipertexto. Dessa forma, Scheiner
apresenta o patrimdnio como um fator emergente e
concordante com os novos paradigmas da sociedade,
assim como com a realidade virtual. Entende o patriménio
como um produto simbdlico, sedutor, que ndo mais deve
ser visto apenas em sua relacdo com o passado, e sim deve
ser somado as relacdes futuras.

Ulpiano Bezerra de Meneses e Vera Dodebei,
autores dos dois artigos seguintes, também abordam os
museus na era virtual. O primeiro autor, caminhando pelo
tema da relagdo entre cibernética e museu, busca entender
esse processo por via de conceitos como a chamada ‘crise
da representacdo’, dos paradigmas de uma sociedade da
informagdo, assim como das percebidas “tendéncia de
desmaterializacdo” e “ampliacio do mercado simbdlico”.
Dodebei, enquanto tedrica da ciéncia da informacao que
trabalha com a questao dos documentos, faz um caminho
diferente, pensando na memdria virtual. E interessante
colocar a contradigdo que a autora destaca entre o efémero
da internet e a memdria social ou coletiva.

Na sequéncia, o livro faz uma pausa na temdtica
da virtualidade, com o artigo da historiadora Amara Silva
de Souza Rocha, que aborda questdes relacionadas ao

espaco e tempo e sua influéncia no entendimento da

sociedade contemporanea, para fazer uma andlise das
maneiras pelas quais os museus estdo se inserindo nas
praticas culturais do mundo.

Inés Gouveia retoma a discussdo sobre o virtual,
apresentando a dificuldade que os museus no mundo
contemporaneo estio enfrentando para trocar o paradigma
de ‘lugar de memodria’ pelo espaco virtual que nao
premedita a existéncia de objetos. O artigo posterior é o
de Silvia Gandelman, que apresenta as questdes de valores
no espaco cibernético, principalmente no Brasil.

Em seguida, o historiador Nelson Sanjad discute as
relagdes entre museus e ciéncia, buscando entender o lugar
dos museus como locais de producao de conhecimento
cientffico e defendendo a pesquisa cientifica como uma
fungdo bdsica dos museus. Sanjad dialoga com a histéria
dos museus e demonstra que, apesar de no passado a
ciéncia estar claramente vinculada aos museus, esse fato
nao acontece nos dias atuais, quando os museus sao mais
associados as exposicoes, a um lugar para a salvaguarda de
coisas velhas ou a um lugar para aprendizagem.

Alberto de Tagle, em seu artigo, considera que a
primeira questdo a ser feita diante de um determinado
bem cultural ou de uma colegdo ¢ justamente o motivo
pelo qual deve ser preservado, perguntando-se: para qué
e para quem é importante, quais os valores que representa
e que contribuicdo traz para a sociedade? O autor salienta
o quanto é importante definir prioridades dentro de uma
colecdo, pois, a partir daf, € possivel estabelecer critérios
para a distribuicdo de recursos, bem como avaliar os riscos
e as dificuldades de manutencdo da colecdo, possibilitando
o uso racional do patrimdnio cultural em geral.

O debate sobre a necessidade de integracio entre
especialistas dos campos das ciéncias e das humanidades
€ o assunto do artigo de Luiz Souza. Baseando-se na ideia
de que é imprescindivel conhecer para conservar, o autor
trata dos aspectos fundamentais para o estabelecimento
de bases cientfficas para a conservacdo e restauracdo
de bens culturais, como o conhecimento da natureza
material dos bens culturais, o conhecimento dos proprios
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materiais e de seu comportamento frente as variagdes
ambientais. O autor também sustenta a necessidade do
estabelecimento de uma visdo holistica da conservacdo
e restauragdo de bens culturais, além da quebra nas
barreiras existentes entre conservagao e restauracdo de
bens culturais moveis, sitios e monumentos.

Marcus Granato apresenta um panorama das pesquisas
sobre conservacao de objetos metalicos no Brasil, discutindo
aimportancia da conservacao preventiva para a diminuicdo
dos riscos de deterioracao de colecdes. Parte do principio de
que o problema central da conservagdo é ampliar ao maximo
o tempo de vida dos objetos, apresentando as causas mais
comuns de deterioracio de objetos metalicos musealizados,
os métodos de intervencio utilizados em pecas metdlicas
e um estudo de caso da conservagdo e restauro de uma
colecdo de instrumentos cientfficos do MAST.

O artigo de Simone Mesquita aborda o processo
de implantacdo do laboratério central de preparacao,
conservagdo e restauracdo do Museu Nacional da
Universidade Federal do Rio de Janeiro, inaugurado em
2000, apontando o quanto, mesmo em nivel internacional,
politicas institucionais voltadas para préticas de conservacao
preventiva no campo da arqueologia ainda sdo recentes.
Salienta 0 aumento da preocupacao com o acervo quanto
a conservagdo e restauragdo nos espagos museoldgicos,
fato que tem influenciado a constituicdo de colecdes e o
planejamento da expografia.

Guadalupe do Nascimento Campos e Guillermo
Solérzano também tém os objetos arqueoldgicos como
tema de estudo. Este trabalho tem o mérito de apresentar
uma area cientffica pouco conhecida, a arqueometalurgia,
de carédter interdisciplinar, na qual métodos e conceitos
cientfficos na drea de metalurgia sdo interrelacionados as
discussbes da arqueologia e da histdria, com o objetivo de
formular interpretacdes mais amplas acerca dos objetos
arqueoldgicos metdlicos ferrosos e nao ferrosos. Os
autores adotam uma definicio de arqueologia bastante
criticdvel, na medida em que reduzem a disciplina a um

“resgate e recuperagdo do passado e da memoria dos
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grupos humanos” por meio do estudo de seus vestigios
e gestos fisicos. A partir do estudo de artefatos metalicos
oriundos de sftios histéricos do Rio de Janeiro, apresenta-
se uma metodologia de andlise baseada em técnicas
microanaliticas, com o objetivo de identificar, do modo mais
preciso possivel, a estrutura, a composicdo e os métodos
de elaboracio destes artefatos.

No trabalho de Guaracira Gouvéa sdo apontadas
questdes relacionais entre informagdo, comunicacio e
educacdo no espaco do museu, a articulagdo entre lugar,
objeto e tempo. Para a autora, a exposicdo &, antes de
tudo, um fato de linguagem, um ato criativo. Considerando
o tempo como a categoria mais controversa das ciéncias
sociais, aborda algumas questdes relacionadas as mUltiplas
temporalidades presentes no museu, particularmente, as
possibilidades de uso das midias digitais, encaradas como
recursos de apoio a circulagdo de informagdes.

Shin Maekawa, por sua vez, apresenta a importancia
das condi¢bes ambientais nas quais os artefatos se
encontram, como o risco predominante de danos bioldgicos,
principalmente da acdo de fungos, e a utilizagdo de ar-
condicionado para a criagao de ambientes de preservacao,
O que muitas vezes acaba por provocar uma série de
problemas relacionados a umidade. S3o apresentadas
estratégias alternativas desenvolvidas pelo Instituto Getty
de Conservacdo, que levam em consideracdo aspectos
econdmicos e recursos tecnoldgicos simples, os quais
possibilitam a implantacao de sistemas de controle climatico
com pequena modificacdo em edificagdes historicas.

Sandra Baruki apresenta os resultados do trabalho
desenvolvido pelo Centro de Conservagao e Preservacdo
Fotogrdfica da Fundacdo Nacional de Artes, estabelecido
no bairro de Santa Tereza, no Rio de Janeiro, desde
julho de 1987. No ano em que ocorria o Seminario
Internacional, o Centro completava 20 anos de atividades,
nos quais centenas de acervos foram tratados e mais de
mil profissionais, treinados. O texto apresenta a instituicdo,
as agdes e os projetos realizados, destacando aspectos

técnicos, préticas e o desenvolvimento no setor.
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Luciana Maria Abdalla Ferron toma o Museu Histérico
Abilio Barreto, que pertence a Fundacdo Municipal de
Cultura da Prefeitura de Belo Horizonte, como referéncia
para abordar questdes como incorporagao de itens ao
acervo e meios utilizados para viabilizar a comunicagdo com
o publico. A autora preocupa-se, sobretudo, com o que, de
fato, deve ser incorporado aos acervos institucionais € como
estas aquisicdes podem contribuir para o estabelecimento
de uma comunicacio e de processos educacionais eficazes
junto ao publico.

Encerrando a publicacdo, o artigo de André Parente e
Ruben Zonenschein trata das mudancas que vém ocorrendo
nos museus em decorréncia de espagos virtuais. Apresentam
o Projeto Visorama, desenvolvido desde 2006 em parceria
entre o Nucleo de Tecnologia da Imagem, da Universidade
Federal do Rio de Janeiro, e o Laboratério Visgraf, do Instituto
de Matematica Pura e Aplicada, que consiste num sistema de

realidade virtual e multimidia, composto por um hardware
e um software dedicados as areas de turismo histdrico,
museologia, educacdo, entretenimento e arte eletronica.
Discute-se, a partir deste exemplo, a criacio de espacos
virtuais dindmicos, marcados pela interacdo com a informagao,
nos quais museus virtuais vao sendo constituidos.

O livro “Museus, Ciéncia e Tecnologia”, sem divida,
€ uma das publicagdes que marcam territdrio no campo
do entendimento das relacdes dadas entre o universo
museoldgico e o cientffico. Esta drea do conhecimento vem
crescendo consideravelmente, principalmente pela iniciativa
dos profissionais que atuam em instituicdes que recebem
o nome de museus, denominados no inicio do livro de
‘musedlogos’. Portanto, trata-se de literatura indispensével
aqueles que atuam ou pretendem atuar nos museus de
ciéncia, e que tém, nesta coletanea, os meios para se iniciar
em aspectos tedricos e praticos desta realidade.




