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cursos s3o pessoas que conhecem
muito bem programacio mas cuja
didatica chega a ser, as vezes, la-
mentével. Eles, na sua maioria, n3o
percebem, nio compreendem as di-
ficuldades de seus alunos. Quando
procuram esclarecer dilvidas, repe-
tem o que disseram antes, da mes-
ma maneira, as vezes com as mes-
mas palavras. E o mesmo que expli-
car algo repetidas vezes num bom
portugués a um alemio que nio co-
nhece nossa lingua. O meio de trans-
mitir-lhe informacdes certamente
nio € o portugués, mesmo que este
seja castico e falado pausamente,
alto e em bom som.

Linguagem LOGO,
paixao a primeira vista

Toda a sabedoria, a ciéncia nesse
caso, estd com o professor. Ele é o
dono da verdade, das respostas cer-
tas. Ele, em geral, propde um exer-
cicio, com resultado, que passa a
ser a meta a ser alcancada: chegar
14, onde o professor espera. O alu-
no sO tem de ir se encaixando, se
amoldando.

Gostaria agora de opor, ou com-
parar ao BASIC, a linguagem LO-
GO, pela qual me apaixonei 4 pri-
meira vista.

O principal criador de LOGO,
Seymour Papert, € um matematico,
ligado ao MIT (Massachusetts Ins-
titute of Technology), uma das uni-
versidades americanas mais famo-
sas por seu alto nivel educacional,
tecnoldgico e, € claro, seus recursos
{dinheiro para pesquisa, equipa-
mentos excelentes e arrojados pro-
fessores eic.).

Papert, inquieto matematico,
sempre se interessou pelos proble-
mas da aprendizagem da matemati-
ca ¢ a partir dai da aprendizagem
em geral. Algumas de suas questdes
eram: por que tantas pessoas nio
aprendem bem matemaética? O gos-
tar e o aprender t8m relagdo? O que
facilita o aprendizado de uma disci-
plina e dificulta o de outras?

Papert passou alguns anos traba-
lhando com Piaget, talvez o primei-
ro educador a tratar com tanta pro-
fundidade os problemas de ensino-
aprendizagem através de tantas
obras que hoje nos norteiam por
sua ousadia, modernidade e pro-
fundidade.

Piaget afirmava que um dos aspec-
tos mais importante da Educagdo é
o aprender a aprender, isto €, uma
reflexdo sobre o aprender, sobre o
processo de aprendizagem. Quando
simplesmente dizemos a um aluno
que a soma dos 4ngulos de um qua-
drado é igual a 360°, e até demons-
tramos isso no quadro-negro, esta-
mos passando a crianca um concei-
to que temos e nos é claro, sem, no
entanto, que ela “‘vivencie’’ ou che-
gue-a essa conclus3o através de sua
propria experiéncia.

Essa vivéncia vai ao encontro de
um outro ponto fundamental da
educagdo piagetiana, a aprendiza-
gem pela descoberta. Nio se trata
aqui de levar o aluno a descobrir
aquilo que programamos para ser
descoberto, mas permitir-the pes-
ele v4 na direcdio gue quiser, que
achar mais interessante.

Essa postura diante da aprendiza-
gem € geralmente aceita como ideal
pelos professores, que nio wéem,
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no entanto, uma forma efetiva de
concilid-la com o trabalho escolar
dentro da classe. E necessrio en-
contrar uma outra forma de atua-
¢d0, algo que favoreca esse traba-
lho individual, independente do
controle do professor, para que o
aluno possa avangar e ousar em di-
rec3o a novas propostas.

Uma tartaruga
recebe as ordens

LOGO pode ser uma resposta a essa
necessidade. Uma de suas caracte-
risticas mais interessantes é a possi-
bilidade de usar recursos graficos.
Aparece na tela do computador um
tridngulo que representa uma tarta-
ruga e que receber4 comandos para
executar ordens. Pode-se dizer a ela
que ande 20 passos para a frente
através do comando PARAFREN-
TE 20. Da mesma forma, ela aceita
PARATRAS, PARADIREITA e
PARAESQUERDA. Esses dois alti-
mos se referem ao giro da tartaruga
¢ s3o seguidos de um numero que
indica quantos graus deve virar a
tartaruga. Exemplo: PARADIREL-
TA 90, PARAESQUERDA 40 etc.

Os comandos s3o em portugués;
a instrugdo é clara e tem a ver com o
nosso dia-a-dia, ou seja, tem um
significado claro para todos. O alu-
no vai solicitando a ajuda do pro-
fessor 2 medida que seu projeto
avanca. Os comandos vdo sendo
introduzidos pouco a pouco. As
davidas sd3o discutidas em conjun-
to. Na hora de fazer um circulo, o
professor pode sugerir ao aluno que
ande em circulo e observe o que se
passa: anda um pouco, vira‘um

pouco, anda um pouco, vira um
pouco. O principio do circulo ai
esta, bastara agora definir, através
de vérias tentativas, quanto é esse
pouco.

Bem se vé que o papel do profes-
sor deixa de ser o de quem entrega
tudo pronto ¢ mastigado aos alu-
nos. Ele é um orientador, alguém
que ja deve conhecer varios coman-
dos LOGO. Mas sua aprendizagem
foi semelhante & da crianca, através

. de descobertas. E possivel caminhar

sozinho e é o que geralmente ocor-
re. E a crianga quem elabora seu
préprio projeto e cada uma propde
sua maneira de caminhar. N3o hé&
uma unica forma correta. Os erros
que aparecem sempre s#o facilmen-
te corrigiveis e perdem seu peso ne-
gativo: uma solug@o pode ficar evi-
dente ao nos defrontarmos com um
€rro.

Um exemplo cléassico em LOGO
€ a construgdo de uma casa. Esque-
maticamente, um tridngulo (o te-
Ihado) sobre um quadrado.

Define-se o guadrado, depois o
tridngulo, e o préximo passo é colo-
car um sobre o outro.

Esse pequeno exercicio envolve
varias atividades mentais que talvez -
ndo pudessem estar reunidas em
outra situacdo educacional, como o
uso de algumas nogdes de diregio,
posicao, seqtiéncia etc. O aluno vai
elaborando sua trajetoria, fazendo
suas tentativas, suas experiéncias
até as vezes construir todo um siste-
ma préprio, e isso sempre revendo,
reavaliando e aperfeicoando o que
j4 foi feito. E uma forma de pensar
sobre o pensar, de usar seu referen-
cial corporal para resolver suas difi-
culdades. O que ele aprende faz
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A escola ndo pode ficar
para tras

A educacdo brasileira padece

atualmente de varios males; a falta
de verba é sem diivida um dos-maio-
res. Entretanto, dispor de verba ¢
.condi¢do necessaria mas nio sufi-
ciente. Se ndo houver um verdadei-
ro esfor¢o de transformagdo da
estrutura escolar, dos métodos de
ensino e até da filosofia educacio-
nal, ndo adianta injetar mais recur-
sos no sistema. E preciso manté-lo
aberto as iniciativas que possam de
alguma forma aperfeigoa-lo em
qualquer dos niveis. O ideal seria
que todos os problemas fossem ata-
cados de uma sé vez: mais verbas
para as escolas, professores com
melhor formag3o tendo & disposi-
¢30 métodos e técnicas de ensino
eficientes. Ndo se deve poupar
esforgos para atingir esse ideal, de-
senvolver cada for¢a. Como, na
realidade, isso n3o ocorre, acho im-
prescindivel continuar ¢ até aumen-
tar os projetos de pesquisa que vi-
sem a melhoria do ensino, sob qual-
quer angulo. Parece-me ingénuo
interromper o que esta sendo feito,
ou fechar os olhos as novas possibi-
lidades até que todas as escolas este-
jam em Otimas condi¢des ou que to-
dos os professores recebam salarios
satisfatérios.

Se os educadores deixarem pas-
sar mais uma vez a oportunidade de
trazerem para dentro da escola pu-
blica um instrumento que pode sig-
nificar uma melhoria no nivel de
ensino, estardo reforgando a idéia
de que a escola nunca é revolucio-
néria, mas esta sempre a reboque de
todas as evolu¢des e transforma-
¢Oes sociais, em geral com alguns
anos de atraso.

O papel que a escola desempenha
junto A popula¢do de menor poder
aquisitivo é muito mais importante
do que para a clientela de renda
mais alta. Talvez a escola seja a Gni-
ca oportunidade (e ainda assim
precaria) de algum acesso a esse
tipo de informagdo. Talvez seja de
competéncia da escola evitar que o
fosso entre o ensino privado e o pa-
blico ndo aumente ainda mais, para
que a defasagem ndo seja ainda
mais acentuada.

Niao me parece que a questdo seja
maniqueista a ponto de opor com-
putador a merenda escolar ou a sa-
larios mais justos. O problema é
mais sutil. Cabe ao menos alguma
abertura para examinar o assunto,
permitindo que as pesquisas sejam
realizadas com a menor parcela
possivel de preconceitos. Talvez
estejamos diante de uma alterna-
tiva brilhante e poderosa, ¢ ndo
temos o direito de desperdigar essa
chance. *



