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Resumo

Um programa de computador, o “DRL”, foi desenvolvido para controle e coleta de dados em experimentos
envolvendo processos temporais associados a aten¢fo e memoria. Apresenta-se um breve relato do programa,
como configura-lo para diferentes tipos de experimentos e como acessar os resultados gravados em arquivos.
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Abstract

“DRL” is a software that was developed for controlling and collecting data for experiments involving tempo-
ral judgment related to attention and memory. This paper presents its applications, how to configure it for
different experiments and how to access the recorded data.

Reywords: Software; data collection; DRL; temporal judgment.

Na tarefa de reforgamento diferencial de baixas taxas
(do inglés, “differential reinforcement of low rates”, DRL) ha
liberagao de reforgo apenas quando a pressio a uma barra
é espagada por, no minimo, um intervalo de tempo “t”
definido pelo experimentador, denominado tempo critico.
Caso a pressdo na barra ocorra antes desse intervalo, ndo
ha liberagdo de reforgo e o contador de tempo é zerado,
reiniciando a contagem. Assim, a resposta deve ser omiti-
da durante o intervalo de tempo critico, podendo ser emi-
tida depois de sua passagem, o que implica em um julga-
mento temporal. Esta tarefa tem sido amplamente utiliza-
da em estudos com ratos e pombos (Richelle & Lejeune,
1980). Sabe-se que ratos cuja atengio é desviada para al-
guma outra atividade durante o intervalo de tempo a ser
estimado em uma tarefa de DRL exibem melhor desempe-
nho do que aqueles cuja atengio néo é desviada (ver Cos-
ta, 2003). Este fato favorece a hipétese de que seqiiéncias
de comportamentos desenvolvidos durante intervalos tem-
porais podem se constituir em um relégio comportamental,
como proposto por O’Keefe e Nadel (1978). Para avaliar
se esta idéia pode ser aplicada a humanos, desenvolveu-se
um estudo no qual participantes saudéveis sio expostos
ao treinamento repetitivo em uma tarefa de DRL com ou
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sem elementos de distragdo. Este experimento permite
avaliar (a) o efeito do desvio da atengdo sobre o julgamen-
to temporal e (b) em que medida o julgamento temporal
torna-se automético em decorréncia de treinamento
repetitivo.

Para a execugiio de tal experimento foi desenvolvido
um programa computacional, o programa “DRL”, para
controle e coleta de dados de experimentos votados aos
estudos sobre julgamento temporal em seres humanos e
que permite ao experimentador manipular diferentes
pardmetros criticos da tarefa e avaliar o impacto dessas
manipulagdes sobre sua aquisi¢do e desempenho. O obje-
tivo do presente trabalho é descrever tal programa.

Uma vez que a configuragiio do programa “DRL” é de-
finida pelo préprio experimentador, pode-se realizar uma
ampla gama de experimentos acerca (a) dos processos
subjacentes ao julgamento temporal, (b) dos processos tem-
porais associados a atengio, por meio das diferentes de-
mandas atencionais propiciadas pelas tarefas concorren-
tes, desempenhadas durante os testes de julgamento tem-
poral, e (c) da meméria, por meio do tipo de material re-
cordado nas tarefas concorrentes. O programa “DRL” ofe-
rece a opgdo pelo uso ou ndo de tarefas concorrentes; no
caso do experimentador optar pela inclusao de uma tarefa
concorrente, podera escolher entre a “tarefa das circunfe-
réncias” e a “tarefa das categorias”. Na tarefa das circunfe-
réncias, os participantes devem desenhar circunferéncias
com diferentes dimensdes (determinadas pelo préprio par-
ticipante) em uma folha de papel. Esta atividade pode ser
caracterizada como uma habilidade motora cujo desempe-
nho depende de conhecimento nao-declarativo (ver Squire
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& Kandel, 2000/2003). Na tarefa das categorias, os parti-
cipantes devem gerar itens de algumas categorias seman-
ticas especificadas pelo experimentador durante a confi-
guragdo do programa “DRL” (por exemplo: animais, fru-

Menu Inicial de Configuragées

tas, vestudrio etc.). O desempenho desta atividade depen-
de do direcionamento da atengdo para o resgate de con-
tetidos estocados na memoéria declarativa (ver Stefanacci,
Buftalo, Schmolck & Squire, 2000).
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Figura 1. Menu inicial de configuragées do programa “DRL”. Os niimeros indicam itens cuja fungao ¢ detalhada no corpo do texto.

Na Figural é apresentado o menu inicial de configura-
¢des do programa “DRL”; a fungao de cada campo do menu
¢ detalhada a seguir.

1. Pasta de Trabalho. Neste campo determina-se o local
do microcomputador onde serdo gravados os arqui-
vos contendo os dados coletados.

2. Arquivo de Dados. Neste campo determina-se o nome
do arquivo no qual serdo armazenados os dados de
cada participante. A extensdo do arquivo devera ser
“.osv”.

8. Treino — Fasel, Fase 2 e Fase 3. Neste campo sdo defini-
dos os intervalos de tempo considerados corretos em
cada uma das fases (por meio da defini¢do dos inter-
valos minimo e maximo) e também o tempo maximo
de duragio de cada fase. No caso do exemplo apresen-
tado na Figura 1, os intervalos mfnimo e maximo de-
finidos para as fases 1 e 2 foram 5 e 8 segundos, res-
pectivamente. Isso determina que qualquer resposta
de pressdo na barra de espago do teclado do computa-
dor ocorrida entre 5,000 e 8,000 segundos depois da
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dltima resposta de pressdo nessa mesma tecla sera
considerada correta; se a resposta ocorrer em menos
do que 5 segundos (menor ou igual a 4,999) desde a
dltima resposta, o intervalo serd considerado curto, e
se a mesma ocorrer em mais do que 8 segundos (mai-
or ou igual a 8,001), o intervalo sera considerado lon-
go. Depois de cada estimativa (pressao na barra) apa-
rece na tela do computador a informagio sobre a du-
ragdo do intervalo realizado, ou seja, é informado ao
participante se o intervalo foi correto, curto ou longo.
No exemplo da Figura 1, fase 38, definiu-se como limi-
tes minimo e maximo 6 e 8 segundos, respectivamen-
te (6,000-8,000). Assim, ao se estabelecer os interva-
los mfnimo e maximo, define-se o intervalo de tempo
a ser estimado pelos participantes (entre 6,000 e 8,000
segundos) como corretos. A existéncia das trés fases
possibilita o uso de duas estratégias para a aprendiza-
gem da tarefa. Se for estipulado o mesmo valor de
intervalos (mfnimo e maximo) nas trés fases, entéo,
sera utilizada uma aprendizagem direta dos interva-



los a serem estimados corretamente. Por outro lado,
se forem estipulados diferentes valores de intervalos
nas fases, estard utilizando-se de uma estratégia de
aprendizagem por etapas, ou seja, o participante vai
sendo levado a estimar o tempo definido por aproxi-
magdes sucessivas. Assim, pode-se estudar o proces-
so de aquisi¢do de uma tarefa de DRL dependendo da
estratégia utilizada.

Também é possivel estabelecer o tempo limite de trei-
namento em cada fase (no exemplo da Figura 1 esse
tempo foi definido como 900 segundos (15 min); as-
sim, se o participante nio atingir um determinado
ntimero de respostas corretas, critério este também
definido pelo experimentador (ver abaixo), decorri-
dos 900 s, o programa “DRL” avangara para a proxi-
ma fase.

4. Tretno — Mudanga de Fase apés “N” respostas consecu-
tivas corretas. Neste campo define-se o critério de acer-
tos para a mudanga de fases do treino, ou seja, o nii-
mero “N” de respostas consecutivas corretas que faz
o programa avangar para a proxima fase. Cabe res-
saltar que durante a tarefa, os participantes nio sio
informados das mudangas de fases. No exemplo da
Figura 1, quando o participante estimar 3 intervalos
consecutivos corretamente na Fase 1, o programa
“DRL” passard para a fase 2. O mesmo procedimento
se repetird até que o participante conclua a fase 2.

5. Treino — Mudanga para o Teste apos “N” Respostas Cor-
retas. Neste campo determina-se o niimero “N” de res-
postas corretas (nio necessariamente consecutivas)
que devem ocorrer na fase 3 para que o programa fi-
nalize o treino e avance para os testes. No exemplo da
Figura 1, quando o participante estimar 6 intervalos
corretamente (consecutivos ou nio) na fase 3, o pro-
grama “DRL” passara para a realizagdo dos testes.
Neste caso, os participantes sdo avisados do término
do treino e do inicio dos testes.

A determinagio dos critérios de passagem de uma fase
para outra (itens 4 e 5) permite estudar o desempe-
nho dos participantes dependendo do quanto ele é trei-
nado em cada uma das fases.

6. Treino — Tarefas Concorrentes. Neste campo pode-se
determinar a natureza da tarefa concorrente, se hou-
ver, em cada uma das fases de treino. Em caso de ha-
ver uma tarefa concorrente, pode-se definir a nature-
za da tarefa que o participante deverd desempenhar
concorrentemente a estimativa dos intervalos de tem-
po. A opgdo “sem tarefa” resulta no treino de julga-
mento temporal sem a imposi¢do de uma tarefa con-
corrente. A opgio “circunferéncias” requererd que o
participante desenhe, em uma folha de papel, circun-
feréncias com dimensdes definidas pelo préprio parti-
cipante; esta tarefa devera ser desempenhada durante
o intervalo de tempo entre uma e outra pressio na
barra. Portanto, a tarefa de estimar o intervalo de tem-
po é desempenhada concomitante a tarefa de desenhar
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as circunferéncias. De forma similar, a op¢ao “catego-
rias” requererd que o participante se recorde e
verbalize, durante o intervalo entre pressdes na bar-
ra, exemplos de itens pertencentes a categoria de ob-
jetos especificada pelo experimentador (ver item 7)
no programa “DRL”. Cada uma das categorias de ob-
jetos aparece na tela do computador por um tempo
determinado pelo experimentador (ver item 11), sen-
do que o participante deve listar os objetos perten-
centes a determinada categoria enquanto tal catego-
ria estiver presente na tela do computador. Por exem-
plo, o programa especificard a categoria “frutas” e o
participante devera verbalizar itens especificos per-
tencentes a esta categoria (mag4, laranja, banana etc.)
enquanto a categoria “frutas” aparecer escrita na tela
do computador. Os participantes sdo instruidos a
verbalizarem diferentes itens, porém, pode haver re-
peti¢do se nio lembrarem de nenhum outro item que
ainda ndo tenha sido verbalizado.

7. Lista de Categorias. Pode-se, por meio deste campo,
remover categorias ja existentes no programa “DRL”
ou incluir novas categorias, em fungdo dos interesses
do experimentador.

8. Teste — DRL. Neste campo especificam-se os interva-

los de tempo minimo e maximo entre os quais as res-
postas de DRL serio consideradas corretas. No caso
do exemplo da Figura 1, escolheu-se 6 segundos como
intervalo minimo e 8 segundos como intervalo maxi-
mo. Assim, nos testes, os intervalos produzidos pelos
participantes que estiverem entre 6,000 e 8,000 se-
gundos serdo considerados corretos; intervalos iguais
ou menores que 5,999 e iguais ou maiores que 8,001
serdo considerados errados. Neste caso, a DRL em
estudo é de 7 segundos tendo como limite inferior e
superior 6 e 8 segundos respectivamente. Diver samen-
te dos treinos, nos testes aparecera na tela do compu-
tador, a cada estimativa, apenas a informagio se o in-
tervalo foi correto ou errado.
Neste campo define-se também o tempo maximo de
duragio da sessdo de testes. No exemplo o tempo li-
mite é igual a 900 segundos (15 min); assim, se o par-
ticipante ndo realizar o ntimero de intervalos definido
para os testes (ver item 9) dentro do intervalo maxi-
mo de tempo definido neste campo (900 segundos), o
programa serd encerrado.

9. Teste: Seqiiéncias das Tarefas e Nitmero de Estimativas a
ser Realizado. Neste campo define-se (a) a seqiiéncia
na qual serfio apresentadas as trés tarefas e (b) o nui-
mero de estimativas de intervalos temporais que cada
participante realizard em cada tarefa. No exemplo da
Figura 1, a seqiiéncia de tarefas escolhida foi (1) “sem
tarefa” concorrente, (2) tarefa concorrente que envol-
ve desenhar “circunferéncias” e (8) tarefa concorrente
que envolve recordar-se de itens pertencentes a “cate-
goria” especificada. Neste mesmo exemplo, o partici-
pante deverd estimar 8 intervalos de tempo em cada
uma das tarefas.
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10. Outros. Este campo permite incluir o nome do parti-
cipante e observagdes (por exemplo, a que grupo ele
pertence, entre outras). Além disso, pode-se registrar
o numero da sessio e definir o “atraso pés-barra”, i.e.,
o tempo minimo decorrido desde a tiltima pressdo para
que o programa “DRL” considere que houve nova
pressao; dependendo do teclado, uma pressdao “mais
intensa” na barra pode ser considerada como duas pres-
soes, assim, o valor de atraso pés-barra deve ser de-
terminado dependendo do teclado que se est4 usando
no experimento. No exemplo da Figura 1 inseriu-se o
nome Valéria e como observagdes registrou-se o nome
do grupo em que esta participante foi inclufda. Regis-
trou-se também que se trata da primeira sessio (ni-
mero 1) e que o atraso pés-barra sera de 1 segundo
(assim, o programa considerara que houve nova pres-
sdo a barra depois de decorrido 1 segundo desde a
dltima presséo).

11. Duragio das Mensagens e das Categorias. Neste campo
define-se a duragdo, na tela do computador, das men-
sagens sobre cada intervalo produzido — no treino:
correto, curto ou longo e no teste: correto ou errado.
Também neste campo define-se o tempo de apresen-
tagdo, na tela do computador, do nome das categorias
da tarefa concorrente. No exemplo da Figura 1, esta-
beleceu-se que as mensagens sobre cada intervalo pro-
duzido apresentadas na tela do computador variara
entre 1 e 3 segundos e que o tempo de apresentagio
das categoria utilizadas na tarefa concorrente variara
entre 4 e 10 segundos. E importante que o tempo de
apresentagio de qualquer mensagem da tela do com-
putador ndo seja fixo e sim varidvel, como exposto
acima; desta forma, os participantes ndo podem usar
um “tempo fixo” de uma mensagem como dica ou in-
formagao do tempo decorrido para acertarem o inter-
valo a ser produzido.

12. Botées SAIR e EXECUTAR. O botao “SAIR” encerra
o programa e fecha a tela de menu. O botao “EXE-
CUTAR” inicia a execugio do programa para a reali-
zagdo do experimento.

Programa DRL em Execugdo

Na tela inicial da fase de treino, o experimentador(a)
apresenta as instrugdes sobre a tarefa a ser desempenha-
da. A tarefa principal do participante é pressionar a barra
de espagos do teclado do microcomputador tentando es-
pagar suas respostas de modo a ocorrerem entre os inter-
valos de tempo minimo e maximo previamente definidos.
Uma vez que esse intervalo nio é conhecido pelo parti-
cipante, nas tentativas iniciais ocorre “tentativa e erro”.
Porém, a partir da segunda pressio na barra, o participan-
te recebe uma mensagem na tela do microcomputador in-
formando se o tltimo intervalo de tempo estimado foi
CURTO, LONGO ou CORRETO. Esse retorno sobre seu
proprio desempenho permite que o participante module
sua resposta ao longo do treinamento e melhore suas esti-
mativas. Finalizada a fase de treino, quando é o caso, se-

guem-se duas telas intermediarias nas quais sdo apresen-
tadas instrugdes correspondentes as tarefas concorrentes
a serem desempenhadas pelo participante durante os tes-
tes. Também durante os testes, os participantes recebem
um retorno sobre suas estimativas de intervalos de tempo
na tela do microcomputador. Contudo, nesta etapa, infor-
ma-se somente se o intervalo de tempo estimado foi COR-
RETO ou ERRADO. Essa manipulagdo permite avaliar
(a) o quanto os participantes aprenderam na fase de treino
e (b) torna a tarefa de DRL (nos testes) mais semelhante
ao procedimento realizado com animais, onde é somente
informado o acerto por meio do reforgamento e o erro
pelo nao-reforgamento. Concluido o ntimero de estimati-
vas previamente definido, passa-se ao préximo teste. Na
transic¢do entre um tipo de teste e outro, apresenta-se uma
mensagem na tela informando que o teste anterior e sua
correspondente tarefa concorrente foram concluidos. Essa
mensagem informa também que o teste seguinte e sua
correspondente tarefa concorrente terdo inicio. Conclui-
dos os testes pré-definidos nas configuragdes, o programa
“DRL” apresenta uma tela informando que o experimento
foi concluido e agradecendo a colaboragio do participan-
te. Para todo o texto apresentado na tela do monitor foi
utilizada a fonte Arial, tamanho 12.

Dados Coligidos e Arquivo de Dados (*.csv).

O programa “DRL” armazena os dados coletados em
um arquivo do tipo *.csv. Um exemplo das informagoes
coligidas e armazenadas em um arquivo gerado pelo pro-
grama “DRL” pode ser visto na Figura 2. O arquivo con-
tém um registro de todos os parametros estipulados para
a sessdo, os intervalos (em segundos) produzidos pelo
participante em cada tentativa, respectivos acertos e er-
ros, o tipo de tarefa concorrente desempenhada e a fase
(TREINO ou TESTE) correspondente a cada intervalo
estimado. Este tipo de arquivo pode ser aberto no aplicativo
Microsoft Excel e gravado como arquivo do excel (*xls)
para posterior andlise dos dados.
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# Data= 10-20-2005 Estudo do Desempenho de Humanos em uma Tarefa
# Participante= 001 - Valéria de DRL Com e Sem Tarefas Concomitantes
# Sessao= 1
# Obs= Grupo 1-DRL7
# Alraso pos-barra= 1 O programa “DRL” est4 sendo utilizado na coleta de
#DrlFase 1= 5, 8 ‘ =
#DrlFase 2 5. 8 dados de um estudo sobre atengio que estamos desenvol-
#Drl Fase 3= 6, 8 vendo como parte de um projeto de pesquisa de pés-dou-
# Tempo limite Fase 1= 900 torado financiada pela FAPESP. A seguir apresentamos
# Tempo limite Fase 2= 900 .. . .. .
# Tempo limite Fase 3= 900 resultados parciais deste estudo que ilustram a utilizagio
# Intervalos consecutivos para mudanca de Fase= 3 do programa “DRL.”.
zr tervalos corretos para inicio dos Testes= 6 Os trés grupos foram treinados e testados em uma tare-
arefa= Nenhuma
#Drl Teste= 6, 8 fa de DRL-7 segundos com e sem tarefas concomitantes.
# Tempo limite Teste= 900 No treino, o grupo DRL7 (14 participantes) foi submeti-
# Tarefa 1= Sem tarefa, Intervalos=8 N . ~ ..
# Tarefa 2= Circunferéncias, Intervalos= 8 do a condigao sem targfa; O grupo DRL7CIR (14‘ particl-
# Tarefa 3= Categorias, Intervalos= 8 pantes) foi submetido a tarefa concomitante das circunferén-
i-[r)%t;[;z II\n/It:r:\goznr;O Tfsz‘?: 24 ctas; o grupo DRL7CAT (18 participantes) foi submetido
# Duracao Categogiasz 2,10 a tarefa concomitante das categorias. Todos os grupos foram
# Categorias= Animais,Frutas,Mobilia ou Utensilios testados nas trés condi¢des. A partir da duragio dos in-
Domeésticos,Cores,Verduras ou Legumes,Roupas ou Acessérios . £ 9 A s
- tervalos produzidos, calculou-se o Indice de Eficiéncia
#Intervalo  Acerto/Erro  Fase Tarefa Treino/Teste L.
2663 curlo ) 1| Nenhuma | Treino (IE %) para cada participante. Na Tabela 1 sao apresenta-
8.458 longo 1] Nenhuma | Treina dos os ntimeros médio de intervalos (+ EP) até se atingir
4.641 curto 1| Nenhuma Treino c, . .. L.
5095 Correto 1l Nenhuma | Treino o critério, permitindo o avango para a préxima fase e as
5939 Correto 1| Nenhuma | Treino duragées médias (+ EP) das fases de treino e teste do Grupo
5558 Correto 1/ Nenhuma | Treino DRL7 realizadas com o programa “DRL”.
6.547 Correto 2| Nenhuma Treino
8.146 longo 2| Nenhuma Treina
6.596 Correto 2| Nenhuma Treino Tabela 1
7l050"81 gg:;::g ; mgzﬂzmz 22:28 Niimero Médio de Intervalos (X EP) até se atingir o Critério,
8.718 longo 3| Nenhuma | Treino permitindo o Avango para a Proxima Fase e Duragdo Média (£
4.359 curto 3| Nenhuma | Treino EP) das Fases de Treino e Teste do Grupo DRL7 (N=14) rea-
6.538 Correto 3| Nenhuma | Treino . « ”
5.74 curto 3| Nenhuma | Treino lizadas com o Programa “DRL
7.04 Correto 3| Nenhuma Treino
7.832 Correto 3| Nenhuma | Treino Ndmero de intervalos até Durag@o (minutos)
6.153 Correto 3| Nenhuma Treino atingir critério ¢
8.4 longo 3| Nenhuma Treino Média EP Média EP
4.622 curto 3| Nenhuma Treino ] _—
7.839 Correto 3| Nenhuma | Treino Fase 1 101 +18 TREINO 28 +04
6.822 Correto 3| Nenhuma Treino Fase 2 11,5 59 TESTES 26 04
3.29 Errado 4| Nenhuma | Teste Fase 3 106 *14 Total 54 104
5.91 Errado 4| Nenhuma Teste
5.626 Frrado 4| Nenhuma Teste . L1 .
6.341 Correto 4| Nenhuma | Teste Na Figura 3 sdo apresentadas as médias (+ EP) dos In-
7.265 Correto 4| Nenhuma | Teste dices de Eficiéncia (%) nas sessoes da fase 3 do treino e
6.582 Correto 4| Nenhuma Teste
2391 Gorrelo 4 Nenhuma | Teste testes. Cabe ressaltar que os dados apresentados referem-
8.266 Errado 4| Nenhuma | Teste se ao desempenho dos participantes ap6s a fase de apren-
5.832 Emrado 4| Giroulos Teste dizagem, ou seja, quando os participantes ja tinham atin-
5.996 Errado 4| Circulos Teste . , , .
7.861 Correto 4 Girculos Teste gido um nivel estdvel de desempenho (Fase 3 do treino).
7.159 Correto 4| Circulos Teste
6.138 Correto 4| Circulos Teste 100
5.101 Errado 4| Circulos Teste an
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4.951 Errado 4| Categorias | Teste ": 0 H
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5.563 Errado 4| Categorias | Teste 0 4 WCalegoras
9.414 Errado 4| Categorias | Teste Z 0
8.037 Errado 4| Categorias | Teste L] |
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Figura 2. Informagdes coletadas e armazenas no arquivo *.Csv para cada
participante submetido ao experimento de DRL.

DALY DALTCIR DRLTGAT

Figura 3. Média (+EP) dos Indices de Eficiéncia (%) nas sessoes da terceira
fase de treino e testes dos grupos DRL7 (N=14), DRL7CIR (N=14) e
DRL7CAT (N=13) submetidos a uma tarefa de DRL-7 s com e sem
elementos de distragdo. Hachurada a condi¢@o na qual foi treinado. (1)
diferenca significativa em relagdo a respectiva fase de treino (Teste de

Newman-Keuls, p<0,05).
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Os trés grupos nio apresentam diferengas nos IEs du-
rante a terceira fase de treino, o que sugere que as tarefas
concomitantes nao prejudicam a aquisi¢do de uma discri-
minagio temporal. Ou seja, os participantes, apés as fases
1 e 2 do treino, aprenderam a espagar suas respostas de
pressdo na barra de espago pelo tempo determinado pela
contingéncia, com uma eficiéncia em torno de 80 % (Fi-
gura 3). O grupo DRL7CAT n#o apresenta diferengas dos
IEs entre nenhuma das condigdes (treino, sem tarefa, cir-
cunferéncias e categorias). O IE do grupo DRL7 no trei-
no difere (Newman-Keuls, p<0.05) das condigdes circun-
feréncias e categorias (condigdes nio treinadas), mas nao
difere da condi¢io sem tarefa (condigio treinada); nos tes-
tes ndo ha diferencgas entre as trés condigdes. J4 o grupo
DRL7CIR no treino difere (Newman-Keuls, p<0.05) das
condigdes sem tarefa e categorias (condigdes nio treina-
das), mas nio difere da condigdo circunferéncias (condi-
¢do treinada); nos testes nao héa diferengas entre as trés
condigdes. Assim, o desempenho na produgédo de interva-
los de 7 segundos nas condigdes nas quais os participan-
tes ndo foram treinados é menor do que no treino. Entre-
tanto, essa diferenga nao é grande o suficiente para ser
detectada quando se comparam as trés condi¢des de tes-
tes; ou seja, mesmo em condigdes nas quais os participan-
tes ndo haviam sido treinados, eles sio capazes de uma
acuidade temporal que n#o difere da apresentada na con-
digdo na qual realizou-se o treino. Estes resultados suge-
rem que julgamento temporal pode torna-se automatico
em decorréncia de treinamento repetitivo, visto que, se-
gundo Tracy et al. (1998), se o desempenho do julgamen-
to temporal ndo apresentar prejuizo sob uma condigio de
tarefas simultineas, ele pode ser identificado como um
processo automatico.

Deste modo, estes resultados mostram que o programa
«DRL» permite a coleta de dados acerca do desempenho
de participantes sauddveis na tarefa de DRL com e sem
elementos de distragéo, possibilitando o estudo do efeito
do desvio da atengio sobre o julgamento temporal e em
que medida este torna-se automatico em decorréncia de
treinamento repetitivo.

Dusponibilidade e Instalagio do Programa DRL

Copia do programa “DRL” e orientagdo sobre seu uso
poderao ser obtidos gratuitamente no site http://
www.brnuede.com/usp/ (ou, mediante contato por e-mail

- costaval@terra.combr).
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