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RESUMO

Objetivos: Investigar a existéncia de exposicdes ou exibicdes sobre temas relacionados 8 Comunicacdo Humana em museus in-
terativos de ciéncias nacionais e internacionais e analisar o contetido para verificar quais sdo os assuntos, relacionados a drea de
Fonoaudiologia, abordados nos museus. Métodos: Andlise dos sites de 40 museus de ciéncia e/ou tecnologia internacionais e 20
nacionais para identificagdo de exposi¢des ou exibi¢des relacionadas ao tema “Comunica¢do Humana”. Resultados: A maioria dos
museus pesquisados possui exposi¢des ou exibigdes relacionadas ao tema Comunicagdo Humana. Dentre os nacionais apenas quatro
possuem uma exposicdo inteira relacionada ao tema e dentre os internacionais treze possuem exposi¢oes inteiras. A quantidade de
exibigdes internacionais € maior que a encontrada nos nacionais, e a qualidade do material também diverge. A maioria dos museus
trata da actstica e em segundo lugar da recep¢do da mensagem pela audigdo e fala menos sobre produgdo da mensagem, linguagem,
e anatomia e fisiologia da voz. Conclusdo: Os museus de ciéncia abordam as ciéncias bdsicas e por esse motivo a actstica € muito
explorada. Foram encontradas muitas exibi¢des sobre temas relacionadas a Comunicacdo Humana que possibilitam aos individuos
conhecer o funcionamento do corpo humano, despertando a curiosidade em rela¢@o ao tema abordado. Como os museus sdo institui-
¢oes de divulgacao cientifica e educacdo informal que colaboram para a alfabetizagdo cientifica da populacio a Fonoaudiologia pode
aproveitar seus espacos para divulgagdo de suas pesquisas e de seu conhecimento sobre a Comunica¢cdo Humana.

Descritores: Exposi¢des cientificas; Museus; Educagio em satde; Promogdo da saide; Comunicagdo; Audi¢ao; Voz; Fala; Linguagem

INTRODUCAO

Os museus de ciéncia existem hd mais de 300 anos, mas
os que englobam os conceitos de dinamismo e interatividade
surgiram por volta da década de 60, principalmente nos Es-
tados Unidos. Um dos primeiros museus da época, o Explo-
ratorium Museum em S3o Francisco inaugurado em 1969,
logo provou ter mais valor educacional e impacto social do
que se esperava'’). A partir de entdo surgiu uma nova geragiao
de museus de ciéncia e tecnologia que sdo conhecidos como
“science centres”. Hoje em dia esses centros so vistos como
suporte crucial ao sistema formal de educacdo oferecido pelas
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escolas®. A partir da década de 80 foram criados os primeiros
museus de ciéncia e tecnologia interativos do Brasil®.

Os museus de ciéncia e tecnologia sdo considerados por
diversos autores®® como espacos educativos ndo-formais que
complementam a aprendizagem formal de criancas em fase
escolar e do publico geral e visam estimular o ptiblico a buscar
o conhecimento cientifico. No que diz respeito ao papel edu-
cativo dos museus cabe ressaltar que a educacio € entendida
como ‘“um processo continuo e ininterrupto que instrumenta
o individuo para uma fun¢@o na sociedade e constitui também
processo de socializagdo”®.

O espagco do museu possibilita a aprendizagem através
de diversas linguagens e pode disponibilizar meios para que
os visitantes possam interagir com o objeto de estudo, dessa
forma, em um museu interativo, o individuo deixa de ser um
expectador passivo e passa a ter uma posicao ativa em relacdo
ao ambiente, podendo assim manipular os aparatos do museu,
interagir com o material disponibilizado e protagonizar acdes e
descobertas®?. Nos museus interativos “o ptiblico experimenta
de forma direta, viva e lddica o fato cientifico”® .

Interatividade € entendida como um processo que possibi-
lita e favorece a experimentag@o de fendmenos e a participa-
¢do na aquisicdo de informagdes, com o objetivo de ampliar



Exposicoes sobre Comunicacdo Humana em museus

conhecimentos pessoais e, neste sentido, a experimentagcdo
justifica a existéncia de museus interativos®. Assim, o museu
deve possibilitar a intera¢do dos visitantes com objetos, feno-
menos, e equipamentos para motiva-los a aprender, despertar
curiosidade sobre determinado tema, e consequentemente,
possibilitar novas aprendizagens e contribuir para a cultura
cientifica dos mesmos®.

Os museus tém o objetivo de criar ou mudar as concepcdes
sobre a ciéncia®!®1? e as exposi¢des sdo produtos culturais
com um rico potencial educativo. Existem algumas propostas
de educac@o em satide nestes espagos®!®'¥. Uma pesquisa’®
desenvolvida no Museu da Vida no Rio de Janeiro indicou que
a visita ao museu contribuiu para “estabelecer relagdes entre
os principais temas abordados no museu (histéria, ciéncia,
tecnologia, ambiente e saide), ampliando as concepgdes sobre
saude dos jovens”.

Existem alguns museus interativos no mundo que tratam de
um assunto comum a Fonoaudiologia: a Comunica¢do Huma-
na"*15. O Cité des Sciences et de 'industrie — La Villette em
Paris, por exemplo, possui uma grande exposi¢do permanente
chamada “Communication — Sounds”. Nela sdo trabalhados
conteddos de producdo e recepgdo de sons, fala sintetizada,
mecanismos de comunica¢@o animal, aproximagao linguistica
entre a fala de um adulto e o balbucio de uma crianga exposta
amesma lingua, realizacao fonémica dos sons da fala humana,
entre outros temas relacionados.

Visto que os museus abordam assuntos que sao da drea de
conhecimento do fonoaudidlogo este profissional pode cola-
borar no desenvolvimento das exposi¢des interativas de modo
a disponibilizar ao publico um maior conhecimento sobre a
Comunicagdo Humana*'>. Além disso, o fonoaudiélogo
também pode dispor dos museus para colaborar no processo
de alfabetizacdo cultural e cientifica dos seus pacientes pro-
pondo que visitem os museus da sua cidade e participem de
atividades culturais.

O trabalho de prevencdo e promocdo da Saude faz parte
do trabalho fonoaudiolégico e o Cédigo de Etica Profissional
determina que o profissional deve participar de campanhas
preventivas ou de promocdo da saide sempre que possivel'®,
Assim, agdes relacionadas ao tema “Comunica¢do Humana”
sdo extremamente importantes uma vez que a comunicacio
possibilita ao individuo colocar-se como agente transformador
da sociedade e da sua realidade”.

Tanto na atencao primdria quanto na reabilitacdo fonoau-
dioldgica o profissional deve estar atento ndo s6 a patologia
que estd sendo tratada, mas também aos fatores meta-pessoais
(como a realidade social e cultural e o acesso aos servigos
de sadde e de lazer) e aos fatores pessoais (incluindo as ca-
racteristicas linguisticas e sociais e os hdbitos de vida e de
satde) determinantes da qualidade de vida"'®. Neste contexto
o fonoaudidlogo pode orientar e estimular seus pacientes a
participarem de atividades culturais e educacionais.

Os objetivos desta pesquisa foram: investigar a existéncia
de exposigdes ou exibigdes sobre temas relacionados a Co-
municacdo Humana em museus nacionais e internacionais e
analisar o conteido encontrado de modo a verificar quais sao
os assuntos, relacionados a drea de Fonoaudiologia, abordados
Nnos museus.
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METODOS

A metodologia desta pesquisa envolveu a andlise dos sites
de 40 museus internacionais e 20 museus nacionais, todos
de ciéncia e/ou tecnologia, que foram citados nos 25 artigos
cientificos da drea de museologia que embasaram a proposta
deste trabalho.

Estes artigos cientificos foram levantados em bases de da-
dos (SciELO Brasil, Springer Link, Interscience Wiley e Scien-
ceDirect) cruzando-se as seguintes palavras-chave: museu(s)
AND ciéncia, exposi¢des AND interativas, “interactive science
museum”, e “interactive science center”. A pesquisa resultou
em 104 artigos, sendo que 46 deles ndo eram relacionados
a museus, 12 eram repetidos, e trés eram em outras linguas.
Os 43 artigos restantes eram relacionados a museus, porém
18 textos foram excluidos, pois se relacionavam a museus de
arte ou de histdria natural ou os textos completos ndo estavam
acessiveis. Dos 25 artigos analisados para o embasamento
tedrico desta pesquisa 14 eram discussdes tedricas, oito eram
pesquisas de campo centradas no usudrio, e trés eram relatos
de experiéncias desenvolvidas em museus.

Em cada artigo cientifico foram levantados os museus e/ou
centros de ciéncias citados no corpo do texto ou identificados
como local de realizacdo da pesquisa.

Este levantamento identificou um nimero reduzido de
museus nacionais, portanto a este grupo foram agregados os
museus cujos representantes apresentaram trabalhos ou pales-
tras em dois eventos que ocorreram no Brasil durante o ano de
2008: o0 Workshop Sul-Americano de Mediacdo em Museus e
Centros de Ciéncia realizado no Rio de Janeiro e o 5th Inter-
national Conference Hands-On Science realizado em Recife.

Apoés o levantamento dos museus 0s respectivos sites
foram analisados via Internet durante o ano de 2009. Para
cada instituicdo criou-se uma tabela com os seguintes dados:
nome, local, URL, titulo da exposi¢do identificada, titulos das
exibi¢des relacionadas, descricdo do material encontrado e
principal assunto abordado.

Neste trabalho considerou-se que o termo exposicao refere-
-se ao espaco do museu com objetos de aprendizagem sobre
um mesmo tema e exibi¢do € um objeto museal individual, ou
seja, uma exposi¢ao € formada por mais de uma exibi¢do e uma
exibi¢do € um objeto construido com o objetivo de oferecer
informacdes ou experimentos e com o qual o visitante interage.

No caso das exibi¢des relacionadas a Comunicacdo
Humana foram encontrados objetos desenvolvidos com mo-
delos anatomicos, painéis estdticos ou interativos, software
de computadores, equipamentos com filmes informativos,
instrumentos musicais, instalagdes, entre outros. O material
utilizado em cada exibi¢do pode variar muito, por exemplo:
uma exibic¢ao da exposi¢do Listen do Exploratorium Museum
€ composta por um corredor com pedras no chdo e microfones
muito sensiveis que captam a intensidade do som produzido
enquanto o visitante anda sobre as pedras.

Dessa forma, tanto as exposigdes sobre Comunica¢do Hu-
mana quanto as exibi¢des dispostas nos diferentes espagos dos
museus foram analisadas e para isso foram considerados tanto
0s aspectos anatomicos, fisiologicos e fisicos da audi¢do e da
fonacdo quantos os aspectos mais abrangentes relacionados
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as linguas naturais, aos meios de comunicag¢do, e a habilidade
comunicativa.

O termo Comunica¢do Humana € entendido como o pro-
cesso amplo que envolve os seguintes elementos: emissor ou
codificador da mensagem, a mensagem, o receptor que inter-
preta a mensagem, o veiculo ou canal ou uma cadeia de canais
que facilita e promove a transmissdo da mensagem, feedback
ou realimenta¢do — o elemento que garante 0 monitoramen-
to da mensagem e ruido (erro, interferéncia ou barreira no
processo). A comunicacio realizada por meio da linguagem
promove a interacdo entre os individuos e estd relacionada
a audicdo, a expressdo corporal e a expressividade oral que
engloba a fala, a voz, a dic¢do, a respiracdo, e os elementos
linguistico-discursivos*2D,

A partir desse ponto de vista foi criada uma classificacio
para os materiais encontrados dividida em quatro assuntos
principais: acustica, sistema auditivo, comunicacdo humana
geral e/ou linguagem, e voz e/ou fala. Todas as exposi¢des
e exibicdes encontradas foram classificadas de acordo com
este critério podendo entrar em mais de uma categoria, ja que
muitas exposi¢des/exibi¢cdes abordam mais de um assunto, por
exemplo acustica e sistema auditivo.

A partir das tabelas criadas para cada instituicao os dados
foram analisados de forma quantitativa e qualitativa chegando-
-se a0 mapeamento das exposi¢des e exibi¢des referentes a
Comunicacdo Humana existentes atualmente nos museus de
ciéncias investigados.

Por fim desenvolveu-se uma tabela com as “Principais
Informagdes sobre os Museus de Ciéncia Nacionais pesquisa-
dos” com os dados encontrados sobre os 20 museus brasileiros
analisados.

Os sites de nove museus nacionais apresentavam poucas
informagdes relacionadas ao contetido das suas exposi¢des ou
estavam desatualizados entdo foi enviado um e-mail questio-
nando se o museu tinha alguma exposi¢do ou exibi¢cdo sobre
Comunicacdo Humana e solicitando maiores informacdes
sobre o material. Apenas trés museus ndo retornaram o contato.

RESULTADOS

Em relagdo aos 20 museus nacionais sete (35%) estdao
localizados no estado do Rio de Janeiro, seis (30%) no estado
de Sao Paulo, dois (10%) em Minas Gerais, um no Ceara, um
em Alagoas, um em Pernambuco, um na Bahia e um no Rio
Grande do Sul. Dentre os 40 museus internacionais 14 (35%)
ficam nos Estados Unidos, quatro (10%) no Reino Unido,
quatro na Australia, quatro no Canada, trés (7,5%) na Franca,
eum (2,5%) em cada um dos paises a seguir: Alemanha, Chile,
Colombia, Espanha, Holanda, Israel, Itdlia, Maldsia, México,
Nova Zelandia, e Uruguai.

Dentre os 20 museus nacionais pesquisados foram en-
contrados 16 museus (80%) que possuem exposi¢des ou exi-
bicdes relacionadas ao tema Comunicacdo Humana e dentre
os 40 museus internacionais foram identificados 26 museus
(65%) que exploram o tema. Dentre os 16 museus nacionais
apenas quatro possuem uma exposi¢do inteira relacionada a
Comunicacao Humana e os outros museus possuem uma ou
mais exibicdes relacionadas. J4 em relacdo as instituigdes
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internacionais, foram encontrados seis museus com exposi-
¢oes relacionadas, 13 museus que possuem apenas algumas
exibi¢des relacionadas, e sete museus que, além de possuirem
uma exposicdo especificamente relacionada a Comunicacdo
Humana, também possuem mais exibicdes relevantes que
fazem parte de outras exposicoes.

A andlise de todos os museus demonstrou que o assunto
mais recorrente nas exibi¢des levantadas € “actstica” e em
segundo lugar “sistema auditivo”. A maioria das exibi¢des
relaciona-se com a fisica do som e/ou com a anatomia e fisio-
logia da audi¢@o, ou seja, os museus tratam da recepg¢do da
mensagem pela audicio ou da fisica envolvida na comunicagdo
e ndo abordam, por exemplo, a produ¢do da mensagem, a
linguagem, e a anatomia e fisiologia da voz (Quadro 1).

Quadro 1. Frequéncia de abordagem dos temas

. Museus Museus

Temas principais: o ) .
nacionais internacionais

Acustica 9 20

Audicao 6 12

Comunicagao humana geral o 4

e/ou linguagem

Voz e/ou fala 4 2

Obs: Algumas exposicdes analisadas apresentaram mais de dois
temas

As principais informagdes sobre os Museus de Ciéncia
Nacionais pesquisados encontram-se em anexo (Anexo 1).

DISCUSSAO

De forma geral a quantidade de exibi¢des encontradas
nos museus internacionais foi maior que a encontrada nos
nacionais, e a qualidade do material exposto também divergiu.
Alguns museus brasileiros (quatro dentre os pesquisados)
possuem apenas uma exibicao relacionada a acustica - os es-
pelhos sonoros (ou parabdlicas) em que um visitante fala no
centro de uma estrutura parabdlica e o individuo localizado na
outra a metros de distincia consegue ouvi-lo. Outros museus
disponibilizam painéis explicativos impressos ou modelos
anatomicos para serem lidos e visualizados e que ndo propdem
interatividade. J4 nos museus estrangeiros foram encontradas
grandes exposi¢des com mais de 25 exibicdes, recursos tec-
noldgicos avangados e aparatos manipuldveis que possibilitam
interatividade.

Outros autores® analisaram os temas gerais apresenta-
dos no Palais de la Découverte (Paris) e no Exploratorium e
apontaram que o tema Fisica foi o mais abordado. A conclusdo
desta pesquisa foi que este contetido, mais do que qualquer
outro, possibilita o desenvolvimento de demonstracdes e exi-
bicdes em que o visitante manipula experimentos, mostrando
a potencialidade da Fisica nos museus interativos.

Uma exposi¢do que merece destaque € a Listen do Explo-
ratorium que € composta por 48 exibicdes e cujo desenvol-
vimento baseou-se nas histérias contadas por quatro pessoas
que sdo “ouvintes experientes” e ddo uma importancia maior
ao sentido da audi¢do: um usudrio de implante coclear, uma
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mecanica que identifica os problemas de acordo com o baru-
lho do carro, uma pessoa que monitora a vida selvagem e um
cego que interpreta os sons a sua volta para se localizar e se
movimentar na sua cidade. Suas exibi¢cdes abordam anatomia
e fisiologia da audi¢do, habilidades auditivas, transmissao
sonora, musica e possuem diferentes fontes sonoras para que
0 visitante crie novos sons e perceba, de diferentes formas, os
existentes no ambiente.

Outra exposicdo de destaque € a “Communication —
Sounds” do Cité des Sciences et de ’industrie — La Villette em
Paris (Franca) cujas exibi¢des também foram inspiradas em
pesquisas atuais envolvendo distintos profissionais relaciona-
dos a Comunica¢do Humana incluindo Fonoaudiélogos. Existe
uma exibi¢do que compara o balbucio de bebés de diferentes
nacionalidades com os tragos linguisticos da lingua falada por
suas maes, outra exibicdo mostra uma representagdo grifica
da posi¢do da lingua na articulag@o das vogais e permite que o
visitante vd modificando a posicao articulatéria da lingua em
relacdo a cavidade oral e ouvindo o som que seria produzido,
entre outras 31 exibigdes.

Também foram encontradas exibicdes sobre préteses au-
ditivas, implante coclear, nivel de ruido suficiente para causar
lesdo das células ciliadas, producdo vocal com videos de um
exame de laringoscopia, exibi¢des com fala sintetizada, uma
exibi¢do em que o visitante pode testar qual material € melhor
para isolar o ruido, entre outros materiais.

Foram observadas algumas particularidades ao comparar
0s museus brasileiros e os estrangeiros. No que se refere aos
museus brasileiros pesquisados verificou-se que muitos (45%)
nio possuem informacgdes online sobre suas exibi¢des e foi
necessdrio entrar em contato via e-mail para conseguir mais
informacdes sobre alguns dos museus. Ja as informacdes
levantadas nos sites dos museus internacionais estavam mais
completas e detalhadas, pois as institui¢des costumam descre-
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ver suas exposicdes e até disponibilizar material online para os
visitantes acessarem de casa, sendo abundante a quantidade de
exposigdes e exibicdes descritas. Porém, ainda assim, a visita
presencial a alguns dos museus internacionais da amostra
estudada evidenciou que nem todas as exibi¢des expostas sao
contempladas nos sites!.

CONCLUSAO

De forma geral, os museus interativos de ciéncia abordam
as ciéncias bdsicas e, por este motivo, a acustica e a fisica en-
volvida na audi¢do sdo muito discutidas. Ainda assim foram
encontradas vdrias exibi¢des interessantes que discutem temas
relevantes da Comunica¢@o Humana e possibilitam a interacio
dos visitantes com os objetos a fim de envolvé-los na aprendi-
zagem e tornd-los protagonistas das descobertas. As exibi¢des
possibilitam que os individuos conhecam o funcionamento do
corpo humano e despertam a curiosidade em relag@o ao sentido
da audi¢do, a transmissd@o do som e & comunicagao.

Os museus, como institui¢des de divulgacdo cientifica, de
educac¢do ndo-formal e que colaboram para a introdu¢ao cienti-
fica da populagdo podem ser aproveitados pela Fonoaudiologia
para divulgac¢do de suas pesquisas e de seu conhecimento sobre
a Comunicagdo Humana. Além disso, ja se sabe que o museu
pode contribuir para a educagdo em satide, oferecendo um
ambiente favordvel a troca de significados importantes para
a compreensdo de contetidos relativos a ciéncia e a satde, o
que facilita a aprendizagem e, portanto, pode ser utilizado em
acdes de promogao de saude.
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ABSTRACT

Purpose: To investigate the existence of exhibitions and displays on topics related to Human Communication in national and interna-
tional interactive science museums, and analyze the content to determine what are the issues related to Speech-Language Pathology
and Audiology discussed in the museums. Methods: Website analysis of 40 international science and/or technology museums and 20
national museums to identify exhibitions or displays related to the theme “Human Communication”. Results: Most of the researched
museums have exhibitions or displays related to Human Communication. Among the national museums only four have an entire
exhibition related to the topic, and among the international museums, thirteen exhibitions were found. The number of international
exhibitions is greater than the number identified in national museums, and the quality of the material also varies. The primarily dis-
cussed topic in museums is acoustics, followed by message reception by hearing sense. Most museums do not approach the topics
of message production, language, and voice anatomy and physiology. Conclusion: Science museums address basic sciences and, for
this reason, acoustics is much explored. Many exhibits were found on topics related to Human Communication that allow individuals
to learn about how the human body works, arousing curiosity about the subject. Because museums are institutions of science com-
munication and informal education that contribute to the population’s scientific literacy, Speech-Language Pathology and Audiology

can take advantage of these spaces to disseminate research and knowledge about Human Communication.

Keywords: Scientific exhibitions; Museums; Health education; Health promotion; Communication; Hearing; Voice; Speech;

Language
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Anexo 1. Principais informagdes sobre os Museus de Ciéncia Nacionais pesquisados

Tem exposicao
Nome do museu/ Webpage relacionada? Se sim, qual o Mais informacaes
Cidade (Estado) pag Se nao, tem alguma | assunto principal? ¢
exibicao?
E um ambiente cenografico que reproduz o clima de
um show e apresenta a banda “Os Temporais”. Os
A Exposicao: musicos sao esculturas de arame da figura humana,
Casa da Ciéncia da http://www. P .g 9 L
L Anatomia das ) . em tamanho real, adaptadas a pec¢as anatdémicas,
UFRJ casadaciencia. L L. Sistema auditivo . - )
. . ) Paixdes: a criagao que “tocam” diferentes instrumentos. As esculturas
Rio de Janeiro (RJ) ufrj.br/ . . .
do som e as pegas anatbmicas que constituem o sistema
da audigéo foram desenvolvidas por artistas
plasticos e anatomistas.
Casa da Descoberta I = -
http://www.uff.br/ Exibicao: tem os _ Sao os espelhos sonoros ou as parabdlicas
da UFF Acustica
o casadadescoberta/ | espelhos sonoros. sonoras*.
Niteréi (RJ)
Dentro do Homem Virtual existe um cartaz sobre a
http://www. I Voz e/ou fala, Voz e um sobre a Audi¢éo ao lado de uma maquete
Catavento Exibicoes: sem . .
= cataventocultural. sistema auditivo, e | das estruturas da orelha. Dentro da parte Engenho
Sao Paulo (SP) nome s . D =
org.br/ acustica existem exibicdes sobre som e propagagao das
ondas sonoras (incluindo as parabdlicas sonoras®).
Centro Cultural da
) http://www.ccs.
Saude saude.gov.br/ Nada o o
Rio de Janeiro (RJ) -gov-
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da UFRJ
Rio de Janeiro (RJ)

cienciaviva.org.br/

nome

Centro de
Divulgacao . A exposicao fica dentro do Jardim das Percepgdes
R gag http://www.cdcc. Exposicao: i posie pe
Cientifica e Cultural/ ~ Acustica e fala sobre ondas sonoras. Tem tubos sonoros,
usp.br/ Percepgao do Som Y
USP tubo de eco e espelhos sonoros*.
Séao Carlos (SP)
Tem exibicbes que abordam a propagagao das
i ondas no espaco (incluindo telefone sem fio e as
Acustica e . . . .
. http://www. —_ L parabdlicas sonoras*). Possui uma parede pintada
Espaco Ciéncia L Exibi¢bes: sem comunicagao .
. espacociencia. com o alfabeto digital e outra com um texto com
Recife (PE) nome humana geral e/ou
pe.gov.br/ . as letras embaralhadas para mostrar que apesar
linguagem = .
das letras nao estarem na ordem certa nés somos
capazes de ler o texto e entender a mensagem.
Tem instrumentos musicais feitos de PVC (tubos
sonoros), um telefone com fio (transmissao das
ondas sonoras dentro de tubos fechados) e um
telefone sem fio (parabdlicas sonoras®).
O museu também realiza oficinas sobre os sons
Espaco Ciéncia Viva I - ) dos animais para visitantes em idade pré-escolar:
pag http://www. Exibi¢oes: sem Acustica e sistema P P

auditivo

as criancas recebem alguns materiais e aprendem
a reproduzir o som de uma galinha ou de um grilo,
por exemplo. O complemento a esta atividade € um
jogo simples de circuito elétrico no qual o visitante
deve associar a foto de um animal com o som que
ele faz; caso acerte uma luz acende para indicar
que ele esta correto.

Espaco UFF de
Ciéncia
Rio de Janeiro (RJ)

http://www.uff.br/
espacouffciencias/

Nada

Estacéao Ciéncia da
USsP
Sé&o Paulo (SP)

http://www.
eciencia.usp.br/

Exibicdes: Escultura
Audio-cinética e
Tubos Sonoros

Acustica

Escultura audio-cinética: como em uma montanha-
russa, as esferas sdo elevadas e soltas a uma
certa altura. A energia cinética, adquirida pela
velocidade que a esfera atinge, desencadeia sons e
interessantes efeitos visuais. A escultura é Unica no
Brasil em sua dimens&o e variedade de efeitos, esta
instalagao deixa todos vidrados logo na entrada
da Estacao Ciéncia. Com mais de dois metros de
altura e trés de comprimento, a escultura contém
diversos elementos (sinos, pratos, campainhas,
tubos, gangorras, molas, péndulos e esferas,
entre outros), contando com geragao elétrica
para a movimentagéo de esferas da escultura e
a consequente produgéo de sons diversos. Como
em uma montanha-russa, esta unica fonte de
energia é usada para elevar as esferas e a partir
dai todos os movimentos dependem da gravidade.
Tubos sonoros: sdo 11 tubos de PVC em ordem de
comprimento crescente, lembrando a disposigao
das cordas de uma harpa. Batendo com uma placa
de borracha na boca inferior de um tubo, ele emite
0 seu som caracteristico.

Museu da Vida/
Fiocruz
Rio de Janeiro (RJ)

http://www.
museudavida.
fiocruz.br/

Exibicoes: sem
nomes

Acustica,
sistema auditivo,
comunicagao
humana geral e/ou
linguagem, e voz e/

Possui painéis sobre audigdo e sistema vestibular
dentro da exposicao Sentidos da Vida. Dentro do
Parque da Ciéncia existem modelos anatémicos
gigantes (anatomia e fisiologia da audi¢édo e da
fonagdo), uma parte sobre ondas sonoras (com
parabdlicas sonoras* e tubos musicais) e uma
secao chamada Jardim dos Codigos que aborda

Ciéncias Afins
Rio de Janeiro (RJ)

instrumentos de
comunicagao)

fal . . . .
oufala sistemas de escrita e de numeros de diferentes
civilizagdes, e também fala sobre a LIBRAS.
Museu de Exibigoes: sem Existe uma colegdo de 25 objetos, incluindo
Astronomi nom a - telefon telégrafos, n | rédi
stronomia e http://www.mast.br/ ome (sao Acustica elefones e telégrafos, usados nas salas do prédio

principal, na sala da Hora e no Servigo de Telegrafia
do Observatorio.
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Museu de Ciéncia e
Tecnologia/PUC-RS
Porto Alegre (RS)

http://www.pucrs.
br/mct/

Exposicao: sem
nome
Exibicao: sem nome

Acustica e Voz e/
ou fala

A exposigao sobre acustica possui 35 equipamentos
interativos que compde a area que explora e mostra
os comportamentos e a leis da propagacao sonora.

A exibicao sobre producao articulatéria das vogais
tem um conjunto de “cinco cabegas” com suas
devidas traquéias. Um fole, quando pressionado,
forca o ar a passar pelas “bocas” de acrilico (cada
cabeca possui um formato diferente de boca), de
forma a produzir sons praticamente fidedignos
aos sons vocdlicos - /a e i o u/ - emitidos pelo ser
humano.

Museu de Ciéncia e
Tecnologia da UNEB
Salvador (BA)

http://www.museu.
uneb.br/

Exibi¢cao: sem nome

Sistema auditivo

Possui um modelo anatémico da orelha.

Museu de Ciéncias
Morfolégicas da

Nao tem site
oficial. O com
todos os museus
da UFMG é: http://

Exibicoes: sem

Sistema auditivo e

Pecas anatémicas da orelha e da laringe.

Parque do
Conhecimento

santoandre.sp.gov.
br/bn_conteudo.

Comunicagéao;
e Instalagoes

Acustica, Sistema
auditivo e Voz e/ou

UFMG ) nome Voz e/ou fala
Belo Horizonte (MG) www.observatorio.
ufmg.br/
redemuseus.htm
Museu Dinamico
de Ciéncias de http://www.abcmc. Nada . .
Campinas/Unicamp org.br/mdcc/ '
Campinas (SP)
Parque d.a Ciéncia http://W\_NW' ) Exibicao: L Sao os espelhos sonoros ou as parabdlicas
de Vigosa parquedaciencia. cochichédromo Acustica sonoras®.
Vigosa (MG) com.br/index.htm
Parque Cientec - http://www.
USP parquecientec. Nada ~~ ~~
Sao Paulo (SP) usp.br/
. Dentro da area Arte e Comunicagao tem o
Exposic¢oes: - L .
Laboratério de Laboratério de Comunicacdo e a exposigao
Sabina Escola http://www. Instalagbes Musicais.

Dentro da area Ciéncias Fisicas e Tecnoldgicas
existem experimentos de acustica e dentro da area

Musicais. Fala
Santo André (SP) asp?cod=6974 o Ciéncias da Vida existe um espago chamado Ser
Exibicoes: sem . S o
Humano Virtual que possui exibi¢gdes sobre voz e
nome . b )
audicao e utiliza imagens do Homem Virtual.

Seara da Ciéncia http://www.seara. Exibigao: Espelhos _ Sao os espelhos sonoros ou as parabdlicas
Acustica N
Fortaleza (CE) ufc.br/ Sonoros sonoras®.

http://www.

Usina Ciéncia . p . Exibicao: Conchas - Sao os espelhos sonoros ou as parabdlicas
. usinaciencia.ufal. - Acustica .
Macéio (AL) br/ Acusticas sonoras®.

*Espelhos sonoros ou parabdlicas sonoras: sao duas antenas parabdlicas dispostas frontalmente a cerca de 25 metros de distancia uma
da outra que permitem que duas pessoas conversem a distancia. Ao falar no foco da parabdlica, a voz do visitante reflete-se na mesma e é
direcionado para a outra parabdlica, em cujo foco o outro visitante estara encostando a orelha.

Obs.: As informacdes contidas na tabela foram obtidas nos sites oficiais dos museus e complementadas via contatos eletrénicos (e-mail).
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