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Resumo

No ambito da Didatica da Matematica, difunde-se a no¢do de Situacdo Fundamental, entretanto, existem
controvérsias sobre como conceber e utilizar tal situagao, seja em pesquisas ou aulas de matematica. Nesse sentido,
esta pesquisa tem como objetivo tecer reflexdes sobre a criagdo e utilizagdo de Situa¢des Fundamentais, no campo
da Educacdo Matematica. Trata-se de um estudo teoérico e de cunho qualitativo, com viés de pesquisa bibliografica,
que compreende uma revisdo da literatura a respeito da Situagdo Fundamental. O estudo revela concepgdes
diferenciadas sobre a nogao estudada, tais ideias se complementam e podem favorecer a concepgao e utilizagido
desta em salas de aulas de matematica.

Palavras-chave: Milieu. Teoria das Situag¢des. Didatica da Matematica.

Abstract

In the field of Mathematics Didactics, the notion of Fundamental Situation is widespread; however, there are
controversies about how to conceive and use such a situation, whether in research or mathematics classes. In this
sense, this research aims to reflect on the creation and use of Fundamental Situations in the field of Mathematics
Education. This is a theoretical and qualitative study, with a bibliographical research bias, which includes a review
of the literature on the Fundamental Situation. The study reveals different conceptions about the studied notion;
such ideas complement each other and can favor its conception and use in mathematics classrooms.

Keywords: Milieu. Situation Theory. Mathematics Didactics.
1 Introducio

No ambito da Didatica da Matemadtica, o processo de aprendizagem depende de

situacdes de ensino que levem o aluno a mobilizar conhecimentos, de forma a fazé-lo agir, falar,
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refletir e evoluir por iniciativa propria. Tais situagdes devem provocar a constru¢do do
conhecimento, por meio da escolha criteriosa de problemas ou situagdes-problemas, cuja
solu¢do conduza ao conhecimento a ser ensinado. Essa concep¢do de ensino levou Guy
Brousseau a idealizar a Teoria das Situagdes Didaticas (TSD), com o objetivo de modelar
situacdes de ensino e aprendizagem de no¢des matematicas.

A aprendizagem, do ponto de vista de Brousseau (1986, 1996a, 1996b), ndao pode ser
considerada apenas como simples registro do que pode ser comunicado por outra pessoa,
tampouco como um processo de transmissdo de conhecimento especifico, envolvendo
unicamente o sistema educacional (professor) e o aluno. Para Brousseau (1986, p. 48-49,

traducdo nossa),

O aluno aprende adaptando-se a um milieu que ¢é fator de contradi¢des, de
dificuldades, de desequilibrios, um pouco como a sociedade humana. Esse saber, fruto
da adaptacdo do estudante, manifesta-se com as novas respostas que s@o a prova da
aprendizagem.

Esse milieu compreende os elementos' necessarios para provocar a aprendizagem. Ele
¢ visto como um sistema antagénico e sob planejamento e controle do professor no
desenvolvimento da situagdo. Tal sistema “é, tanto para o jogador quanto para observador, um
modelo da parte do universo no qual o conhecimento estd em jogo e as interacdes que ele
determina” (Brousseau, 1990, p. 320, traducdo nossa).

Para Brousseau (1986, 1990, 1996a, 1996b) a aprendizagem ocorre em um processo
duplo de aculturagdo e adaptacdo independente, reconhecendo, por um lado, que o aluno ¢
sujeito ativo da aprendizagem, e, por outro, que o saber matematico visado ¢ o conhecimento
desenvolvido pela agcdo do aluno sobre o milieu.

Segundo o autor, para modelar uma situagdo didatica que possa permitir a aquisi¢ao do
conhecimento, por parte do aluno, ¢ necessario que o milieu esteja munido de intengdes
didaticas. Mas, para que isso ocorra, o professor precisa criar condigdes que provoquem a
aprendizagem. Nesse processo, a situagdo adidatica’ ¢ uma grande aliada, por possibilitar ao
aluno momentos de agdo sobre o milieu planejado e construido pelo professor, com o intuito de
proporcionar-lhe condi¢des que o levem a aquisi¢do de saberes que se deseja ensinar.

Para Brousseau (1996a, 1996b), cada conhecimento pode ser determinado por uma ou
varias situacdes adidaticas que mantenham o seu sentido, designando, assim, uma Situacao

Fundamental. Esta se caracteriza por ser a mais ampla possivel e conter variadas possibilidades

! 0 problema ou tarefa proposta, os conhecimentos prévios dos alunos, as interagdes entre eles, as regras para atuar
na situacdo etc.)

2 Para Brousseau (1996a, 1996b), a situacdo adidatica é uma situagdo em que a intengdo didatica ndo ¢ revelada
ao aluno, mas construida pelo professor com fins didaticos.
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de utilizacao de certo conhecimento.

A Situagdo Fundamental ¢ um elemento chave da TSD e corresponde ao conjunto de
condi¢des que fornece uma definicdo (de forma implicita) de um dado item do conhecimento
matematico e uma oportunidade para o aluno aprender, por meio de uma sequéncia de perguntas
e respostas que podem ser dada pelo aluno na interagdo com determinado milieu (Warfield,
2006).

Apesar da importancia da Situacdo Fundamental no dmbito da TSD, Bessot (2014)
chama atencdo para o fato de que Brousseau ndo deixou claro como encontrar uma Situagao
Fundamental. A complexidade dessa no¢ao levou Legrand (1996), Bloch (2001), Warfield
(2006), Perrin-Glorian (2007), Almouloud (2007), Bessot (2011, 2014), dentre outros a
empreenderem estudos para melhor compreendé-la.

As questdes pesquisadas sobre a nogdo de Situagdo Fundamental ensejam demandas do
tipo: como garantir que o problema apresentado ao aluno seja, de fato, relevante em relagao ao
saber visado? Qual ¢ a relagdo entre a situagdo posta e a razdo de ser do objeto do saber em
jogo? Existe um problema ou conjunto de problemas em que a solucdo seja o saber visado?
(Bloch, 2001; Bessot, 2004). Nessa ambiéncia, neste artigo temos como objetivo tecer reflexdes
sobre a criagdo e utilizacdo de Situagdes Fundamentais, no campo da Educacdo Matematica.

Para alcancar tal objetivo, realizamos um estudo teérico de carater qualitativo, com viés
bibliografico, em virtude desse permitir ao pesquisador entrar em contato direto com obras que
abordam o tema em questdo (Oliveira, 2016).

O levantamento sobre o tema Situacdo Fundamental foi realizado em bases de dados
bibliograficas nacionais e internacionais. O estudo nos forneceu artigos de revistas, livros, teses
e outros documentos que serviram de embasamento para esta investigacdo teorica. Assim,
estabelecemos um didlogo entre pesquisas que trazem, em seu bojo, Reflexdes Teoricas:
Brousseau (1972, 1982, 1986, 1990, 1995, 1996a, 1996b e 2008); Bronner (1997); Legrand
(1996); Perrin-Glorian (1999, 2007), Bloch (1999, 2001); Bessot (2004, 2014); Warfield (2006)
e aquelas que utilizaram a Situacdo Fundamental como Dispositivo para o Ensino e
Aprendizagem da Matematica: Comin (2000); Carmo e Fonseca (2016); Silva (2017);
Damasceno (2022); Maranhdo (2021); Silva, Silva e Nunes (2023); Damasceno, Nunes e
Damasceno (2023); Maranhdo, Pereira e Nunes (2025). Consideramos ainda aquelas que
articularam Reflexdes Tedricas com Dispositivos de Ensino e Aprendizagem: Brousseau (1972,
1995).

O estudo consiste em uma breve analise dos elementos da Teoria das Situagdes Didaticas

relevantes a nocao de Situagdo Fundamental, seguida pelo aprofundamento da modelagao dessa
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Situacdo; posteriormente, tecemos reflexdes sobre as caracteristicas e utilizacao da SF.

2 Situacdo Fundamental (SF) no Ambito da Teoria das Situacdoes Didaticas (TSD)

A nogdo de SF esta circunscrita na TSD e se articula com varias nogdes dessa teoria.
Assim, para uma melhor compreensdo ¢ necessario abordarmos elementos tedricos essenciais
da TSD interligados a SF, como: situagdes didaticas e adidaticas, variaveis didaticas, milieu,
devolugdo, institucionalizagdo, contrato didatico, dentre outros. Essas nogdes sdo de grande

relevancia para uma compreensao da modelizacdo de situagdes, em especial da SF.

2.1 Idealizacido de Guy Brousseau

Guy Brousseau foi um dos pioneiros da Didatica da Matematica e idealizou a TSD, na
década de 1970, em contraposicao aos trabalhos formalistas caracteristicos da Matematica
Moderna. O cerne dessa teoria € a nogao de situagdo didatica que rege a interagdo entre alunos,
professor e milieu.

A situacdo didatica caracteriza-se pelo jogo de interagdes entre o aluno e o problema
proposto pelo professor. Tal interagdo depende da devolugdo - “ato pelo qual o professor faz
com que o aluno aceite a responsabilidade de uma situacdo de aprendizagem (adidatica) ou de
um problema e assume ele mesmo as consequéncias dessa transferéncia” (Brousseau, 2008, p.
91).

Assim, a situacdo ¢ o objeto central da TSD e corresponde ao conjunto de relagdes
estabelecidas explicita ou implicitamente entre aluno ou grupo de alunos, professor e
determinado milieu, para que o aluno adquira um conhecimento constituido ou em constitui¢ao.

Segundo Brousseau (1986, p. 31-32, tradugdo nossa, grifos do autor).

Esse processo ocorre perante um jogo hipotético que expressa um sistema de
condigdes minimas necessarias para aquisi¢do do conhecimento definido. A trama se
desenvolve em um milieu regido por regras estabelecidas explicita ou implicitamente
entre professor, aluno e conteido em jogo, chamado de contrato didatico. Uma
relacdo que determina explicitamente, em certa medida, mas principalmente,
implicitamente, o que cada parceiro, professor e aluno terdo a responsabilidade de
gerir ¢, de uma forma ou de outra, ser responsavel perante o outro. Esse sistema de
obrigagdes reciprocas assemelha-se a um contrato. O que interessa nesse contexto ¢ o
contrato didatico, ou seja, a parte deste contrato que ¢ especifica ao "contetido", o
conhecimento matematico alvo.

Para modelar uma situagdo didatica que favoreca a aquisicdo de conhecimento pelo

aluno, ¢ preciso que o milieu esteja munido de intencdo didatica. No entanto, para que isso
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aconteca, o professor precisa criar condigdes que promovam a aprendizagem; nesse caso, a
situagdo adidatica — que deve ser planejada para que o aluno atue da forma mais independente
possivel, de preferéncia sem intervencdes diretas do professor, ou, como assumimos, com um
minimo de intervengao possivel.

A situacdo didatica ¢ caracterizada pelo milieu, e este, por sua vez, ¢ planejado e
organizado pelo professor pesquisador ou professor, a partir das escolhas das varidveis
didaticas, que sdo varidveis cognitivas, determinadas e controladas pelo professor. Variaveis
pelas quais a mudanca de valores provoca modificagdes nas estratégias 6timas, o que atribui
um papel relevante ao estudo de modelos de aprendizagem, conforme a TSD (Almouloud,
2007).

De forma resumida, a situagdo didatica inicia-se com a devolu¢do, momento em que o
aluno aceita o desafio de resolver um problema proposto pelo professor e conclui-se com a
institucionalizacdo, momento em que o professor da estatuto de saber ao conhecimento
produzido pelo aluno.

Nesse processo, o encontro do aluno com o conhecimento ¢ contextualizado e ocorre
em situacdes adidaticas de acdo, formulagdo e validagdo. A¢do — o aluno precisa manifestar o
seu conhecimento por decisdes e acdes adequadas e eficazes sobre o milieu, sem a necessidade
de expressa-las por meio de um discurso, nem de explicar esse conhecimento; formulagdo — o
aluno precisa expressar sua tomada de decisdo, ou seja, comunicar uma informagao matematica,
justificando sua solucdo com base em aspectos teoricos e validagao — o aluno precisa provar o
seu conhecimento formulado por meio de debates e decisdes, confrontando opinides e
procurando entrar em acordo, utilizando argumentos, teoremas que possam validar o seu
conhecimento.

A institucionalizagdo ¢ o momento em que o professor confere ao conhecimento
produzido pelos alunos o estatuto de saber, de forma que este possa ser reutilizado em outras
situacdes futuras.

Os termos saber e conhecimento sdo recorrentes nas pesquisas em Didatica da
Matematica. Neste sentido, cabe destacarmos que o saber na TSD corresponde a uma forma de
legitimar o conhecimento e de reconhecé-lo; ¢ despersonalizado e descontextualizado de sua
forma original. O saber ¢ um conhecimento canonicamente constituido, ou seja, ¢
compartilhado e aceito pela sociedade, cujo interesse ¢ garantido pela historia e pela cultura,
sendo reutilizado continuadamente (Bessot, 2014).

O conhecimento estd intimamente ligado a histdria do sujeito. Ele surge a partir do

encontro do sujeito com situagdes referentes a um saber a ser ensinado, no papel,
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essencialmente, de instrumento de controle da situagdo (mantém o equilibrio entre o sujeito € o
milieu), permitindo uma tomada de decisdo, assim esse se apropria de um novo conhecimento
caracterizado pelas mudangas de estratégias de uma situagao.

Conforme Brousseau (2008), cada situagdo pode fazer com que o aluno prospere, e
devido a isso também pode progredir, de tal forma que a génese de um conhecimento pode
emergir durante uma sucessao de perguntas e respostas (espontdneas ou nao), em um processo
dialético. Esse processo refere-se as interacdes fundamentais do aluno com o milieu em
diferentes situagdes, das quais o saber tem fung¢des diferentes e o aprendiz ndo tem a mesma
relagdo com o saber (Almouloud, 2007).

Um ponto importante a destacar ¢ que essas situagdes se colocam como dialéticas, e,
por isso, ndo necessariamente se apresentam numa ordem cronologica no desenvolvimento das
acoes dos alunos, podendo inclusive aparecer de forma simultdnea (por exemplo: podem
ocorrer a0 mesmo tempo agdo e formulagao).

Nesse viés, a situacdo capaz de gerar um conjunto de situacdes de modo a caracterizar
o conhecimento visado, denomina-se Situagdo Fundamental (SF), em que a noc¢do de ensinar ¢
a resposta considerada mais adequada. Essa situag@o proporciona a introducdo do conhecimento
em sala de aula apoiado em uma epistemologia cientifica (Almouloud, 2007). A SF, de acordo

com Brousseau (2003, p. 3, tradugdo nossa).

[...] ¢ um esquema de situagdo capaz de gerar, pelo jogo das variaveis didaticas que o
determinam, o conjunto de situagdes correspondentes a um determinado saber. Tal
situagdo, quando identificada, oferece possibilidades de ensino, mas, sobretudo uma
representacdo do saber por meio dos problemas em que ocorre, possibilitando resgatar

o sentido do saber a ser ensinado.

Nesse sentido, nos apoiaremos nas ideias centrais de SF para aprofundarmos as

compreensdes que se tem em torno dessa nogao.

3 Aprofundamento da Modelacio de uma Situacio Fundamental

Para o aprofundamento da SF tomamos como exemplo a proposi¢do de Brousseau
(1972) denominada o jogo da corrida ao vinte. Esse jogo foi utilizado para introduzir a nogao
de divisdo euclidiana, tendo as operacdes da aritmética basica como os conhecimentos prévios
necessarios para investir em tal situacdo, e, sobretudo, a utilizacdo do método de subtracao
sucessiva, como conhecimento implementado para dar sentido ao saber em questao.

O jogo envolve inicialmente dois jogadores, sendo que o jogador a iniciar a jogada tem

a op¢ao de anunciar/escrever 1 ou 2, e o oponente da continuidade ao dizer anunciar/escrever 1
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ou 2 adicionando ao nimero dito pelo jogador anterior, alternadamente. Ganha o jogo quem
anunciar/escrever primeiro o numero “20”. Apo6s algumas jogadas os alunos perceberdo que
ganha o jogo quem anunciar/escrever o 17, pois ao chegar nesse valor o oponente pode anunciar
1 ou 2 que no final, o resultado chegara a 20 (17 +1=18; 18+2 =20 ou 17 +2 =19; 19 +1 =20).

A melhor estratégia serd quem jogar primeiro anunciando 2, depois 5, 8, 11, 14, 17, 20.
O significado desta divisao por meio do jogo da corrida ao vinte € a subtragcdo sucessiva por 3
a partir do niimero 20.

Outra situagdo que nos possibilita aproximagdes com a no¢do de SF ¢ a situacdo dos
potes de tinta desenvolvida por Brousseau (1995) para trabalhar a nocdo de contagem.

Brousseau (2000) a considera como fundamental, por apresentar as seguintes caracteristicas:

[.Permite-nos definir esta medida como conhecimento, ou seja, como forma de resolver
esta situagao.
I1.Os conceitos de numero ou contagem ndo aparecem no enunciado desta situagdo e
que pode ser compreendida por um aluno que ndo sabe contar.

II.Permite gradualmente o conhecimento dos nimeros como respostas “espontinea” e
evolutiva a uma série de situagdes geradas pela primeira, através de variantes
reconhecidas (entre outras, aumento dos numeros de objetos, comunicagao, escrita de
nimeros maiores, melhoria dos métodos de enumeragao).

IV.Variantes e variaveis “didaticas” podem facilmente ser considerados dialeticamente
pelos proprios alunos.

V.Todas as situagdes de contagem sdo deduzidas do seu esquema por modificagdes de
elementos terminais e por variaveis cognitivas (Brousseau, 2000, p. 3, traducdo
nossa).

Essa situagcdo foi proposta para criangas de 5 a 6 anos, com intuito de provocar a
aprendizagem da no¢do de niimero natural, por meio do método da contagem. Tal Situagao
consiste na tarefa de colocar uma quantidade especifica de pincéis em uma quantidade
corresponde de potes de tintas, com as seguintes condi¢des, que as consideramos de varidveis
didaticas: o conjunto de pincéis se encontra de um lado da sala de aula e a colegdo de potes em
outro lado, respeitando certo distanciamento; de colocar apenas um pincel em cada pote, e ndo
deixar sobrar nenhum pote sem pincel, nem pincel sem pote (numa correspondéncia de termo
a termo). Noutra condicdo, a crianca teria que carregar todos os pincéis de uma Unica vez, se
caso errasse, teria que pegar todos os pincéis de volta e tentar novamente (Brousseau, 1995).

Segundo o autor, a crianga saberia contar quando soubesse conceber essa relacdo de
colegdes equipotentes, ainda quando tiver um aumento de quantidade desses objetos. A crianga
também saberd numerar, quando conseguir expressar o quantitativo de objetos: “solicitar
(remetente) a alguém (receptor), oralmente ou por escrito, a quantidade de pincéis necessaria
para verificar a operacdo e, inversamente, fornecer a quantidade desejada sob demanda”
(Brousseau, 2000, p. 3, tradugdo nossa).

Legrand (1993), destaca as seguintes caracteristicas em torno da situagdo fundamental:
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Uma situacdo sera fundamental se ela:

— tiver por sua consisténcia epistemoldgica e sua adaptagdo ao campo conceitual do
aluno, o poder de modificar o conformismo escolar;

— permitir uma desestabilizagdo e justificar a aceitagdo de uma mudanga de ponto de
vista, que deve entdo favorecer os conflitos da racionalidade;

— permitir a devolugdo do projeto global do saber (Legrand, 1993, p. 24, tradugéo
nossa).

Outro ponto a se destacar é que Brousseau (1986) interpreta as situagdes-problema’® em
termo de jogos e os comportamentos dos alunos, em termos de indicios de estratégia, isto €, o
comportamento esta associado a a¢do do aluno sobre o milieu e o feedback deste para o aluno,
o que implica na mudanca da estratégia basica adotadas por ele para uma mais adequada a

solucdo do problema, a estratégia 6tima.

[...] feedback ¢ uma informagdo especifica fornecida pelo milieu: ou seja, informagdo
que ¢ recebida pelo aluno como sangao, positiva ou negativa, relativa a sua a¢do e que
lhe permite ajustar essa agdo, aceitar ou rejeitar uma hipdtese, ou escolher entre varias
solugdes (Bessot, 2004, p. 9, tradugdo nossa).

Job e Schneider (2010) apontam que a no¢do de SF, as vezes, ¢ vista na TSD
principalmente para descrever e constituir situacdes de ensino e advertem que devemos
considera-la também, e, sobretudo, como um instrumento essencial para caracterizar o
conhecimento matematico. Os autores compreendem a nocao de SF livre da restricdo adidatica,
e, a partir da relatividade institucional do saber matematico. Para eles, as SF sdo especialmente
modelos de saberes matematicos.

Segundo Legrand (1996) e Perrin-Glorian (2007) a SF ndo ¢ vista como uma situagdo
para ser aplicada diretamente na sala de aula, mas corresponde ao conjunto de condigdes que
definem todas ou a maioria de situagdes possiveis, incluidas as classicas para apreensdo de
conhecimentos especificos. No entanto, um estudo aprofundado acerca de seu uso para o ensino
¢ relevante para sala de aula e para os alunos assegura Warfield (2006).

Bloch (1999) postula que dar vida a uma SF ¢ um grande desafio ao pesquisador ou
professor, pois ¢ necessario organizar um milieu em que o conhecimento prévio dos alunos
possa ser um suporte para jogar o jogo e interpretar o feedback do milieu, para assim se alcangar
o conhecimento visado. Todavia, encontrar um milieu que envolva uma dada SF, como ja foi
destacado, ndo ¢ tarefa facil, mas a busca do mesmo representa um avango do ponto de vista
didatico (Perrin-Glorian, 2007).

As dificuldades de implementagdo da SF como um dispositivo didatico perpassa pelo

tempo didatico, ou seja, o tempo disponibilizado para que o professor ponha em funcionamento

3Situagdes-problema sdo situagdes que deixam o sujeito encarregado de obter determinado resultado por meio de
escolhas ou agdes pelos quais ele € responsavel (Brousseau, 1982, p. 40)

Bolema, Rio Claro (SP), v. 39, e250057, 2025 8



ISSN 1980-4415
X1 DOI: http://dx.doi.org/10.1590/1980-4415v39a250057

uma SF que envolva o aluno num processo de estudo, a disponibilidade e envolvimento do
aluno no processo, o curriculo, as instituigdes escolares que por vezes canonizam praticas que
dificultam e até mesmo impedem o desenvolvimento de acdes necessarias a efetivagdo de
métodos alternativos para o ensino e a aprendizagem em matematica, etc. Nesse aspecto,
Brousseau (2008) ressalta que o valor de uma SF para o ensino abrange pardmetros externos,
como a possibilidade real de realizacdo em um ambiente psicossociocultural especifico.

Assim sendo, a SF “¢ um conjunto de condigdes que fornece uma definicao
(possivelmente implicita) e uma oportunidade para o aluno aprender algum conhecimento-
chave, envolvendo as origens, as consequéncias € o uso desse conhecimento” (Warfield, 2004,
p. 60). Essas condigdes, no nivel basico, envolvem trés componentes: um topico ou contetdo
matematico a ser ensinado, um problema no sentido cldssico e uma variedade de caracteristicas
do milieu didatico da agao.

Nesse contexto, compreendemos que para se ter uma SF representativa de um certo
conhecimento deve-se partir de trés componentes minimo: um tépico ou contetido matematico
que se deseja ensinar, um problema modelo que o envolve, podendo ser uma situagdo
matematica ou extramatemadtica e o milieu, e este, por sua vez criado e organizado pelo
professor levando em conta as escolhas das varidveis didaticas inerente ao problema modelo.

Essas varidveis tem um papel relevante nesse processo, pois as alteracdes de seus
valores proporcionam modificagdes nas estratégias consideradas otimas para a resolugdo do
problema, revelando assim o conhecimento que se deseja ensinar.

Segundo Bronner (1997), Brousseau propds uma perspectiva metodologica de anélise

para determinagdo de uma SF com base em trés condi¢des:

a)Encontrar uma situagao - problema fundamental, isso ¢é:

. Enunciar um problema cuja solugio exige que o aluno use seus conhecimentos
(se possivel sem a intervengdo de outro conhecimento).
. Revelar as varidveis (desta situagdo) cujas mudangas de valores provocam

modificagdes qualitativas das estratégias 6timas, o que indica uma modificagdo do
significado do conhecimento em questdo. Para revelar aqueles que alteram seu estado
cognitivo: - como meio de controlar a agdo, como meio de comunicagio; - como meio
de evidéncia e como algoritmo de referéncia.

. Assegurar que a situag@o assim obtida permita gerar, pelo sistema de variaveis,
todos os problemas culturalmente conhecidos em que o conhecimento intervém.
b)Examinar as dificuldades e insucessos dos alunos que esta situagdo fundamental,
operando de forma quase isolada, permite antever e comparar com as observagdes.
¢)E entdo possivel retornar a situagio fundamental e estudar como ela pode produzir
situagdes de aprendizagem e ensino e, em seguida, como essas situagdes podem ser
articuladas em diferentes processos para realizar as aquisi¢des direcionadas (Bronner,
1997, p. 255-256, tradugdo nossa).

Essas trés condi¢des propostas por Brousseau (1982) mostram o percurso para o

delineamento da SF de um saber especifico, que consiste no enunciado de um dado problema,
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mas ndo qualquer problema. Trata-se de um problema que envolva o saber visado e cuja solugao
tenha como recurso os conhecimentos prévios do aluno, preferencialmente. Para isso, ¢
importante identificar as variaveis didaticas, cujos valores a elas atribuidos possam conduzir a
mudanga do conhecimento visado e, consequentemente, o comportamento do aluno perante o
problema proposto, levando-o a agir, comunicar suas estratégias e valida-las para que sejam
institucionalizadas.

E relevante destacar a dupla avaliagdo que tal percurso promove: a do aluno e a da
situacdo em si. Uma vez que, esse favorece uma andlise experimental das dificuldades dos
alunos, a partir de observagdes que possibilitam a realizacdo de adaptagdes e retorno ao ponto
inicial (a condi¢do inicial), para rever a situacao-problema e se os conhecimentos prévios estao
sendo utilizados na busca da solucdo, ou seja, se o milieu esta sendo suscetivel de feedbacks.

Nesse processo, na busca por uma SF possivel para sala de aula, percebemos,

implicitamente, um movimento ciclico entre as trés condigdes (Figura 1).

situacao
problema
fundamental
adaptar para experim_entar
sala de aula e avaliar

Figura 1 - Relagdo entre as trés condi¢des
Fonte: adaptado de Brousseau (1982)

Notamos que a primeira condi¢cdo apresentada por Bronner (1997), com base em
Brousseau (1982), abarca, em certa medida, os componentes essenciais apontados por Warfield
(2006) — um problema, o saber visado e o milieu. No entanto, as condi¢des propostas por
Brousseau (1982) podem ser consideradas mais completas, uma vez que delineiam um percurso
para a defini¢do de uma SF e avaliam sua viabilidade no contexto da sala de aula. Nesse sentido,
interpretamos os componentes destacados por Warfield (2006) como um modelo que considera
os aspectos minimos necessarios para a concepcdo de uma SF de um dado saber. Em
contrapartida, as condi¢des propostas por Brousseau (1982) sdo mais bem interpretadas como
um modelo mais funcional, uma vez que o percurso descrito por elas determina a fungdo de
cada uma das condigoes.

As questdes referentes a SF persistem: como identificar um problema ou conjunto de

problema inerente a um dado saber, e que este saber possa funcionar como conhecimento na
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solugdo desse problema. Como construir um milieu adequado para tal acio? Em resumo, como
atender a essas condi¢des, ainda que de forma parcial? Nesses termos, constatamos que a SF e
o milieu se entrelagam no processo de modelagdo de um saber matematico especifico, no qual
a concepcdo de uma SF esta diretamente associada a organizagao ou construcao do milieu.

Nesse viés, Perrin-Glorian (1999) assevera que o milieu da SF ¢ um milieu para
aprendizagem do saber que ela representa. Esse milieu corresponde a andlise epistemoldgica
desse saber, que resulta em um problema e respectivas variaveis didaticas inerentes a esse
problema (Perrin-Glorian, 1999, 2007).

Pode-se tomar como exemplo a pesquisa de Carmo e Fonseca (2016) que utilizaram um
milieu contendo uma SF para a constru¢@o do conceito de nlimeros primos e a no¢ao do Teorema
Fundamental da Aritmética. Apesar de percebermos as caracteristicas da SF na proposta dos
autores, eles ndo apresentaram um modelo especifico para concepcao da SF, assim como nas
pesquisas de Damasceno (2022) e Maranhao (2021).

Nas ideias fundadoras da TSD (Brousseau, 1997), ha, inicialmente, o projeto de modelar
e inventariar situagdes, o qual deve levar em consideracdo dois aspectos, de modo que

coincidam:

- Como necessidade tedrica, deduzida do proprio saber, e de um suposto
funcionamento minimo do aluno; - Como representacao de situagdes reais, didaticas
ou ndo, onde o conhecimento deve ser “deduzido” das decisdes e comportamentos do
sujeito (Brousseau, 1997, p. 3, tradugdo nossa, grifos do autor).

O primeiro leva o idealizador a considerar uma situacdo no contexto tedrico para
representar o saber visado, isso leva a modelagem desse saber por meio de problemas; e o
segundo fornece condigdes para observar o estado do conhecimento por meio das acdes e
decisdes do sujeito em situagao.

Bloch (2001) em seu estudo sobre diferentes niveis de modelo de milieu na TSD destaca
que a SF corresponde a um conjunto de possiveis estados do milieu, e, portanto, modela e
estrutura o aprendizado nesse milieu. A autora apresenta uma proposi¢ao de estrutura e fungdes
dos modelos tedrico e experimental do milieu e a relacdo com a contingéncia para delineamento
de uma SF de um dado saber e sua possibilidade para o ambiente didatico. Tal delineamento
esta condicionado a esses modelos e suas articulagdes.

O modelo teorico epistemoldgico ou milieu tedrico (Mir) tem o propdsito de analisar o
saber e construir uma SF deste saber. Esse modelo tem em sua base uma teoria matematica. O
seu processo de modelagem, pelo pesquisador, envolve a consisténcia da relagdo entre: “o saber
visado, de um lado e do outro, uma familia de situagdes exprimidas pelo conjunto de relagdes

do sujeito e milieu” (Bloch, 2001, p. 4, tradugdo nossa).
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A autora afirma que esse processo consiste em determinar milieux e situagdes que,
teoricamente, possibilitardo estabelecer uma relagdo com o saber visado. Tal determinagao
compreende trés etapas: a realizagdo de uma analise matematica e epistemolodgica do saber;
admitir que esse saber possa ser transformado em problemas, e consequentemente em
conhecimento; e o estudo das possibilidades da tal SF alcancar o contexto didatico.

Esse modelo ¢ construido levando em consideracdo andlises matematicas,
epistemologicas e praticas de referéncia. Além disso, cabe considerar os problemas em que o
saber visado seja funcional, bem como os conhecimentos prévios (agdes previstas, intuigoes,
referencias pessoais e culturais) que o sujeito possa mobilizar na situacdo. O controle
epistemologico assegurard que um conjunto de situacdes adidaticas alcance o saber matematico
visado. Construir uma Mir, consiste em organizar elementos materiais, a interagdo entre o
sujeito com esses elementos, questionamentos, interagdes dentre outros que conduzirdo ao saber
visado (Bloch, 2001).

Nesse contexto, a SF do ponto de vista do saber matematico se define por meio da
realizacdo de uma andlise matematica e epistemoldgica do saber e admitir que esse saber possa
ser transformado em problemas, e consequentemente em conhecimento, sob o seguinte

percurso:

- analise da estrutura matematica do conceito cujo ensino se pretende; analise da
génese historica do saber sobre este conceito e suas manifestagdes antigas ou
contemporaneas, suas fungdes na matematica, os obstaculos epistemologicos relativos
a este conceito; destacando o saber (matematico) e conhecimentos (matematicos ou
culturais ou pessoais) relacionados ao saber visado; elaboragdo de um “jogo” relativo
a este saber reunindo um ator ¢ um milieu “material” suscetivel de feedbacks:
elaboragdo de uma situacdo ADIDATICA fundamental de um saber;

- analise das condi¢des “suficientes” para que o jogo exista: analise da pertinéncia das
situagdes previstas em relagdo ao saber matematico visado e saber prévio requerido;
busca das variaveis de comando da situacao, e dedugdo se necessario de variaveis
“derivadas”, ou seja, aquelas que devem aparecer em todos os possiveis resultados da
situagdo; analise da consisténcia da situagdo: verificar se as variaveis escolhidas ndo
conduzem ao conhecimento incompativel, mesmo que temporariamente, para o ator
(Bloch, 2001, p. 6-7, tradugao nossa, grifos da autora).

A terceira etapa, conforme a autora refere-se ao percurso que vai da andlise tedrica a
possibilidade de tal situacdo viver no ambiente didatico, no sentido de considerar cenarios
possiveis para experimentacao, uma vez fixados os valores das variaveis didaticas.

Bloch (2001) cita como exemplo de utilizagdo de um Mirt a pesquisa de Comin (2000),
explorou a nogdo de proporcionalidade a partir de um estudo historico-epistemoldgico sobre
proporcionalidade e um estudo da estrutura matematica em torno deste objeto e de sua relagdo
com outros saberes matematicos. Nessa linha, destacamos o trabalho de Silva (2017) ao projetar

o ensino de medida de comprimento a partir de um estudo historico-epistemoldgico sobre
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grandezas e medidas, com especial énfase na medida de comprimento. A situagao possibilitou
abordar o comprimento como grandeza (situagdo de comparagdo) e a exploragdo da nocao de
comprimento por meio da comparagdo, sem a a¢do de medir (sem o uso de numeros),
estabelecendo as relagdes de maior, menor, mais curto, menos curto ou igual.

Com a definicdo da SF estabelecida a partir do percurso apresentado anteriormente,
seguimos para o segundo modelo proposto por Bloch (2001), denominado modelo de milieu
experimental a priori (Mia), que se constituiu a partir do estudo e da estrutura do Mir. De certa
maneira, ¢ 0 Mia que comporta a organizacdo efetiva do ensino em uma situagdo entre os
cenarios considerados, o problema ou conjunto de problemas previstos, as escolhas das
variaveis relevantes e os valores a elas atribuidos. Esse modelo coloca a prova o esquema de
situacdo delineado pelo Mir, no qual o pesquisador elege o cendrio mais suscetivel para permitir
o confronto com a contingéncia em uma ou mais salas de aula.

Aqui, tomaremos como exemplo a pesquisa de Silva, Silva e Nunes (2023) para ilustrar
uma espécie de cendrio elaborado pelos autores para explorar a no¢do contagens em bases
diferentes, a partir de uma historia em quadrinhos (HQ) envolvendo um problema de contagem
desencadeado pelo didlogo entre as personagens da HQ: Caud (um menino indigena que
contava na base 5) e Vinicius (um menino da cidade que contava na base 10). O processo de
estudo erigido pela situagcdo revelou que o recurso da HQ provocou situagdes problematicas,
referentes tanto ao saber matematico que se desejava ensinar quanto as discussdes

socioculturais ensejadas pela historia.

A situagdo proposta contextualizava o saber matematico na problematica contida na
HQ, para que ele fosse revelado com o desdobramento das discussdes sobre o texto e
amedida que os alunos respondessem as questoes propostas. Situagdo em consonancia
com as situagdes didaticas da TSD, que buscam apresentar o saber contextualizado
para que o aluno possa mobilizar conhecimentos prévios na solugdo do problema
proposto, em que a resposta seja o conhecimento visado, que, ao ser institucionalizado
pelo professor, ganha um estatuto de saber (Silva; Silva; Nunes, 2023, p. 17-18).

Segundo Bloch (2001), nesse modelo (Mia), 0 jogo da situacdo ¢ identificado, o milieu
antagdnico previsto e as variaveis didaticas estdo definidas, e a relagdo entre essas variaveis
também, ainda que o confronto com a contingéncia, possa conduzir a introdu¢do de novas
relagdes, provocando modifica¢des, adaptagdes ou até mesmo a ndo ocorréncia de certas
relacdes previstas.

Esse modelo, equiparado a uma analise a priori, permite empreender uma engenharia
didatica efetiva (Almouloud; Silva, 2012), voltada para um objeto de saber em uma dada
instituicdo. Além disso, possibilita antecipar e prever os comportamentos dos sujeitos

hipotéticos, planejar a coleta de dados observaveis, organizd-los e interpreta-los. Também
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fornece uma referéncia para a andlise de situagdes de ensino, sejam elas construidas ou ndo no
contexto das engenharias, e permite analisar os conhecimentos envolvidos na situa¢do, bem
como as agdes possiveis tanto do aluno quanto do professor no processo.

A autora destaca que esse modelo (Mia) “ndo é de natureza empirica, mas sim
experimental: ndo se trata de partir do ensino como ele ¢, mas sim de definir um ensino eficaz
possivel de testar e falsear os seus pressupostos” (Bloch, 2001, p. 10, tradug@o nossa). Nessa

direcdo, segue uma sintese do modelo apresentado (Quadro 1):

Modelos

Construcio

Funcao

Modelo tedrico
epistemologico ou
meio tedrico (Mir)

Controle matematico/
epistemologico do saber;

Considerar os problemas em que
saber seja funcional e os
conhecimentos prévios que o
sujeito mobilizara na situagdo;

Constru¢ao de um jogo adidatico

Analise das situagdes previstas em
relacio ao saber visado e ao
conhecimento prévio requerido;

Selecionar as variaveis didaticas;
Prever os elementos materiais do jogo

e o desdobramento tedrico (o que cabe
ao jogador e ao milieu antagdnico e

- prever as condicdes do
que envolve o sujeito atuante em .
. ~ o o desdobramento nas diferentes fases da
interagdo com milieu antagdnico. . ~
situacdo).

Aplicagdo da teoria; andlise a priori
de situacdes para fins didaticos;

Determinar uma escolha das
variaveis didaticas, os cenarios
exploraveis, o que pode se jogavel
ou nao (no sentido da TSD)

Antecipar, prever o comportamento

Modelo do meio L .
dos sujeitos (genérico);

experimental a

riori (Mia o R e
p ( ) Atribuir valores as variaveis didaticas;

Estudar a possibilidade de importacao
da SF para ambiente didatico.
Quadro 1 - Sintese de modelos: epistemologico e experimental do milieu

Fonte: adaptado de Bloch (2001)

Conforme exposto no Quadro 1, o primeiro modelo engloba a base tedrica e o
delineamento da SF de um dado saber, enquanto o segundo modelo contém as anélises a priori
necessarias para que a situagdo possa ser desenvolvida em um ambiente didatico. A andlise
desse modelo ¢ de extrema relevancia para que o jogo da SF possa funcionar, no sentido de
verificar se as fases da situacdo foram contempladas ou ndo, se o milieu ¢ suficientemente
resistente para provocar os feedbacks esperados, ou ndo, neste Ultimo caso o milieu se
configurard deficiente. Ponto, que deve ser observado pelo professor/pesquisador para verificar
se as mudancas e evolu¢des do milieu serdo necessarias para alcancgar as fases desejadas
(situagdes adidaticas) e se conduza para institucionalizagdo do saber visado.

Ressoamos novamente as assertivas de Legrand (1996) ao destacar que a SF ndo € vista
diretamente como uma situa¢do para o ensino, para tal ¢ necessario primeiramente testar e

observar a referida situagdo, apds os ajustes sera entdo possivel a implementagdo em sala de
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aula, observando as contingéncias ali presentes. Mas, entendemos que os avangos nas pesquisas
e nogdes tedricas da Didatica da Matemadtica permitam ao professor implementar a SF como
um dispositivo didatico para o ensino em sua sala de aula.

A SF no olhar de Bessot (2014) corresponde a um paradigma, uma maneira de ver o
saber. Organizar tal situagdo ¢ criar condi¢des de existéncia de um saber, condi¢cdes modeladas
pela nocao de uma situag@o que incorpore o conhecimento necessario para o funcionamento do
referido saber. Pois, um saber ndo pode funcionar em uma situagdo sem conhecimento.

Para autora o que ¢ fundamental ndo ¢ uma situagdo, mas um conjunto de situagdes e
suas articulagdes, situagdes que sdo geradas pelos valores dados a uma ou mais varidveis de
uma SF. Por exemplo: os valores podem ser atribuidos a variavel grandeza da SF para medir
grandeza: comprimento, area, volume, etc. Cada um destes valores objetiva a escolha das
situacdes, ou seja, situacdes que possam explorar as nogdes de cada tipo de grandeza.

A autora observa que a busca de uma SF para abordagem de um dado saber possibilita
considerar e separar diferentes significados para um saber a ser ensinado. Essa busca leva a
responder a seguinte questdo: o saber a ser ensinado ¢ coerente do ponto vista epistemologico?
Este Questionamento ¢ pertinente, pois muitas das vezes o saber ensinado se encontra
fragmentado pelas inimeras situagdes didaticas fora do controle epistemolédgico assegurado
pela busca de uma SF (Bessot, 2014).

Em razdo da relevancia dessa busca, a autora recorre ao designe de um modelo para se
conceber uma situagdo, propondo trés estudos, ao menos para identificar uma situagao
candidata a SF: estudo matematico e epistemoldgico da constituicdo do saber; estudo da
utilidade social e as causas do surgimento do saber (razdo de ser); e estudo dos obstaculos
epistemologico do saber.

O primeiro se refere a proposi¢do de um estudo em obras matematicas, como livros
antigos, visando identificar formas matematicas que constituem as nog¢des do saber em questao
e organiza-los. O segundo consiste no estudo da utilidade social do saber, relacionado as causas
de sua emergéncia historicas, ao agregar as situagdes de interesse para o uso do saber, € ndo
para a afirmac¢do de uma verdade, como o caso da légica do saber. “O modelo resultante dessa
agregacao de situagdes ¢ um paradigma fundamental se puder gerar um campo de problemas e
praticas do saber especificos, por meio de um jogo sobre variaveis” (Bessot, 2014, p. 421,

traducdo nossa). Para esclarecer, ilustramos com o seguinte exemplo:

Uma situagdo de medida de comprimento gerara de acordo com os valores da variavel
“tamanhos de objetos” dois conjuntos de situa¢des de medida de comprimentos,
associados a duas concepgdes diferentes de um ntimero racional, a de “comensuragio”
e a da “divisdo de unidade” (Bessot, 2014, p. 421, tradugao nossa, grifos da autora).
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O terceiro estudo refere-se a possibilidade de a SF “gerar questdes que se tornam objetos
de estudo para situagdes subsequentes” (Bessot, 2014, p. 421, tradugdo nossa). Esse processo
pode favorecer a identificacdo de obstaculos epistemologicos. Nesse sentido, mais do que
provocar a busca por reposta a um problema especifico, a SF induz a formulagdo de questdes
fundamentais. Para isso, ¢ necessario buscar situagdes que se articulem com o objetivo de
responder as questdes epistemoldgicas inicialmente colocadas. A seguir, na Figura 2, apresenta-
se o modelo proposto pela autora - aqui indicado como adaptado, pois incluimos o obstaculo

didatico na terceira etapa do estudo.

Situacio
Fundamental

4 N\ [ N\ [ )

Estudo da Estudo dos
Estudo ore ‘
L utilidade e as obstaculos
matematico e . 2q
. , . causas da epistemolégicos
epistemologico ~ . Ay
emergéncia e didaticos de
do saber
do saber um saber

& J

Figura 2 - Modelo estendido de Bessot
Fonte: adaptado de Bessot (2011, 2014)

A autora procura delinear um caminho para conceber uma SF representativa de um
determinado saber, de modo que envolva problemas (situagdo-problema) que deem sentido ao
saber visado. Nesse contexto, entendemos que os estudos propostos pela autora sinalizam um
modelo para constru¢do de uma situacao candidata a SF de um saber matematico especifico.
No entanto, acrescentamos o estudo dos obstaculos didaticos, em virtude de os mesmos
geralmente emergirem das escolhas didaticas do professor ao trabalhar no processo de
transposi¢ao didatica.

Diante desses aprofundamentos em torno da SF, ponderamos que para se delinear uma
SF de um determinado saber e com possibilidade para o ensino, ¢ necessario pensar inicialmente
trés componentes minimos: no saber que se deseja ensinar, em um problema ou situagdo-
problema (matematica ou extramatematica) que envolva esse saber e construir um milieu de
aprendizagem, a partir das variaveis didaticas associadas a esse problema.

Nesses termos, devemos considerar a modelagem de uma situagdo em que o saber se
torne conhecimento. Para isso, ¢ necessario criar condi¢des didaticas que permitam o

funcionamento dessa situagdo. Tais condi¢des envolvem a escolha das varidveis didaticas que
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determinam o saber em questao e influenciam na constru¢do de um milieu para a aprendizagem,
conforme indicado em Carmo ¢ Fonseca (2016), Silva (2017), Damasceno, Nunes ¢ Damasceno
(2023), Silva, Silva e Nunes (2023) e Maranhao, Pereira e Nunes (2025).

No entanto, para alcancar tais condigdes, ¢ necessario empreender um estudo
aprofundado em torno do saber visado, uma analise epistemoldgica e didatica em torno desse
saber. Nessa dire¢cdo, ponderamos que os estudos indicados pelo modelo de Bessot (2011-2014)
e de Bloch (2001) podem favorecer o estudo tedrico do saber matematico e do jogo no contexto
da TSD, de modo que possam atender, em certa medida, as condi¢des apontadas por Brousseau
(1982).

A modelagem do saber por meio de situagdes envolve transformar o saber em um
problema ou conjunto de problemas, de forma que ele apareca como solugdo ou como meio de
estabelecer a estratégia otima. No entanto, para isso, ¢ necessario realizar um estudo
matematico, historico-epistemologico desse saber.

Nesse estudo, por um lado, podem ser identificados por meio das escolhas das variaveis
didaticas: problemas inerentes ao saber visado, que podem envolver ou ndo obstaculos
epistemologicos ou didaticos; saberes matematicos, os conhecimentos prévios matematicos ou
pessoais associados a esse saber visado.

Por outro lado, tal estudo possibilitara um controle epistemoldgico que assegure um
conjunto de situagdes adidaticas capazes de conduzir ao saber visado e a elaboracdo de um
possivel jogo adidatico relacionado a esse saber, considerando a interagdo de um sujeito com
um milieu material. Dessa forma, os sujeitos poderdo implementar conhecimentos associados a
esse saber. Esse controle epistemologico refere-se as possiveis agdes e decisdes, formulagdes e
validagdes do sujeito hipotético. Ele esta associado a constru¢do do conhecimento pelo aluno
de forma ativa, a partir dos problemas, desafios propostos e das perguntas e respostas que
podem ser dadas pelo aluno.

Esse possivel modelo refere-se ao milieu tedrico, portanto, entendemos a SF no contexto
teorico. No entanto, para que a SF ofereca possibilidades para o ensino, ¢ necessario adentrar
no processo de encenacgdo dessa situagdo, o qual consiste em encontrar cenarios possiveis para
experimentacdo no contexto de ensino. Esse processo envolve determinar as escolhas das
variaveis didaticas e os valores a elas atribuidos; identificar o problema ou situagao-problema
que deriva da SF do contexto tedrico e adapta-lo ou modifica-lo para criar um milieu adequado

para o ensino.

4 Consideracoes e Reflexoes
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Brousseau buscou desenvolver uma teoria para o ensino de matematica, na qual o saber
a ser ensinado se apresentasse para os alunos de forma funcional. Trata-se de um jogo: a um
dado saber subjaz uma situagdo-problema ou problema que o faz funcionar como
conhecimento, permitindo, posteriormente, a sua institucionalizagao.

Nesse jogo, o aluno tem um papel ativo na constru¢do do conhecimento, assumindo a
responsabilidade pela parte da situagdo de aprendizagem (adidatica), com ac¢des proximas das
de um pesquisador matematico, tendo a oportunidade de tomar decisdes, comunicar-se e validar
sua resposta, diante da resolucdo de um problema proposto pelo professor (processo de
devolucdo). Este, por sua vez, ¢ responsavel pela parte didatica do processo de aprendizagem,
ao institucionalizar o conhecimento produzido durante a resolu¢do do problema, tornando-o
reutilizavel em outras situagdes futuras.

Essa concepcao de ensino, que coloca o aluno como ator principal em seu processo de
aprendizagem, tem em sua esséncia a no¢ao de SF. Essa situacdo caracteriza o conhecimento a
ser ensinado por meio de uma modelagem na qual ele aparece como a solucdo adequada para o
problema proposto. A questdo que se coloca no ambito da pesquisa é: existe um problema ou
conjunto de problemas em que a solucao seja o saber visado? Este questionamento implica na
busca por SF para um saber especifico e, por consequéncia, na constru¢do de um possivel
modelo que permita sua concepgdo. Nesse sentido, buscamos refletir teoricamente sobre a
nocao de SF e sua concepgao, a fim de identificar o que caracteriza uma SF no contexto da TSD
e de sua aplicabilidade no ensino.

Nesse sentido, apontamos os modelos de milieu de Bloch (2001) como um indicativo
de suporte para as condigdes propostas por Brousseau (1982). O Mir visa conceber uma SF
para um dado saber, enquanto o Mia vislumbra uma possibilidade de importar a SF para a sala
de aula, no sentido de delinear um jogo efetivo de um sujeito atuante, jogando para adquirir o
conhecimento visado. Esse modelo poderé direcionar a parte da experimentacdo, avaliagdo e
adaptagdo da SF para a sala de aula. Nesse contexto, inferimos que esses modelos de milieu
podem atender as trés condi¢cdes do modelo de Brousseau (1982) e, portanto, complementam
tal modelo.

Apontamos também o modelo de Bessot (2011, 2014) como uma possibilidade de
concepcao de SF representativa de saber matematico especifico, pois ele converge com a
proposicao do Mir da SF de Bloch (2001) referente andlise tedrica do saber nos seus diferentes
contextos.

Com base nas caracteristicas apontadas por Brousseau (2000), e, demais pesquisadores,
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elencamos de modo geral que uma situacao possa ser considerada fundamental sob trés pontos
de vista: do didatico — se, tal situacdo permitir representar a maior quantidade possivel de
situacdes observadas nas aulas, at¢ mesmo aquelas que ndo sdo ideais, e conseguir fazer com
que os alunos aprendam uma forma do conhecimento alvo; e, a partir de sua consisténcia
epistemologica e adaptada ao nivel de compreensdo dos alunos, tiver o poder de mudar o
conformismo escolar; do conhecimento - se, em tal situa¢do, o conhecimento surgir como uma
solug¢do ou como uma forma de estabelecer a estratégia 6tima, ou seja, o saber funcionar como
conhecimento e da aprendizagem — se, provocar aprendizagem espontdnea em um aluno ou
grupo de alunos a partir de seus conhecimentos prévios, sem recorrer a razdes didaticas; e,
permitir uma desestabilizacdo e justificar a aceitagdo de uma mudanca de ponto de vista, que
deve entdo favorecer os conflitos da racionalidade.

No ambito do ensino, considera-se a adaptacdo dos problemas encontrados no contexto
tedrico para que se tenha um milieu adequado para o ensino, uma espécie de encenacdo da SF
do nivel tedrico para uma situagdo com possibilidades para o ensino. Isso envolve escolher ou
elaborar pelo menos um cendrio mais propicio a permitir o confronto com as contingéncias da
sala de aula, cendrio que fornega condigdes para que o conhecimento possa ser deduzido a partir
das decisdes e comportamentos dos alunos.

Nesse contexto, o aluno se encontra em uma situacdo de aprendizagem adidatica e,
portanto, interpretamos a SF nesse nivel de ensino como uma SF para a aprendizagem. Contudo,
entendemos que as pesquisas devem avangar para possibilitar ao professor/pesquisador - ou o
professor com conhecimentos basicos da teoria em questdo - a implementagdo da SF como

ferramenta de ensino na sala de aula, e, portanto, como dispositivo didatico.
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