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RESUMO: Este artigo apresenta uma iniciativa de trabalho com tecnologias digitais voltada
para criancas e adolescentes. Sdo descritos agdes, cursos e intervencdes realizados por docentes e
estudantes no projeto de extensao universitaria Por Dentro do Computador. O desafio de organizar o
ensino para esse publico permitiu reconhecer a necessidade de novos estudos sobre a especificidade
dos processos de aprendizagem e desenvolvimento de alunos desse nivel de escolariza¢éo, para que
se possa avangar na pratica pedagogica com tecnologias digitais na educagao bésica.
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ABSTRACT: This article presents an initiative for working with digital technologies aimed at
children and adolescents. Actions, courses, and interventions carried out by teachers and students
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in the university extension project Por Dentro do Computador are described. The challenge of
organizing the teaching for this audience allowed us to recognize the need for new studies about
the specificity of the learning and development processes of students at this level of schooling, so
that we can advance in the pedagogical practice with digital technologies in K-12.
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Introducao

No atual estagio da nossa sociedade, marcado pela informagao e por seu paradigma tecnoldgico
(CASTELLS, 2000; WERTHEIN, 2000), cabe-nos nao s6 o deslumbramento com os incriveis avangos
alcangados nesse campo, mas também o questionamento acerca dos impactos sociais e culturais, bem como
das questoes éticas envolvidas no uso das tecnologias que deveriam incluir a possibilidade de participagdo
ativa dos cidadaos.

Para que seja alcangado esse nivel de reflexdo critica, a tecnologia que ja estd presente em todos os
espagos da vida humana deve estar presente também na escola. Nesse espaco especifico, ela ndo se reduz a
bem de consumo; deve ser objeto de conhecimento, contemplando ndo apenas o aspecto técnico, mas todas
as facetas que a envolvem.

Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2017), que orienta o curriculo que deve
ser oferecido pelas escolas brasileiras, a computa¢ao nao é incluida como disciplina curricular, contudo
deve ser empregada de modo transversal as demais dreas de conhecimento, fazendo-se presente em todas
as etapas educacionais.

De acordo com a BNCC, a tecnologia precisa ser compreendida para poder ser utilizada e
desenvolvida, de modo a colaborar com as praticas sociais no compartilhamento de informagdes e acesso a
elas, razdo pela qual entender, utilizar e criar tecnologias digitais de maneira critica, ética e significativa sdo
algumas das competéncias a serem desenvolvidas na educag¢ao basica (BRASIL, 2017).

Para o desenvolvimento dessas competéncias, sdo previstas trés dimensdes: cultura digital, mundo
digital e pensamento computacional. A cultura digital refere-se ao modo de compreender a vivéncia em
sociedade mediante o uso das tecnologias digitais de informagao e comunicagao (TDICs). O mundo digital
estd relacionado a forma de assimilar a propagacdo das informagdes, por meio de equipamentos fisicos
(hardware) e 16gicos (software), e o pensamento computacional (PC) diz respeito a andlise e solugao de
problemas de variadas naturezas com o amparo de conceitos computacionais (BRASIL, 2017).

As TDICs tém sido essenciais, principalmente em momentos de adversidade, tal como a
vivenciada em decorréncia da pandemia do novo coronavirus (Covid-19), em que toda a forma de acesso
e comunicacio entre professores e alunos ocorreu por intermédio das TDICs, mas ndo podemos resumir
seu uso a essa finalidade.

Kaminski, Kliiber e Boscarioli (2021) afirmam que o uso das TDICs no contexto educacional deve
ser planejado conforme os paradigmas e tendéncias pedagdgicos estabelecidos, visando contribuir com os
processos de ensino e aprendizagem. Os autores ainda sinalizam abordagens e estratégias de ensino que tém
sido utilizadas com ou sem o uso de tecnologias e, entre elas, o desenvolvimento do PC como uma area em
evidéncia, visto que diversas publicagdes sobre a tematica tém sido registradas nos ultimos anos.

Neste artigo, relatamos uma iniciativa de trabalho com tecnologias digitais com criangas e adolescentes
de escolas publicas. Trata-se de atividades desenvolvidas por um curso de Licenciatura em Computac¢io (LC),
mediante um projeto de extenséo intitulado Por Dentro do Computador: uma Experiéncia de Popularizagio
da Arquitetura de Computadores (PDC). Em seguida, destacamos a necessidade de aprofundamento do
conhecimento pedagdgico para atuagdo nesse nivel de ensino, sentida durante o desenvolvimento do projeto,
necessidade que se torna mais urgente tendo em vista a inclusao dessa formagao na educagdo formal, como
exposto na BNCC (BRASIL, 2017). Finalizamos o texto enfatizando a necessidade de intensificar estudos e
praticas que possibilitem avangar na compreensao pedagdgica do trabalho com tecnologias digitais, seja na
educagao formal, seja na ndo formal, com base em conhecimentos sobre os processos de aprendizagem e
desenvolvimento dos estudantes e a fungéo social da instituicdo escolar.
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Projeto Por Dentro do Computador: Experiéncias para Criangas e Adolescentes

Desde sua concepgao, em 2014, o projeto tem como objetivos principais “popularizar e difundir
conhecimentos basicos, relacionados as maquinas computacionais de uso didrio (computadores, tablets e
smartphones), para publicos nao iniciados” (BELETI JUNIOR et al., 2020b, p. 2).

O PDC ¢é composto majoritariamente de docentes e discentes vinculados ao curso de LC. Suas agdes
tém permeado o ambito educacional, oferecendo diretamente acesso a conhecimentos computacionais, mas
também investigando e aproximando os estudantes em formagdo de tematicas pujantes na area, tais como o
ensino de computagdo sem aparatos tecnoldgicos (computagao desplugada) e o PC, por meio de abordagens
metodoldgicas diversificadas. Busca-se proporcionar diretamente aos estudantes da LC vivéncias formativas e
experiéncias de atuagdo profissional com publicos variados, incluindo especialmente alunos da educagio basica.

Entre as muitas estratégias do projeto, temos a produgdo de seu principal material didatico, o diorama,
“uma representa¢iao dos componentes de uma maquina computacional, produzido em escala aumentada, com
a finalidade de despertar o interesse dos visitantes em participar das atividades” (BELETI JUNIOR et al., 2020b,
p- 2). Tal diorama, ilustrado na Fig. 1, faz parte de uma das abordagens metodoldgicas utilizadas no projeto,
em que os participantes percorrem estacdes de aprendizagem e interagem com recursos tecnoldgicos, com
componentes reais de uma maquina computacional e com as pegas do diorama (BELETI JUNIOR et al., 2020a).

Essa abordagem pode ser modificada conforme as particularidades do publico, do local e das
caracteristicas da interven¢do. Em a¢des com menor tempo de execugdo e maior rotatividade de publico,
por exemplo, o nimero de estagdes de aprendizagem pode ser alterado, tal como exposto em Santiago Junior
et al. (2020), em que 160 alunos participaram de uma interven¢ao do projeto durante um evento realizado
por uma escola publica em uma cidade da regiao.

Fonte: acervo do Projeto Por Dentro do Computador.
Figura 1. Diorama.

Além disso, caso alocalidade nao disponha de recursos, como, por exemplo, eletricidade, o uso de aparatos
tecnoldgicos pode ser dispensado, e sdo oferecidas possibilidades de interagdo com outros materiais, tais como historia
em quadrinho, jogos de tabuleiro, bingo binario, bonecos didaticos, entre outros (BELETT JUNIOR et al., 2020b).

E interessante ressaltar que, apesar de os materiais e atividades serem adaptéveis ao publico,
particularidades de local e tempo para a intervengdo, alguns sdo mais voltados para publicos especificos.
Por exemplo, a pe¢a teatral Sofia no mundo dos computadores, que descreve a aventura de uma menina dentro
de um computador gigante com componentes que tém vida (BELETI JUNIOR et al., 2020b), foi produzida
especialmente para o publico infantil, assim como as animagdes feitas referentes a tematica.

Outra agdo especifica para criangas é a oficina de producédo de réplicas de pegas do computador.
Por meio dela, criangas de 6 a 8 anos que visitaram as instalagdes do projeto na universidade construiram
réplicas da memoria RAM, utilizando materiais como isopor, tinta e cola. O objetivo dessa intervengao foi
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dialogar com as criangas, de modo simples e lidico, sobre o funcionamento de um dos principais componentes
que constituem uma maquina computacional. Ao final da atividade, cada crianga pdde levar sua memoria
RAM para casa, a fim de desencadear ao menos a curiosidade de outros colegas e familiares ao depararem
com a pega. A Fig. 2 ilustra a participagdo das criangas nessa intervengao.

Fonte: acervo do Projeto Por Dentro do Computador.
Figura 2. Intervengao de criagio de réplica do componente de memoéria RAM.

Outra atividade desenvolvida pelo PDC ocorreu em um centro municipal de educagdo infantil,
com a participag¢do de criangas com idades entre 4 e 5 anos. Foi realizada a leitura da histéria em quadrinho
intitulada Sofia e 0 HD, e, com a ajuda dos estudantes do projeto, as criangas interpretaram as personagens
ficticias presentes na historia. Nao foi objetivo da intervencao fazer com que as criangas compreendessem por
completo o funcionamento do HD, mas sim apresentd-lo a elas e aproxima-las de conceitos computacionais
que ja fazem parte de seu cotidiano, quando brincam com tablets e smartphones, por exemplo.

Atividades com maior tempo de realizagdo, como cursos, também foram oferecidas. Entre elas, os
cursos de robotica educacional e programagdo, em que alunos de escolas e colégios publicos de Jandaia do
Sul (PR) e regido participaram de atividades sobre as tematicas do PDC, em suas proprias institui¢des ou no
campus da Universidade Federal do Parana (UFPR), onde estd situado o projeto.

O curso de robética educacional especificamente foi ministrado por um estudante do projeto para
alunos com idades entre 6 e 10 anos, por 20 horas. Foram abordados conceitos de programacao por meio
de blocos e montagem de robos, em uma metodologia baseada em projetos. Como produgéo final do curso,
os alunos implementaram o projeto do robo equilibrista (Gyro Boy), disponivel no repositério de projetos
da Lego Mindstorms e apresentaram-no na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia (SNCT), evento
promovido pelo campus da UFPR em Jandaia do Sul, no ano de 2018. A Fig. 3 ilustra uma das alunas, de
8 anos, apresentando sobre roboética educacional na SNCT.

Fonte: acervo do Projeto Por Dentro do Computador.
Figura 3. Apresentagdo sobre robética educacional na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia, em 2018.
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Em 2019, foi realizado um curso de programagéo para alunos de escolas publicas, na faixa etdria
entre 6 e 16 anos. Foram formadas quatro turmas, contemplando no total 26 alunos. No curso, com duragao de
30 horas, ministrado por estudantes do projeto e acompanhado pelas professoras regentes das turmas, foram
apresentados conceitos de programacao, inicialmente sem uso de tecnologias (computagao desplugada) e,
na sequéncia, com o auxilio de plataformas de programacao online. Os resultados foram satisfatdrios quanto
ao envolvimento, a dedicac¢do e a aprendizagem dos alunos ao longo de todo o curso.

Em 2019, o projeto foi contemplado com a chancela da Sociedade Brasileira de Computagao (SBC)
como um projeto inovador, “de carater educativo, social, cultural ou tecnologico” (SBC, 2021), por possibilitar
0 acesso aos conceitos computacionais para diversos publicos.

O projeto conta com um repertério de atividades amparado por abordagens pedagdgicas e
metodologias, tais como rotagao por estagdes, gamificagao, taxonomia dos objetivos educacionais (BELETT
JUNIOR et al., 2020a), aprendizagem baseada em projetos, além de atividades de carater recreativo.

Todavia, contar com técnicas e metodologias ja consagradas na literatura académica néo eliminava
o desafio constante sentido por professores e estudantes da graduagdo na organizagao e no desenvolvimento
das atividades. Como tratar contetidos tdo complexos com criangas da educagdo infantil que ainda nem
dominam a leitura? Que linguagem utilizar com alunos dos anos iniciais do ensino fundamental que ha
pouco foram alfabetizados? O que priorizar e como nos aproximarmos dos interesses e das necessidades de
adolescentes para ensinarmos o contetido que desejamos? Como tornar o contetido acessivel a esse publico?

As atividades desenvolvidas no projeto estdo mais voltadas para a educagdo nao formal, porém as
perguntas que surgiram durante a sua organiza¢do ndo dizem respeito apenas a esse tipo de educagdo, mas a
todo o processo de ensino sistematizado. Nesse sentido, a necessidade de mais conhecimento sobre o trabalho
pedagdgico com tecnologias digitais se torna ainda maior quando esse trabalho passa a ser realizado de modo
generalizado por todas as escolas, como previsto na BNCC.

A necessidade sentida pelos integrantes do PDC é a mesma de professores, pesquisadores e
institui¢oes educacionais que tém desenvolvido estudos, propostas curriculares e materiais didaticos para
o ensino de computagio para a educagao basica. A secdo subsequente explora algumas dessas iniciativas.

Diretrizes para o Ensino de Computagao

Conforme destacado anteriormente, a BNCC apresenta a computagdo como componente transversal
ao ensino das demais areas (BRASIL, 2017)", o que divide a opinido de pesquisadores e instituigoes da drea
(SBC, 2018; VALENTE, 2016), considerando que a computagao poderia ser ofertada como uma matéria
curricular especifica. De qualquer forma, o fato de a computagao estar presente de algum modo na BNCC
ja representa um avango nessa temadtica.

Ao encontro desse fato, a Base Nacional Comum para a Formagao Inicial de Professores da Educagio Basica
(BNC-Formagao) (BRASIL, 2019) menciona, mesmo que de maneira timida, a importancia de se tratar da tematica
apesar de apenas apresenta-la na secdo “Didatica e seus fundamentos” Consta da BNC-Formagio a necessidade da
“compreensao basica dos fenomenos digitais e do pensamento computacional, bem como de suas implicagdes nos
processos de ensino-aprendizagem na contemporaneidade” (BRASIL, 2019, p. 6). Embora nao especifique o termo
fendmenos digitais, compreendemos que faz referéncia as dimensdes cultura digital e mundo digital.

A SBC, entidade que centraliza as discussdes sobre 0 ensino de computagdo no Brasil, tem colaborado
com os debates a respeito da importancia da tematica no contexto educacional. Em 2018, formulou diretrizes para o
ensino de computagao na educagao basica (SBC, 2018). Esse documento explicita a Computagdo como ciéncia que:
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[...] investiga processos de informagéo, desenvolvendo linguagens e técnicas para descrever
processos existentes e também métodos de resolu¢io e andlise de problemas, gerando novos
processos. Além disso, foram criadas mdquinas para armazenar a informagédo e automatizar
a execuc¢ao de processos. O aprimoramento e disseminagdo dessas maquinas (computadores)
ao longo dos tltimos 50 anos afetou profundamente o mundo sob varios aspectos: econdmico,

cientifico, tecnoldgico, social e cultural (SBC, 2018, p. 3).

As diretrizes da SBC, em consonancia com a BNCC, dividem o ensino de computac¢éo nas mesmas
trés dimensodes (PC, mundo digital e cultura digital), trazendo mais informagdes sobre elas, além de
destacar as aproximagdes do ensino de computagao as competéncias gerais da BNCC. O documento ainda
propde os conceitos da area a serem trabalhados nos ensinos fundamental e médio, definindo até mesmo
objetos de conhecimento e suas respectivas habilidades para cada ano. Ao final, destaca a importancia
da computagdo como objeto de conhecimento transversal as outras ciéncias, mas ressalta a necessidade
de seu ensino com intencionalidade. Ao encontro das diretrizes, a instituicdo adicionou as habilidades
relacionadas ao ensino de computa¢ido também na educacio infantil (RAABE et al., 2017). Ainda como
complemento, a SBC propos o Itinerdrio Formativo de Computagdo para o ensino médio (SBC, 2019),
que traz unidades curriculares da computagao e carga horaria, porém néo apresenta possibilidades de
implementagao em sala de aula.

Visando aproximar o ensino de computagdo do trabalho no ambiente escolar, o Centro de
Inovagdo para a Educa¢io Brasileira (CIEB) desenvolveu curriculos de referéncia em tecnologia e
computacao para a educagido basica (CIEB, 2020; RAABE; BRACKMANN; CAMPOS, 2018). Eles foram
baseados na BNCC e, portanto, mantém seu foco sobre as aprendizagens relacionadas as TDICs de
modo transversal as demais areas, orientados pelas trés dimensoes, cultura digital, tecnologia digital e
PC. De qualquer maneira, temos uma proposta de organizagao curricular para o ensino de conceitos
ligados a computaciao e tecnologia.

Em outra iniciativa, Bittencourt, Santana e Araujo (2021) propéem o desenvolvimento e a
organizacao de materiais didaticos para orientar o ensino de computagao, bem como sua relagio com
as demais disciplinas, por meio dos conceitos do PC. Trata-se de um conjunto de livros didaticos com o
proposito de integrar conceitos da ciéncia da computagao voltados para os anos finais do ensino fundamental.
Segundo os autores, “os livros didaticos associados oferecem um guia para professores e atividades para
estudantes que permitem conhecer elementos basicos da computagéo e realizar praticas de computagio e
reflexdes a partir da pratica” (BITTENCOURT; SANTANA; ARAUJO, 2021, p. 662).

Além dessas iniciativas nacionais, diversas sdo as propostas de materiais e curriculos para o ensino
de computac¢io para a faixa etaria que compreende a educa¢io basica no Brasil em outras partes do mundo
(BERRY, 2013; CSTA, 2017; K-12 CSFSC, 2016; ROYAL SOCIETY, 2012). Mesmo com todos esses materiais
a disposi¢ao, ao analisa-los, concordamos com Bittencourt, Santana e Araujo (2021) quanto ao apontamento
da necessidade de materiais didaticos mais detalhados e organizados e que vao ao encontro dos objetivos de
aprendizagem descritos nos referenciais curriculares da SBC (RAABE et al., 2017).

A legislagdo e as iniciativas citadas evidenciam que, apesar de haver tradigdo no trabalho com
computacdo no ensino superior, ndo é possivel transpor praticas realizadas nesse nivel de ensino para a
educagio basica. E necessério considerar a especificidade dos processos de aprendizagem e desenvolvimento
dos estudantes em cada etapa da escolarizagao, bem como a fungdo social da instituigdo escolar nesse
momento da formag¢do humana. Enfim, o trabalho pedagégico nesse nivel é ainda novo. Conhecimentos sobre
ele s3o necessarios e estio em construcao.
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PC na Educacao Basica: Nova Possibilidade Tedrica

Apesar dessa énfase atual sobre o PC, o conceito apareceu pela primeira vez em um trabalho de
Seymour Papert (1980), na década de 1980, voltando a vigorar com destaque no ambiente académico somente
apos o artigo de Jeannette Wing, nos anos 2000 (WING, 2006). Para Wing (2006, p. 33, tradugdo nossa),

O pensamento computacional envolve a solugdo de problemas, o projeto de sistemas e a
compreensdo do comportamento humano, com base nos conceitos fundamentais da ciéncia
da computagdo. O pensamento computacional inclui uma gama de ferramentas mentais que

refletem a amplitude do campo da ciéncia da computagio.

Com base na produgdo dessa autora, diversas foram as pesquisas que propuseram defini¢oes e
modelos conceituais, abordagens e formas de avaliagao para o PC (CSTA; ISTE, 2011; PALTS; PEDASTE,
2020; RAABE; BRACKMANN; CAMPOS, 2018; ROYAL SOCIETY, 2012; SBC, 2018; SHUTE; SUN; ASBELL-
CLARKE, 2017), porém ainda nao ha consenso global sobre a tematica.

Consideramos que, na discussdo sobre a formag¢ao do PC especificamente na educagdo basica, é
importante levarmos em conta a particularidade da formagédo prépria desse nivel de ensino. Na educagéo
basica devem ser garantidas aos estudantes as aquisicdes elementares para que eles possam compreender
o mundo em que vivem e serem protagonistas nele. Nao se trata, portanto, de formar especialistas
ou atender as demandas imediatas do mercado de trabalho. Por exemplo, o pensamento geografico
que deve ser formado nesse nivel de ensino ndo tem como objetivo formar um geoégrafo, mas pessoas
que compreendam os fendmenos geograficos e atuem de modo adequado com eles. O desenvolvimento
do pensamento cientifico ndo visa a formag¢ao do cientista, mas a formagdo de pessoas que tenham
condi¢des de entender fendmenos fisicos, quimicos, naturais que estdo presentes na realidade objetiva
e atuar com eles. Esse raciocinio é valido também quando nos referimos a formagao do PC na educagao
basica. Ndo se trata da formacdo de alguma habilidade para o exercicio de fun¢des no campo da
computagao, mas do desenvolvimento de uma capacidade basica para compreender e interagir como
sujeito ativo na sociedade contemporanea.

Em tese, a relagdo entre o desenvolvimento do pensamento e o papel da escolarizagio nesse processo
¢ um tema sempre presente no campo educacional e conta com contribui¢oes de varias das ciéncias humanas,
como a pedagogia, a filosofia e a psicologia. Compreender o pensamento de modo geral pode nos ajudar a
compreender melhor o PC no que tem como um todo e em sua particularidade.

Para a teoria historico-cultural, o psiquismo humano tem natureza social. Ou seja, ele ndo é
resultado de uma maturagao biologica, mas das aquisi¢oes que se dao no meio social. As fung¢des psiquicas
- sensagao, percep¢ao, atencdo, memoria, linguagem, pensamento, imaginagao, emog¢ao e sentimentos —
desenvolvem-se como resultado da apropria¢do da cultura produzida pela humanidade, que ocorre por meio
das interagdes sociais das quais o sujeito participa.

Entre essas interagOes sociais, esta a que ocorre em contexto escolar, onde se tem acesso a uma parte
especifica dessa cultura: os conceitos sistematizados pela ciéncia, pela filosofia e pela arte. A aprendizagem
das generalizagdes produzidas por essas areas do conhecimento promove o desenvolvimento do psiquismo
humano. Nas palavras de Vygotski (2001, p. 214):

Uma vez que a nova estrutura de generalizagio tenha surgido na esfera do pensamento, se

transfere depois, como qualquer estrutura, como um determinado principio de atividade,
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sem necessidade de aprendizagem alguma, a todas as esferas restantes do pensamento e dos

conceitos. Desse modo, a tomada de consciéncia vem pela porta dos conceitos cientificos.

Davidov (1988), ao analisar os tipos de pensamento, diferencia-os qualitativamente em pensamento
empirico e pensamento tedrico. O pensamento empirico relaciona-se com o objeto de conhecimento apenas
nas suas propriedades exteriores, desconectado de suas relagdes com outros objetos, e fixa-se em suas
defini¢cdes. O pensamento tedrico desenvolve-se pela formacio de conceitos e pelo dominio dos procedimentos
légicos do pensamento que, pelo seu carater generalizador, permitem sua aplicagao em varios ambitos da
aprendizagem. Davidov (1988) considera que, em razao de o pensamento tedrico ser o mais completo e
desenvolvido, atingi-lo nos estudantes deve ser o objetivo da educagao escolar.

Como explica Sforni (2015), na énfase atribuida pela teoria histérico-cultural aos conceitos
cientificos no desenvolvimento do pensamento, o conceito cientifico nao se reduz a uma defini¢ao verbal por
meio da qual sao descritos e classificados os fendmenos e objetos do mundo. Ele é tratado como mediador/
instrumento das aces mentais.

Assim, enquanto forma conceitos cientificos, o estudante incorpora agdes mentais, capacidades e
procedimentos l6gicos ligados aos conceitos. Esse ndo é, porém, o modo usual de se ensinar conceitos nas
escolas. Como alerta Sforni (2015), para atingir essa finalidade, “é preciso que o ensino de conceitos cientificos
esteja assentado em procedimentos didaticos voltados para a apropriagdo do conceito como atividade mental,
o que em muito se diferencia do modelo de ensino conceitual préprio da tradigdo escolar” (SFORNI, 2015,
p. 377), que tende a ser centrada na defini¢do verbal e na repeti¢do de exercicios para fixar operagdes com
os conceitos. Completa a autora: “Para que seja apropriado como instrumento do pensamento, o conceito
precisa estar contido nas tarefas de aprendizagem que exijam dos estudantes operagdes mentais de transi¢ao
do universal para o particular e vice-versa” (SFORNI, 2015, p. 391).

Com base nesses conhecimentos sobre a aprendizagem conceitual, surgem algumas questdes acerca
do PC e do trabalho pedagogico que o promove: como situar o PC nas discussdes mais gerais feitas pela
psicologia da educagdo e pela didatica? Seria ele um tipo particular de pensamento teérico? Os conhecimentos
ja produzidos sobre a organizagdo do ensino que visam ao desenvolvimento do pensamento tedrico podem
contribuir para pensarmos praticas pedagdgicas voltadas ao desenvolvimento do PC? Essas perguntas ainda
carecem de respostas objetivas, mas consideramos que os estudos sobre o PC e sua formagdo em contexto
escolar podem ser enriquecidos no didlogo com esses outros campos do conhecimento, incrementando assim
as propostas de ensino de computagido para a educagio basica.

Consideracoes Finais

Em meados de 2014, quando o Projeto PDC iniciou as suas atividades, pretendiamos contribuir
com a divulgagao e popularizagao da ciéncia e da tecnologia, por meio da difusao de informagdes sobre
computagdo — componentes fisicos (hardware) —, para publicos diversos e sem interesse puramente
técnico, sobretudo alunos e professores da educacgio basica. Tinhamos um ambiente de educagao ndo
formal, visto que as atividades ocorriam fora da sala de aula regular, embora muitas vezes no proprio
ambiente escolar.

Com o passar do tempo, novas demandas foram criadas, sobretudo por gestores escolares, e, com isso,
novos materiais, metodologias e abordagens didaticas foram desenvolvidos. Contamos hoje com um catalogo
de possibilidades (cursos, interven¢des, materiais didaticos, encenagao teatral, entre outros) que podem ser
oferecidas conforme o publico e particularidades da instituicdo de ensino. Além disso, por causa das restrigoes
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impostas pela Covid-19 para a realizagdo de atividades presenciais, incrementamos nossas midias sociais (PDC,
2023), com conteudos voltados ao uso de TDICs e a producdo de contetidos digitais, no campo educacional.

O fato de o Projeto PDC estar inserido no 4mbito da educagdo ndo formal nos permitia certa
liberdade na organizac¢ao do trabalho em termos de carga horaria e publico atendido. Todavia, a cada
material produzido, curso organizado e intervengdes feitas na educagao basica, a necessidade de considerar
a especificidade desse publico na relagaio com o conhecimento era um desafio para toda a equipe.

Com as orientagdes legais de que a computagio e a tecnologia devem ser contempladas na educagao
basica, como demonstramos neste artigo, a necessidade de maior conhecimento pedagdgico se impde como
condi¢ao para a realizagao de um trabalho que tenha impacto no desenvolvimento dos estudantes desse nivel
de ensino. Cremos que esse conhecimento pedagdgico deve ser produzido na interface de trés areas: ciéncia
da computagao, psicologia da educagéo e didatica.

Por meio de teorias que investigam os processos de ensino, aprendizagem e desenvolvimento
humano de forma integral, como a teoria histérico-cultural, podemos analisar possibilidades pedagdgicas
para o ensino de computagéo, sendo esse o nosso desafio como pesquisadores neste momento. Com isso,
teremos mais subsidios para ampliar a abrangéncia da atuagdo do Projeto PDC para além da educagdo nao
formal, bem como contribuir com o rico movimento de produgao de conhecimento sobre o trabalho com a

computagdo na educagao basica, que vem se intensificando nos ultimos anos.
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