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RESUMO: Procura-se compreender como a formagio de professores em proficiéncia digital pode
levar, simultaneamente, a promogéo das competéncias digitais dos alunos. Adotando uma matriz
de investigacdo qualitativa, recorreu-se a explicitagdo da pratica formativa e a analise das narrativas
dos professores-formandos para analisar uma experiéncia de formagdo enquadrada no Plano
de Capacitagdo Digital de Docentes do sistema educativo portugués. Os resultados destacam o
diagndstico inicial e a experimentagio ativa como estratégias potencialmente relevantes para a

~

promogao da competéncia digital dos alunos.
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ABSTRACT: This paper seeks to understand and describe how teacher training in digital proficiency
can lead, simultaneously, to the enhancement of students’ digital competences. Rooted in a qualitative
research matrix, we used the description of the training course and the analysis of the narratives of the
teachers-trainees to analyze a teacher training experience that was brought about by the Portuguese
Digital Teacher Training Plan. The results highlight the initial diagnosis and active experimentation
as potentially relevant strategies for the enhancement of students’ digital competence.
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FORMACAO DE PROFESSORES E PROMOCAO DA COMPETENCIA DIGITAL DOS SEUS APRENDENTES: UMA EXPERIENCIA EM TEMPOS DE TRANSICAO DIGITAL

Introducao

Considerando o investimento que varios organismos internacionais como a Organiza¢ao das Nag¢oes
Unidas para a Educagio, a Ciéncia e a Cultura (Unesco), a Organiza¢ao para a Cooperagao e Desenvolvimento
Economico (OCDE) e a Uniao Europeia tém vindo a realizar no ambito da formacao e certificagao de
competéncias digitais dos docentes com o desenvolvimento de diversos programas especificamente
orientados para a identificagdo de competéncias, padroes e standards em tecnologias para a profissao docente
(MEIRINHOS; OSORIO, 2019), bem como o elevado interesse da comunidade cientifica que se manifesta
pela constante redefini¢do de modelos de formagao para docentes na area do digital, decisivamente renovada
diante da necessidade de implementagdo da “educagdo remota de emergéncia” (VALVERDE-BERROCOSO
et al., 2021), ndo parece haver mais razdo para a manuten¢ao de fragilidades encontradas no processo de
diagndstico e levantamento de necessidades de formagdo dos professores na drea do digital, decorrentes
sobretudo da auséncia de um referencial explicito como sinalizado por estudos anteriores (CRUZEIRO;
ANDRADE; MACHADO, 2019). Ultrapassada essa caréncia, o desafio reside presentemente na apropriagio
contextualizada dos referenciais existentes, de modo a garantir que os alunos se beneficiam, intencionalmente
ou por isomorfismo, do desenvolvimento das competéncias digitais dos professores.

Em Portugal, o recente Plano de A¢do para a Transigdo Digital incorpora essas preocupagdes num
programa de digitalizagdo para as escolas com varias iniciativas para trabalhar o digital na educagao, sendo
uma das a¢des concretas um plano de formacao docente orientado para o desenvolvimento das competéncias
digitais identificadas no Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores, da Comissao Europeia, o
DigCompEdu (LUCAS; MOREIRA, 2018). Apesar de a formagdo estar contemplada nesse plano, tendo por
base inclusivamente uma nogao holistica dos niveis de competéncia digital em que os professores portugueses
se posicionam (PEDRO; PIEDADE; DOROTEA, 2021), sabemos que ndo basta haver formagao em tecnologias
para que os professores modifiquem substancialmente as suas praticas pedagogicas de modo a assegurar,
simultaneamente, a concretizagdo das aprendizagens essenciais das suas disciplinas e o desenvolvimento
intencional das competéncias digitais dos seus alunos. Como sugere a investiga¢do realizada nessa drea, sdo
fundamentais integrar a formagao em tecnologias no contexto educativo dos professores e organiza-la em func¢ao
de objetivos de aprendizagem ou contetidos curriculares concretos (ERTMER et al., 2012; FELIZARDO, 2019).

Essa visdo de formagdo como um processo contextualizado (SCHON, 1983; 1987; GOODLAD, 1984;
ZEICHNER, 1993), afastando-se de modelos de formagdo de indole tecnocéntrica, requer uma articulagido
entre tecnologias, metodologias e aprendizagens. Pressupde-se que as tecnologias s6 podem cumprir seu
potencial quando inseridas em ambientes centrados, nao na instru¢ao do professor, mas no envolvimento ativo
dos alunos (TAPSCOTT, 2009; ALMEIDA; VALENTE, 2011; CUBAN, 2018; COSTA, 2019). Por conseguinte,
existe um interesse consideravel em compreender como a formagao de professores em proficiéncia digital pode
levar, simultaneamente, a promogao das competéncias digitais dos seus alunos e, por essa via, garantir que
as novas geragdes sejam capazes de participar de uma sociedade digital de forma criativa, critica e produtiva.
E, pois, essa a preocupagio que configura o mote para a realizacio do presente trabalho e que aqui se materializa
num exercicio de andlise e reflexdo criticas com incidéncia numa prética de formacio de professores, concebida
e implementada para apoiar o desenvolvimento e aprofundamento das competéncias digitais dos docentes,
tendo em vista as seis dreas de competéncia consignadas no Quadro DigCompEdu (LUCAS; MOREIRA, 2018).

Objetivou-se, entdo, descrever as estratégias formativas desenhadas e implementadas para os
fins em vista e explorar os elementos-chave que se afiguram com maior potencial para o desenvolvimento
das competéncias digitais dos alunos. Metodologicamente, optou-se pelo recurso a explicitagao da
pratica e a analise das perspectivas e narrativas dos professores implicados no processo de formagdo, com
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sustenta¢ao nos principios epistémico-metodoldgicos da investigacao narrativa (AGUIAR; FERREIRA,
2021) e nas evidéncias colhidas no campo de intervenc¢do em analise. O processo de recolha e analise de
dados obedeceu aos principios e as orientagdes de foro ético para a investigagdo em educagio e formagao,
estabelecidos na Carta de Etica para a Investigagio em Educagio e Formagio do Instituto de Educagdo
da Universidade de Lisboa, e foi norteado por eles, salientando-se a consideracio da documentacio
produzida apenas pelos professores que autorizaram, de forma informada e livre, a sua utilizagdo para
fins didaticos e cientificos.

O presente artigo estrutura-se, assim, dando lugar primeiramente a descrigdo das particularidades
do dispositivo de formag¢do em analise, caracterizando de maneira global os elementos e as caracteristicas
da agdo de formagao desenhada e implementada no quadro das medidas publicas destinadas a apoiar a
transigdo digital das escolas. Considera, em seguida, as estratégias para o desenvolvimento de competéncias
digitais dos professores e seus aprendentes, procurando identificar os elementos-chave que mais se destacam
e estabelecendo um didlogo integrador entre a teoria e a pratica. Por tltimo, apresentam-se as consideragdes
finais, ressaltando-se algumas notas conclusivas sobre os resultados discutidos e procurando dar resposta
ao propdsito inicial do trabalho.

Caracterizacao Geral do Dispositivo de Formacao

Sem que nos detenhamos em pormenores sobre as possiveis implicagdes da pratica formativa em
causa nos desafios colocados como necessidades sociais pela transi¢ao digital, convém desde ja sublinhar o
carater subordinado do dispositivo de formagao as exigéncias de um plano nacional - Plano de Capacitagio
Digital de Docentes (DGE, 2023) -, que, pela antecipagdo de um conjunto de elementos estruturantes da
formacao (como a modalidade, os objetivos, os conteudos, a duragéo, entre outros), exerce naturalmente um
efeito modelador do percurso formativo.

Entende-se, inobstante, que a sua execu¢do depende fundamentalmente de um processo de
responsabilizacdo pessoal do formador e que se concretiza na apropriacido contextualizada das orientagdes
gerais, em conformidade com as especificidades de cada grupo de formagao. Nesse sentido, a caracterizagdo
que se segue se assenta no movimento que deriva do efeito da procura do equilibrio entre as dimensdes
incontornaveis do dispositivo de formacédo (orientagdes e diretrizes) e as dimensdes construidas com base
em dados recolhidos ja em contexto de formagao, de modo continuo, com o objetivo de contextualizar as
praticas e os processos formativos.

A formacao em analise com a designagdo Capacitacdo Digital de Docentes: Nivel 2 é destinada
a todos os professores dos ensinos bésico e secundario do sistema educativo portugués. E uma formagao
acreditada pelo Conselho Cientifico-Pedagdgico da Formag¢ao Continua', na modalidade de oficina de
formacao, com carga horaria total de 50 horas (25 horas em sala ou online + 25 horas de trabalho auténomo).
Essa acdo de formagao pretende desenvolver com os docentes que ja se encontram no nivel 2 de proficiéncia
digital (B1/B2 do DigCompEdu) um conjunto de conhecimentos e estratégias que lhes permitam desenvolver
as competéncias digitais do nivel seguinte (C1/C2 do DigCompEdu). Sao objetivos especificos da formagao:

« Promover o desenvolvimento, o aprofundamento e a densificagdo das competéncias digitais dos
docentes, tendo em vista as seis areas do referencial DigCompEdu;
« Capacitar os docentes para a realizagdo de atividades com tecnologias digitais em diferentes

modalidades de ensino e para a implementagdo de atividades que promovam a aprendizagem e o

desenvolvimento das competéncias digitais dos alunos;
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« Estimular a reflexdo, a partilha e a utilizagdo critica das tecnologias em contexto educativo.

Em linha com os pilares que sustentam o modelo pedagdgico adotado para as oficinas de formagao,
mas também com os principios e fundamentos que deverao nortear o desenvolvimento profissional docente
em competéncias digitais, o trabalho nessa a¢ao surge fortemente orientado para uma aprendizagem
centrada nos professores-formandos e incrementada pela vivéncia de cenarios sustentados nas abordagens de
aprendizagem de cariz construtivista e socioconstrutivista (HARGREAVES, 2003; NORMAND; DEROUET,
2011). Nesse sentido e para assegurar a implementacao de atividades previamente planificadas em situagdes
reais de ensino e aprendizagem com alunos, articulando o DigCompEdu com o respectivo curriculo e
estimulando a reflexao sobre as praticas desenvolvidas, foram estruturadas dez sessdes de trabalho (seis
sincronas e quatro assincronas), com carga horaria de 2,5 horas cada uma.

Do ponto de vista metodoldgico, como se pode inferir da leitura da Fig. 1, optou-se pela
realizagdo de trabalhos destinados a exploragdo do DigCompEdu e a reflexdo sobre a relagdo entre as areas
de competéncia; a atividades praticas de partilha suportadas por um ambiente virtual de aprendizagem
como espago colaborativo; a exploragdo de ferramentas digitais para o desenvolvimento de atividades de
aprendizagem promotoras da colabora¢io, comunicag¢ao e avaliacdo; a planificacio e criagdo de atividades
a se implementar na escola que promovam o desenvolvimento das competéncias digitais dos professores e,
simultaneamente, dos alunos; e a reflexdo critica sobre o desenvolvimento profissional docente.

Revisdo das propostas, Reflexdes e partilha de
incluindo atividades para — estratégias de avaliagao das
desenvolver a competéncia aprendizagens
Sessoes de trabalho digital dos aprendentes Elaborag¢ao de um Quiz com
Partilha do resultado em ferramenta que ndo requer
férum criado para o efeito acesso a internet
| [ | |
Apresentacdo dos ik . « Elaboragdo e partilha
P o s Andlise e discussdo (em ¢ P -
participantes, das de uma apresentagao
- grupos) das propostas e
expectativas, do programa e . . multimédia sobre a
criadas, considerando o X .
das ferramentas de suporte . ~ implementag¢do de uma
potencial na promogéo da L .
ao trabalho. NI atividade de aprendizagem
o . competéncia digital dos . 1
Realizagao do Diagnoéstico com tecnologias digitais em
R aprendentes
inicial contexto de sala de aula com
(] [ | os alunos
Andlise de documentos de TG e’p?rtllha
- de um Cenadrio de
enquadramento da Politica . ~ . <
. Aprendizagem com Apresentagao e discussao
Educativa . . .
. < , . ThingLink, de acordo com a das atividades realizados
Discussdo em férum criado .
. espeficidade dos alunos dos com os alunos
para o efeito .
professores-formandos Balango global da formagéo
e das aprendizagens
| | o abrendisag
realizadas
Sistematizagdo das ideias Exploragdo de cendrios
decorrentes da discussdo hibridos de ensino e
Andlise dos resultados I aprendizagem
do Diagnostico de Criagdo de estratégias
Competéncias Digitais dos baseadas em RED: a
professores formados ferramenta ThingLink

Fonte: Elaboragéo prépria.
Figura 1. Sequéncia das sessdes de trabalho.

22 Cad. Cedes, Campinas, v. 43, n. 120, p.19-32, Mai.-Ago., 2023



CRUZ E, FRADAO S, VIANA |, RODRIGUEZ C

Na ultima sessdo, tal como previsto, os professores-formandos apresentaram os resultados dessas
atividades, com evidéncias, proporcionando-se a discussao e a partilha dos aspectos bem conseguidos e
das dificuldades encontradas. Adicionalmente, entregaram uma reflexao critica sobre o percurso formativo
vivenciado, da qual constava o didrio de bordo produzido ao longo da formagao.

Estratégias para o Desenvolvimento de Competéncias Digitais

Mais do que identificar situagoes e atividades de formagao altamente inovadoras, procura-se nesta
secdo sistematizar os processos e elementos-chave que, fruto da anélise dos dados recolhidos ao longo do
processo formativo, se destacam como aqueles que tiveram efeitos para a concretizagio dos objetivos visados,
nomeadamente para o desenvolvimento incremental das competéncias digitais dos seus destinatarios diretos
e indiretos, ou seja, de professores e seus alunos.

O diagnéstico como o ponto de partida para a aprendizagem contextualizada

Para suportar as decisoes tomadas no que respeita a estruturacao da sequéncia didatica desenvolvida,
importa notar a relevancia do diagndstico inicial® realizado na primeira sessao de trabalho com os participantes.
Considerando que a informacao disponibilizada previamente sobre esse aspecto apenas indicava que os
docentes que integravam esse grupo de formagéo se situavam globalmente no nivel 2 de proficiéncia digital,
sentiu-se necessario aferir o significado dessa tendéncia global, procurando apurar se esta se verificava em
todas as areas de competéncia digital. Para tal, aplicou-se um questionario online, do tipo pré-teste, cujos
resultados permitiram verificar diferencas relativas a especificidade de cada uma das areas de competéncia
digital dos professores inquiridos. Muito sumariamente, como se pode constatar nos resultados expostos na
Fig. 2, foi possivel concluir que seria necessario um maior investimento na drea 6, “Promogao da competéncia
digital dos aprendentes”, na qual se registraram os valores médios mais baixos.
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minha pratica pedagogica
utilizar com os alunos

desenvolvimento profissional
Usar tecnologias digitais para
diversificar a avaliagdo formativa
evidéncias sobre o progresso ...
Usar as tecnologias digitais para

Usar as tecnologias digitais para
melhorar os feedbacks dados aos alunos

Usar as tecnologias digitais para
fomentar a aprendizagem colaborativa

Usar as tecnologias digitais para
experimentar novas estratégias de ...

Usar as tecnologias digitais para
partilhar experiéncias com colegas

— fornecer informagao aos encarregados ...
Usar as tecnologias para refletir sobre a
Usar as tecnologias digitais para o meu
Avaliar a qualidade de recursos digitais

Adequar recursos digitais existentes para
Partilhar recursos educativos abertos
Usar as tecnologias digitais para dar
orientagdes concretas aos meus alunos
Usar as tecnologias digitais para que os
meus alunos auto avaliem o seu ...
Usar as tecnologias digitais para recolher
Usar as tecnologias para garantir que
todos os alunos tém acesso aos ...
Usar as tecnologias para dar resposta a
necessidades especiais dos alunos ...
Implementar atividades em que os
alunos, eles proprios, usem as ...
Implementar atividades que ajudam os
alunos a avaliar a qualidade da ...
Implementar atividades que permitem a
interacdo em tempo real entre alunos ...
Implementar atividades que exigem que
os alunos se expressem através de ...
Implementar atividades que levam os
alunos a compreender os riscos do ..
Implementar atividades que exigem qu
os alunos identifiquem e resolvam .

. Envolvimento 2. Recursos 3.Ensino e 4. Avaliagao 5. Capacitagao 6. Promogao da competéncia
profissional Digitais Aprendizagem dos Aprendentes digital dos aprendentes
Pré-Teste —— Pés-Teste

Fonte: Elaboragao propria.
Figura 2. Médias obtidas nos itens autoavaliados pelos professores, no pré-teste e no pds-teste.

Esses resultados foram apresentados aos professores-formandos e, considerando também
as suas expectativas, foi realizada uma discussao conjunta. Apesar do desafio inerente a (re)avaliagdo
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das competéncias que cada um julgava ter ja desenvolvido, dedicar parte do inicio da formagédo a
esse processo permitiu criar uma dindmica de formagao participativa e dialogada, conduzindo a uma
pratica reflexiva que se manteve ao longo das varias sessoes. Essa estratégia, além de reforcar o valor
epistemoldgico da reflexao sobre a praxis pedagdgica, tornou-se consciente para os professores, como
se evidencia no seguinte relato:

Depois da andlise dos resultados do Diagndstico Inicial na sessio 4 de dia 7 de outubro, considero:
1. Envolvimento profissional: a prdtica reflexiva é, eventualmente, o aspeto que menos tenho
desenvolvido ao longo dos anos. Por vezes, a intuicdo tem-se sobreposto a intencionalidade;

2. Recursos digitais: a selegdo, criagdo e modificagdo de recursos digitais tém sido uma constante
da minha pratica letiva;

3. Ensino e aprendizagem: ao longo dos anos tenho usado as tecnologias digitais para experimentar
novas estratégias de ensino; para dar orientagbes concretas aos alunos; para fomentar a
aprendizagem colaborativa e para que os alunos autoavaliem o seu progresso;

4. Avaliagdo: uso as tecnologias digitais para diversificar a avaliagio formativa; para recolher
evidéncias sobre o progresso dos alunos e para melhorar os feedbacks dados aos alunos;

5. Capacitagio dos aprendentes: estou a implementar atividades em que os alunos, eles proprios,
usem as tecnologias digitais e que tenham um envolvimento ativo neste processo;

6. Promogdo da competéncia digital dos aprendentes: estd a ser promovida com as atividades
implementadas (P7).

Uma vez reconhecido o papel do diagndstico inicial como pega fundamental para a promogao de
uma consciéncia critica sobre o que os professores-formandos pensam ser capazes de fazer com as tecnologias
digitais, ajudando inclusivamente a desconstruir a prépria linguagem presente no documento que serve de
referéncia ao programa de formagao (Quadro DigCompEdu), ha outras virtualidades que importa destacar,
associadas nomeadamente a fungao estruturante dessa estratégia pedagogica.

Nessa perspectiva, como se pode constatar da leitura do enunciado preparado para a sexta sessdo de
trabalho com os professores (Fig. 3), percebe-se um efeito de modelagem dindmica exercido pelo diagndstico
inicial nas propostas de atividades que foram lan¢adas, legitimando-se, por consequéncia, um conjunto de decisdes
fortemente orientadas para o desenvolvimento intencional, por parte dos professores-formadores, das competéncias
digitais dos alunos, numa légica incremental que gradual e deliberadamente foi sendo implementada. Com efeito,

tal como nota Philippe Perrenoud (2002, p. 25), “¢ fundamental que o plano de formacao seja pensado de forma
coerente, como um percurso construido, e nao como uma acumulag¢do de unidades de formagao sem coluna dorsal”

Sessao 6 - Proposta de trabalho pratico

Foco: Promog¢ido da Competéncia digital dos aprendentes
Questdo-chave: Em que medida a atividade planeada para usar o recurso/cendrio criado na sessio 5, contribui
para promover a competéncia digital dos aprendentes?

Porqué?

Para além de se tratar de um tema que faz parte integrante dos contetidos do programa em desenvolvimento,
“capacitar os docentes para a implementacio de atividades que promovam a aprendizagem e o desenvolvimento
das CD dos alunos” é um dos grandes objetivos desta formagao, tendo-se ainda verificado que esta é a area onde a
percep¢ao do grupo relativamente ao seu nivel de competéncia digital se revelou mais baixa.

Fonte: Dados da pesquisa.
Figura 3. Enunciado de proposta de trabalho pratico para a sessdo 6.
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Esse apelo constante a tomada de consciéncia das decisdes tomadas, com vistas a fortalecer a
intencionalidade do percurso formativo, foi enquadrado em dindmicas de trabalho sustentadas conceitualmente
nos ideais de construcdo partilhada de saberes e experiéncias (SCHON, 1983; 1987; GOODLAD, 1984;
ZEICHNER, 1993). Sao dinamicas que, tendo os resultados do diagndstico inicial como o fio condutor,
também perspectivam “a colaboracdo docente como pedra basilar da construgdo de uma comunidade
profissional de aprendizagem, orientada para o desenvolvimento profissional e o desenvolvimento
organizacional, porque focada na melhoria das aprendizagens de cada aluno” (MACHADO; FORMOSINHO,
2016, p. 12). Na pratica, como se depreende da leitura do excerto que se segue, tratou-se de dindmicas que
efetivamente, beneficiando-se das possibilidades de comunicagdo e de interagdo online, interpelaram os
professores-formandos a incorporar novas formas de pensar e fazer acontecer o desenvolvimento intencional

das competéncias digitais dos seus alunos.

No final da sessdo, foi-nos proposto refletir sobre até que ponto o recurso por nds criado no desafio
da sessdo anteriot, utilizando o Thinglink, poderia contribuir para a promogio de competéncias
digitais dos alunos. [...] Reunimos em salas simultdneas, cada um de nés com um colega, e fizemos
sugestdes ao seu trabalho, tendo em conta este aspeto de promover as competéncias digitais dos

nossos alunos no trabalho jd realizado no Thinglink (P3).

Para além do interesse e do valor pedagdgico que temos vindo a sublinhar em rela¢ao ao papel do
diagnéstico inicial, destaca-se a fungao de complementaridade dessa estratégia para efeitos de avaliagao das
aprendizagens realizadas. Assim, mediante a aplicagdo do mesmo instrumento no fim da agdo de formagio
(pos-teste), tornou-se possivel examinar eventuais variagdes no que respeita a confianga dos professores-
formandos em matéria de competéncia digital. Da analise dos resultados, sistematizados na Tabela 1,
constata-se que, entre o pré-teste (diagnostico inicial) e o pos-teste, houve incrementos positivos em todas
as areas de competéncia e em todas as competéncias digitais especificas, notando-se um acréscimo mais
acentuado na area “Promocao da competéncia digital dos aprendentes”. Interessa assinalar que foi precisamente
essa a area de competéncia considerada de interven¢ao prioritdria, uma vez que nela se concentraram os
valores médios mais baixos, em termos globais, como ja sinalizado anteriormente.

Tabela 1. Médias, Desvio-Padrao (DP), Minimos e Maximos correspondentes aos
itens autoavaliados pelos professores, no pré-teste e no pos-teste.

Itens Pré-teste Pos-teste
Média DP Minimo Méaximo Média DP Minimo Maximo

.1.1. usar as tecnologias digitais para forriecer 453 0,52 4 5 487 035 4 5
informagdo aos encarregados de educacéo
1.2 usar as tecnologias digitais para partilhar 453 0,52 4 5 487 035 4 5
experiéncias com colegas
1.3. usar as tecnolrolglas dlgltarls.para refletir 373 07 3 5 453 0,52 4 5
sobre a minha pratica pedagégica
1.4. usar as tecnologias digitais para o meu 42 041 4 5 48 041 4 5

desenvolvimento profissional
2.1. avaliar a qualidade de recursos digitais 3,8 0,56 3 5 447 0,64 3 5
2.2. adequar recursos digitais existentes para

a1 393 0,7 3 5 4,47 0,64 3 5
utilizar com os alunos
2.3. partilhar recursos educativos abertos 3,73 1,03 1 5 46 0,63 3 5
Continua...
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Tabela 1. Continuacéo.

Itens Pré-teste Pos-teste
Média DP Minimo Maximo Média DP Minimo Maximo

3.1 usar as tecnologias dlg,lt'fus para 38 0.86 3 5 46 063 3 5
experimentar novas estratégias de ensino]
32 usar as tecnologias digitais para dar 387 074 3 5 473 046 4 5
orienta¢des concretas aos meus alunos]
3.3.usa1.' as tecnologias d}gltals para fomentar a 333 1,05 ] 5 46 051 4 5
aprendizagem colaborativa
3.4.usar as tecnologms' digitais para que os 327 1,03 5 5 46 051 4 5
meus alunos auto avaliem o seu progresso
4.1.us?r as tecnologms digitais para diversificar 393 0,59 3 5 48 056 3 5
a avaliacio formativa
4.?7.uAsar.as tecnologias digitais para recolher 32 04l 3 4 473 0,59 3 5
evidéncias sobre o progresso dos alunos
4.3.usar as tecnologias digitais para melhorar 36 074 ) 5 48 041 4 5
os feedbacks dados aos alunos
5.1.usar as Eecnologlas para garantir .q}Je todos 36 0,63 3 5 42 0,68 3 5
os alunos tém acesso aos recursos utilizados
5.2.us§r as tecnologw}s para dar respostaa 28 1,01 1 4 433 0,62 3 5
necessidades especiais dos alunos (ex., dislexia)
5.3.1leementar atividades em que 0s al}mos, 367 0,62 3 5 48 041 4 5
eles proprios, usem as tecnologias digitais
6.1.1rr?plementz?r atlwdafles que aj}ldam.os alunos 253 092 1 4 413 083 3 5
a avaliar a qualidade da informacéo online
6.2.implementar atividades que permitem a
interagdo em tempo real entre alunos e outras 2,53 1,06 1 4 4,67 049 4 5
pessoas
6.3.implementar at1v1dade§ que exigem que os 327 088 1 4 467 049 4 5
alunos se expressem através de meios digitais
6.4.implementar atlyldades que le'vam 0s .al.un'os 26 1.06 1 4 427 0,59 3 5
a compreender os riscos dos ambientes digitais
65.implementar atividades que exigem que os 227 11 ] 4 373 08 3 5

alunos identifiquem e resolvam problemas técnicos

DP= Desvio-Padrao
Embora seja necessaria alguma prudéncia na leitura de resultados obtidos mediante as estratégias de
aferigdo de competéncias digitais baseadas na autopercep¢ao dos sujeitos, como nos vem alertando a investigacao
feita na area (LAAR et al., 2020), a analise das reflexdes criticas finais realizadas pelos professores-formandos
permite corroborar a percep¢ao globalmente positiva que se vislumbra por meio dos resultados expostos.

A experimentacdo ativa de tecnologias digitais em sala de aula

O apelo a uma formagdo em tecnologias baseada em metodologias ativas ndo é recente e, apesar
de se ter verificado melhoria das competéncias docentes no dominio do digital e aumento da confianca dos
professores nessa area (COMISSAO EUROPEIA, 2019), continua a sentir-se alguma dificuldade no que diz
respeito a aplicagao das tecnologias digitais em contextos educativos especificos (LAGARTO; LOPES, 2018).
Nesse sentido, um elemento de destaque no processo formativo em andlise neste texto prende-se & promog¢ao
da experimentacgio ativa e contextualizada das tecnologias digitais em sala de aula.

Retomando o plano das sessoes (Fig. 1), percebe-se que as estratégias formativas adotadas passaram
por dar aos professores-formandos a oportunidade de explorar determinadas ferramentas digitais, com
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um olhar pedagogico ativo, reflexivo e orientado pelas exigéncias do curriculo e necessidades de cada
contexto e grupo de alunos. Uma das tarefas solicitadas, com a fung¢do de agregar todos esses elementos,
passou pela criagdo e implementacdo de uma atividade de aprendizagem com tecnologias digitais, em
contexto de sala de aula, com os alunos. A planifica¢ido dessa atividade desenvolveu-se de forma gradual e
colaborativa, beneficiando-se da participac¢ao dos varios formandos na discussao e proposta de melhoria das
ideias de cada um, nomeadamente no que respeita a identificagao de estratégias especificamente destinadas ao
desenvolvimento das competéncias digitais dos alunos, tendo como referéncia o preconizado no DigiComEdu.

Todo esse processo de preparagdo incluiu, ainda, a realizagdo de exercicios praticos de forma
semidirigida para exploracdao e discussdo do potencial pedagogico de ferramentas digitais criteriosas
selecionadas, em fung¢do dos interesses e das necessidades previamente diagnosticados, supondo, como
mostra a investigacdo, que a utilizacdo adequada das tecnologias pode ser um “factor catalisador de mudangas
fundamentais nos processos de ensino e aprendizagem, viabilizando novas formas de aprender em contextos
diversificados” (COUTINHO; ALVES, 2010, p. 220).

A Fig. 4 é um exemplo de um roteiro de trabalho preparado e disponibilizado aos professores-formandos,
propondo a formalizagdo de um plano orientado para a experimentagio ativa de tecnologias digitais em sala de
aula. Nele se sugere a mobiliza¢io da plataforma ThingLink, previamente explorada e analisada, mas é no curriculo
e nas aprendizagens dos alunos que recai o 6nus da intencionalidade pedagogica, constituindo o fundamento para
a integragao daquela ferramenta digital e de outros recursos considerados pertinentes para os propositos visados.

Como promover a competéncia digital dos aprendentes?
Data-limite para a realiza¢io da atividade: até 28 de outubro de 2021, pelas 20h30 | Carga
horéria prevista: 2h30

PASSOS

1. Considerando as diversas componentes que integram a Competéncia Digital dos
aprendentes, assim como os resultados/balan¢o que pdde realizar sobre a adequagio da
atividade previamente planeada para o incremento da CD dos aprendentes (conforme
trabalho sugerido na sessdo anterior), proponha a integragdo de, pelo menos, uma
estratégia/atividade que permita de forma intencional desenvolver a competéncia digital dos
aprendentes.

2. O resultado final desta proposta de extensao/melhoria em prol do desenvolvimento
intencional da CD dos alunos, devera ser partilhado no Férum - Criagdo de um Cenario de
Aprendizagem com ThingLink, no (mesmo) tépico previamente produzido, com as seguintes
indicacdes:

« area(s) de CD e respectivas competéncias digitais a desenvolver*:
« Descri¢do da estratégia/atividade proposta:

Bom trabalho!

Fonte: Dados da pesquisa.
Figura 4. Roteiro de atividade: exemplo.

A realizagao de atividades praticas com tecnologias digitais, privilegiando estratégias que levem a
compreensdo da melhor forma de trabalhar os contetidos e de desenvolver as aprendizagens visadas em cada
disciplina que faz parte do curriculo escolar, ¢ uma das estratégias mais recomendadas para que o professor possa
expandir o seu olhar no que respeita a integragdo de tecnologias na pratica letiva (KOEHLER; MISHRA, 2009).
Igual concordéncia verifica-se no plano da reflexdo sobre as praticas realizadas pelos professores-formandos que
participaram dessa formagao em analise. De fato, quando instigados a identificar duas estratégias pedagogicas,
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atividades e desafios langados ao longo da formagao que considerassem ter sido mais transformadoras dos
modos de pensar e organizar cenarios de aprendizagem, constatamos que invariavelmente todos os professores-
formandos fizeram referéncia a abordagem pratica de ferramentas digitais, destacando-se a alusdo a plataforma
Thinglink (n = 14), seguindo-se a referéncia as ferramentas Voki (n = 7), Padlet (n = 4) e Wakelet (n = 2).

Globalmente, percebe-se, por intermédio dos argumentos que os professores-formandos mobilizam
para justificar as escolhas, elevado entusiasmo na descoberta de virtualidades potencialmente interessantes, do
ponto de vista pedagdgico, para organizar o ato educativo com ferramentas digitais de forma mais interativa
e mais estimulante para os alunos, como bem ilustram os seguintes excertos:

“Fiquei bem impressionado com a aplicabilidade e simplicidade deste recurso, visto que permite
aproveitar e conjugar outros ja construidos (imagens, videos, tabelas, textos, etc.) e assim criar
cendrios interativos desafiantes e estimulantes” (P3); “Os alunos das diferentes turmas onde usei a
ferramenta e onde foi pedido que a usassem também se mostraram muito interessados e motivados,
0 que é uma mais-valia para a progressio e evolugdo dos alunos” (P5); “Foi muito gratificante
observar o interesse que os alunos demonstraram na realizagio da atividade em sala de aula e foi

igualmente importante perceber que a sua motivagio se mantinha para as atividades seguintes” (P7).

Para além dessa “[abertura] de horizontes para novas estratégias em sala de aula, utilizando ferramentas
digitais, que permitirdo ter um papel importante no sucesso e na inclusdo dos alunos, assim como na redugdo
do abandono escolar” (P1), uma segunda razao destaca-se do conjunto dos argumentos avangados pelos
professores-formandos. Menos efusiva nas narrativas dos professores, mas igualmente presente e determinante
para as escolhas realizadas, surge a apreciagdo positiva feita pelos alunos sobre as atividades exploratdrias que
os professores implementaram em sala de aula. Foi essa a razdo que sobressaiu nas reflexdes que se seguem:

Refiro-me a estas duas atividades / ferramentas (voki, wakelet) [como] mais impactantes devido ao
facto de terem sido as escolhidas pelos meus alunos apés um questiondrio elaborado no Google Forms....
Considero a opinido dos meus alunos importante e, por este motivo, escolhi estas ferramentas (P6).

Algo que vou também realizar sempre que aplicar estas atividades é a avaliagdo da aplicagdo
da mesma, para continuar a adaptar e responder ds [expectativas] dos alunos, jd que os alunos

gostam que o professor ouga as suas opinides e adapte as aulas aos seus gostos (P12).

Se essas reflexdes nos permitem uma aproximacéo mais concreta a esséncia da experimentacéo ativa
de tecnologias digitais em sala de aula, onde o papel do aluno emerge como fundamental no que respeita a
utilizagao pedagdgica de tecnologias digitais, a analise detalhada das atividades implementadas revela outras
sutilezas, nomeadamente a tonica nos objetivos de aprendizagem curriculares, alguns especificos de uma ou
mais disciplinas, outros transversais.

No que respeita ao desenvolvimento de competéncias digitais dos alunos, verificou-se em todas
as atividades uma preocupagdo com essa dimensao e que se manifestou expressamente enquanto objetivo
de aprendizagem ou, em grande parte dos casos em analise (sete em 15), de forma implicita na descrigao
da atividade e das tarefas realizadas. As competéncias digitais dos alunos mais consideradas, explicitamente
ou nao, foram, de acordo com a terminologia proposta no referencial usado, “literacia da informagao e dos
media”, “comunica¢io e colaboragdo” e “criacdo de contedo” (LUCAS; MOREIRA, 2018).

Além disso, a analise das dindmicas realizadas com os alunos em sala de aula evidenciou que estes
tiveram papel significativo, sendo chamados a participar ativamente em situagdes contextualizadas e, em
alguns casos, até bastante diferenciadas (por exemplo, uns alunos poderiam ler uma histéria, outros visualizar
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um video etc.). No geral, os professores-formandos consideram que os alunos foram mais bem-sucedidos
precisamente por estarem envolvidos e interessados e se sentirem parte ativa do processo vivenciado.

Consideracoes Finais

O estudo aqui apresentado visou compreender e descrever como a formagao de professores em proficiéncia
digital pode levar, simultaneamente, a promogao das competéncias digitais dos alunos. Para o efeito, partiu-se de uma
pratica de formagdo que, de acordo com os resultados apurados, atingiu o objetivo proposto de desenvolvimento
integrado das seis areas de competéncias digitais consignadas no Quadro DigCompEdu. Pelo trabalho de analise
realizado, identificaram-se alguns elementos-chave que podem fazer a diferenca em praticas formativas com esses
fins, contribuindo para aumentar a confianga dos professores na utilizacdo pedagogica de tecnologias digitais e
promover a adogao de estratégias que permitem envolver os alunos, de forma ativa e intencional, na construgdo de
aprendizagens significativas, incluindo o desenvolvimento das suas proprias competéncias digitais.

Os resultados dessa analise sublinham, por um lado, o papel estruturante do diagndstico inicial para a
aprendizagem contextualizada, evidenciando o seu potencial para fortalecer a pratica reflexiva dos participantes,
modelar a orientacao didatica do processo formativo e possibilitar uma visao holistica e mais completa da
evolugdo percepcionada pelos professores-formadores na area do digital. Por outro lado, constatou-se que a
experimentagdo ativa de tecnologias digitais em sala de aula é essencial para um processo formativo sustentado
e eficaz, uma vez que permite a adogido de um modelo sociointerativo que potencializa um trabalho de parceria
entre professor e alunos (e entre alunos) conducente a aquisi¢do de métodos metacognitivos.

Ainda que a motivagiao dos aprendentes se vislumbre frequentemente como alvo e, a0 mesmo
tempo, conceito aglutinador dos resultados decorrentes do uso das tecnologias digitais em contexto curricular,
constatou-se que os professores-formandos criaram cendrios de aprendizagem que, para la do acesso aos
contetdos da disciplina de forma mais apelativa, ladica e interativa, permitiam o seu real envolvimento no
processo de construgdo do seu proprio conhecimento.

Esses dois elementos-chave, o diagnoéstico e a experimentagdo, que caracterizaram em boa parte
todo o dispositivo formativo implementado, permitiram nio s6 a melhoria na percep¢do das competéncias
digitais dos professores-formandos, como também um incremento consciente da sua agdo relativamente as
competéncias digitais dos seus alunos. Em ultima instancia, fortalecer a seguranga na area do digital, com
incremento positivo nas competéncias digitais de professores e alunos, passara necessariamente pela criacio de
oportunidades formativas que estimulem a reflexdo sobre a pratica vivenciada em contexto escolar de maneira
a envolver ativamente os principais atores do processo educativo, designadamente professor e seus alunos.

Nesse processo de reflexao, destacam-se a tomada de consciéncia e valorizagdo por parte dos
professores do envolvimento dos alunos na tomada de decisdo a propodsito da a¢ao pedagdgica, algo que,
no caso em analise, se concretizou dando a possibilidade aos alunos de procederem a uma apreciacdo das
caracteristicas dos cenarios de aprendizagem criados, auscultando-os no &mbito de processos de monitorizagéo
sobre os contornos particulares dessa agao pedagogica quando sdo usadas tecnologias digitais.

Apesar de todos os progressos verificados e que aqui nos foi possivel registrar, importa realcar a natureza
provisoria dos avancos percepcionados e, por ineréncia, a efetiva necessidade de (re)pensarmos os mecanismos
existentes para fornecer o suporte continuado aos professores no dominio do digital. Concluimos, assim, este trabalho
salientando a necessidade de se garantir um real impacto na mudanca de praticas ligadas a utilizacdo pedagdgica das
tecnologias digitais mediante a implementacio de estratégias sustentaveis de acompanhamento e suporte, nas proprias
escolas, em diregdo ao desenvolvimento intencional e continuado de competéncias digitais dos alunos.
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Notas

1. Eaentidade nacional que em Portugal realiza a acreditacdo de a¢des de formagio continua de professores.

2. O diagnéstico inicial consistiu na aplicagdo de um questionario online tendo como base a escala relativa a
competéncia digital dos docentes desenvolvida no ambito do Projeto Escol@s Digitais e que contempla 22 itens
associados as seis dreas de competéncia definidas no Quadro DigCompEdu, com opg¢des de resposta organizadas

numa escala do tipo Likert com 5 pontos (1 = discordo totalmente e 5 = concordo totalmente) (COSTA, 2021).
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