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RESUMO - Jornada Ampliada e Cultura Digital: cotidiano e espacos-tem-
pos do educar. A ampliacdo da jornada escolar na rede publica brasileira é
uma das iniciativas do governo para alcangar a melhoria da qualidade na
educagdo bdsica. O objetivo deste trabalho é discutir, além da ampliacao do
tempo cronolégico, o desenvolvimento de espacos-tempos outros do edu-
car a partir da articulacdo de dois programas governamentais distintos.
O referencial teérico-metodolégico parte dos estudos multirreferenciais,
contemplando a teoria dos cotidianos e da cultura digital. Entre os resul-
tados, apontamos a necessidade de politicas publicas que fomentem o pro-
tagonismo e a formacdo de professores, ao invés de programas que visem
alcancar apenas indicadores educacionais.

Palavras-chave: Jornada Ampliada. Cultura Digital. Espaco-Tempo.

ABSTRACT - Extended School Day and Digital Literacy: school life and
space-time of education. The extension of the school day in the Brazilian
public system is one of the government’s initiatives to improve the quality
of basic education. The objective of this study is to discuss, beyond the ex-
tension of the chronological time, the development of another space-time
of education from the articulation of two distinct governmental programs.
The theoretical and methodological reference derives from multi-refe-
rential studies, addressing the theory of school life and of digital literacy.
Among the results, we pointed out the need for public policies that foster
protagonism and teacher education, instead of programs that aim only at
education indicators.
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Introducao

A ampliacdo da jornada escolar na rede publica brasileira é uma
das iniciativas do governo federal para alcancar a melhoria da qualida-
de na educacdo basica. Tal ampliacdo ancora-se no desenvolvimento de
programas e projetos provenientes das vdrias esferas do poder publi-
co, tendo como principal caracteristica promover a extensdo do tempo
diario das criancas e jovens no espac¢o educativo. Porém sabemos que
muitos desses programas e projetos chegam fragmentados a institui-
¢do escolar, uma vez que sdo oriundos de diferentes instancias e nao
possuem em sua origem qualquer tipo de intercomunicacdo. Trazemos
para o campo do debate dois projetos que originalmente ndo dialogam
entre si, mas, ao chegarem a escola, sdo rearticulados pela coordenacao,
proporcionando outros ritmos para o cotidiano escolar. Um dos pro-
gramas é o Mais Educacdo, que acrescenta a ideia de ampliacao da jor-
nada escolar a perspectiva da educacao integral. O outro é o programa
Um Computador por Aluno (UCA), cujo fim é levar a cultura digital para
as escolas e suas comunidades, através de dispositivos digitais moveis
(laptops educacionais).

Os dados aqui apresentados foram construidos durante uma pes-
quisa de doutorado que mostra como a cultura digital, articulada aos
projetos Mais Educag¢do e Um Computador Por Aluno, penetra os espa-
cos-tempos da escola, trazendo outros sentidos e perspectivas para as
relacdes de ensinar e aprender. O potencial do digital surge com intensi-
dade e passa a permear as prdticas no interior da escola, ressignificando
o cotidiano educativo, ampliando as responsabilidades educacionais
que agora ndo estdo apenas nas maos dos professores, mas coloca os
alunos como protagonistas, como no exemplo da proposta dos moni-
tores na escola, que trazemos no corpo do trabalho. Outro aspecto im-
portante a considerar na experiéncia do Projeto UCA foi a proposta de
formacao de professores, onde as tecnologias digitais sdo tratadas como
estruturantes dos processos de ensinar e de aprender, chamando alu-
nos e professores para trabalharem colaborativamente na construcao
de seu conhecimento. Essa concepcao de formag¢do nao provém dire-
tamente do contetido do projeto, mas é oriunda do Grupo de Pesquisa
Educagdo, Comunicacdo e Tecnologias — GEC da Universidade Federal
da Bahia, que concebe as tecnologias dessa maneira, e da formacao de
professores no campo das tecnologias indissociadas dos seus locais de
trabalho, de suas praticas, vivéncias e experiéncias com os alunos. A co-
laboragdo é uma das suas premissas, onde todos estdo continuamente
em processo de formacao, ensinam algo e tém algo a aprender.

O objetivo deste trabalho €, a partir do contexto encontrado na es-
cola, discutir a ampliacdo da jornada escolar que, além da extensdo do
tempo cronolégico (matutino e vespertino), desenvolve espacos-tem-
pos outros do educar permeados pela presenca da cultura digital. Antes
do advento das tecnologias, essas outras temporalidades, onde trans-
corre o cotidiano! da escola, eram muito bem delimitadas por limites
visiveis (muros, paredes, portas, grades e janelas) e invisiveis (relacdes
de poder, de autoritarismo e hierarquias). A educacdo seguia até entdo
regras e rotinas, pressupondo atitudes e relagdes que pareciam perdu-
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rar no tempo, independente dos instrumentos, das teorias e da época
em que viviamos. Segundo Lopes (2012), mesmo apé6s a Lei 5.692/96,
que possibilitava a alteracdo da organizacao do tempo na escola, a edu-
cacao brasileira ndo sofreu mudancas estruturais importantes, dando
continuidade a uniformizacdo de toda a organizacao e processos que
ocorrem no cotidiano escolar.

Apesar disso, ndo podemos negar certo grau de alteracdo nas
dinamicas ao longo do tempo, ja que ndao entendemos os espacos, por
mais burocréticos e hierdrquicos que possam ser, como completa-
mente imo6veis. Sempre hd uma reacao por parte de algum membro da
comunidade escolar para desestabilizar o instituido. A escola sempre
possuiu uma caracteristica disciplinar, cheia de normas e regras, mas,
ao mesmo tempo, é um ambiente propicio para que esses limites sejam
quebrados, burlados, dado a forma como professores e alunos reagem
implicita ou explicitamente a essa cultura instituida dentro do espaco
educativo formal.

Durante a pesquisa, percebemos os espagos-tempos sendo altera-
dos no cotidiano escolar a medida que experiéncias e concepgdes estru-
turantes sobre o educar penetram os espacos educativos de tal maneira
que reorientam as praticas e concepcoes de programas e projetos gover-
namentais no interior das escolas. Um dos indicios estd nas experiéncias
de producdo de contetidos de um grupo de alunos monitores que fazia
parte do Programa UCA e frequentava o turno inverso na escola, através
do Programa Mais Educac¢do. Durante o periodo em que estivemos fa-
zendo nossa investigacdo, observamos a realizacdo de atividades, tanto
na escola como na comunidade, que resultaram na elaboragdo de um
projeto sobre o bairro, na producdo de um video de massinhas sobre o
tema sustentabilidade e a edicdo de um programa de rddio, utilizando
o laptop UCA e seus programas. Envolveram-se no planejamento e pro-
ducio dessas atividades professores, alunos e funciondrios, nos turnos
matutino e vespertino, conjuntamente ao Programa Mais Educacao. E
nesse cotidiano permeado pelas tecnologias digitais moéveis presentes
na escola que percebemos as dinamicas de espaco-tempo sendo altera-
das na vida ordindria da comunidade escolar.

Nosso olhar investigativo parte de um referencial tedrico-meto-
dolégico multirreferencial, que contempla o método indicidrio, os es-
tudos dos cotidianos e da cultura digital. A partir dele, tentamos ela-
borar uma cartografia desse cotidiano entremeado por tantos acertos,
desacertos, esperancas, lutas, trocas, planos, projetos, planejamentos e
atribulacgodes, todos cheios de muita vida.

Programas Governamentais: as estratégias que vém de cima

Acessando os sites do governo notamos uma infinidade de planos,
projetos e programas que dizem respeito a educacao. Sao politicas pu-
blicas de curta ou média duracao que tentam solucionar os problemas
educacionais do nosso pais. Mas o que se percebe é que esses projetos,
provenientes de diversos ministérios e secretarias, ndo dialogam entre
si, 0 que gera gastos da Unido e aumento da burocracia nas escolas que,
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com poucos recursos financeiros e humanos, tém que dar conta de pro-
vidéncias como relatdrios, metas, infraestrutura, etc.

Segundo Boneti (2012), as politicas publicas sdo construidas em
um contexto muito complexo de correlacao de forcas entre Estado, clas-
ses sociais e sociedade civil, que transformam verdades relativas em
verdades absolutas, as quais se tornam pilares de sustentacao para ela-
boracao e operacionalizacao dessas politicas. Sob essa légica, nao po-
demos compreender o Estado nem como ente neutro — que elabora as
politicas unicamente regidas pelas leis, visando somente o bem comum
—, nem como uma “[...] instituicdo de dominacéo a servico da classe do-
minante” (Boneti, 2012, p. 18), pois, para esse autor, hd outros atores
que fazem emergir uma dinamica conflitante de interesses entre varios
grupos. Boneti (2012) relata que, com o avanco das relacdes econémi-
cas globalizadas, os agentes definidores das politicas publicas nado sao
apenas nacionais, o que torna mais obscuro identificar os interesses de
classe ai contidos. Ele mesmo reforca essa premissa ao dizer que:

[...] entende-se que existe uma estreita afinidade entre os
projetos do Estado (as politicas ptiblicas) com os interes-
ses das elites econdmicas [...] a definicao das politicas pu-
blicas é condicionada aos interesses das elites globais por
forca da determinacdo das amarras econdmicas proprias
do modo de produgio capitalista (Boneti, 2012, p. 19).

Assim, fica claro que as politicas publicas sdo fixadas por diferen-
tes agentes, grupos sociais, que com a globaliza¢do ndo podem mais ser
definidos do ponto de vista das articulacdes e conflitos nacionais. Nesse
contexto de complexidade, onde se configuram, estruturam, definem e
implantam-se as politicas publicas, instala-se uma tensao no cotidiano
entre as estratégias e taticas que estdo presentes nas maneiras de lutar e
viver, tanto por parte das elites como por parte dos praticantes ordiné-
rios que representam a grande parte da populacao.

Certeau (2008) nos auxilia a entender esse processo de luta, poder
e sobrevivéncia quando distingue estratégias de tdticas. Para o autor,
as estratégias se caracterizam como “[...] o calculo das relacoes de forca
que se torna possivel a partir do momento em que um sujeito de que-
rer e de poder é isoldvel de um ambiente” (Certeau, 2008, p. 46). Elas
pertencem aos praticantes da esfera do poder institucionalizado, deter-
minado por organizacdes politicas, governamentais, econdmicas, que
conseguem dominar o tempo através do espaco, sendo praticadas por
sujeitos que se apropriam de lugares para gerir e administrar as rela-
¢Oes a partir do poder que possuem.

Seguindo essa logica, compreendemos por qué, ao falar sobre
politicas publicas, Boneti (2012) nao coloca o Estado nem a servico das
elites nem da populacao, em funcao das lutas ai travadas. Mas o autor
admite que “[...] isto ndo significa dizer porém que a classe economi-
camente dominante ndo tenha predilecao em termos da elaboracéo e
implantacgdo das politicas publicas, mas ndo se pode dizer que esta pre-
dilecdo se constitua na tinica for¢ca” (Boneti, 2012, p. 18). A nosso ver,
quando Boneti admite que, embora exista uma preferéncia pela classe
dominante, esse critério nao seja o inico a ser levado em conta na ado-
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cdo dessas politicas, ele aponta que, apesar de o mais forte geralmente
dominar, hd maneiras de lutar para conseguir politicas mais justas ou,
se ndo lograrmos vitéria, mesmo assim podemos encontrar maneiras
outras, de com o que nos é dado, subverter, reelaborar, reconstruir a
favor dos menos favorecidos. A esses processos, Certeau (2008) chama
de téticas.

As téticas, diferentemente das estratégias, sdo de outra natureza,
pertencem ao fraco, sdo calculadas, mas ndo possuem um préprio, nao
dominam o espago, agem no espaco do outro. As titicas dependem do
tempo, das circunstancias, dos acontecimentos. O praticante, para jo-
gar o jogo da esperteza, que acontece em meio ao inusitado e ao desco-
nhecido, precisa astuciosamente articular uma pluralidade de elemen-
tos que tomam forma, ndo de discurso, mas de decisdo. Como a tética
oportuniza tirar proveito da ocasido, ele ndo consegue guardar no tem-
po essa jogada, porque, mudando as ocasides, mudam-se também as
téticas, portanto ndo se pode aprisiond-las. O praticante ordindrio nao
tem um espaco préprio, movimenta-se nos espacos de quem joga com
estratégias. Entenda-se aqui que as téticas estdo intimamente relacio-
nadas aos fazeres do cotidiano, sdo movimentos dentro de um espaco
dominado pelas estratégias, pelas regras determinadas pelas institui-
coes e pelo poder. Quanto ao uso da tdtica:

Ela opera golpe por golpe, lance por lance. Aproveita as
‘ocasioes’ e delas depende, sem base para estocar benefi-
cios, [...] Tem que utilizar, vigilante, as falhas que as con-
junturas particulares vao abrindo na vigilancia do poder
proprietdrio. Aivai cacar. Cria ali surpresas. Consegue es-
tar onde ninguém espera. E asticia. Em suma, a tdtica é a
arte do fraco (Certeau, 2008, p. 100-101).

E no campo das téticas que as escolas constroem seus cotidianos,
onde lhes falta o basico, e o que chega é bem-vindo, a exemplo dos pro-
gramas e projetos, sobre os quais criam e recriam. Temos que ter claro
que um programa feito em uma instancia distante do chdo da escola,
para atender de forma massiva todas as regidoes do Brasil, ndo contem-
plard realidades e necessidades que se mostram tao diversas em cada
contexto educativo. Como agravante, os diferentes projetos que chegam
as escolas nao foram feitos para dialogarem, sdo fechados em si mes-
mos. Dessa maneira, tudo aquilo que se mostra engessado e linear pre-
cisa ser ressignificado. Assim, os consideramos como migalhas, como
sucata que chegam aos cotidianos educativos e 14 sao ressignificados,
transformados em seu percurso por professores e alunos engajados. Na
tentativa de compreender essa tensao é que imergimos no cotidiano,
campo de taticas astuciosas, de desejos, de poiesis, de construcdo dos
praticantes no chdo da escola. Antes de falarmos sobre essas ressignifi-
cacoes, apresentaremos um pouco dessas estratégias que vém de cima.

Programa Mais Educacdo e Programa UCA

Ao adentrarmos a escola onde realizamos a pesquisa, deparamo-
-nos com alguns projetos e programas que sdo abracados pela escola
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com o objetivo de angariar verbas para infraestrutura, recursos mate-
riais e humanos na tentativa de promover oportunidades de aprendiza-
gem e, consequentemente, uma melhor qualidade na educacéao ofere-
cida. Entre os programas em andamento na escola, observamos o Mais
Educacgdo e o UCA, propostos pelo governo federal, mas sem nenhum
tipo de articulagdo formal tecida em sua base.

O programa Mais Educacdo nasce através da Secretaria de Educa-
¢do Continuada, Alfabetizacdo e Diversidade (Secad) do Ministério da
Educacgdo (MEQC), através da portaria interministerial n° 17/2007 (Brasil,
2007) e regulamentado pelo decreto 7.083/10 (Brasil, 2010), como um
dos desafios a promocao da Educacao Integral. Esse programa, coor-
denado pela Secretaria de Educac¢do Basica (SEB), em colaboracdo com
secretarias municipais e estaduais de educacdo, estd articulado com
o Programa Dinheiro Direto na Escola (PDDE), do Fundo Nacional de
Desenvolvimento da Educac¢do (FNDE). De acordo com os documentos
relacionados ao programa, constitui-se em uma tentativa do governo
federal de diminuir as desigualdades educacionais e fomentar a am-
pliacdo da jornada escolar para sete horas (7h) nas escolas municipais e
estaduais da rede publica, o que também incide na reorganizacao cur-
ricular e pedagogica desses cotidianos. Segundo documento analisado:

O Programa Mais Educac¢do atende, prioritariamente,
escolas de baixo Indice de Desenvolvimento da Educa-
¢do Basica (IDEB), situadas em capitais, regioes metro-
politanas e grandes cidades em territérios marcados por
situacdes de vulnerabilidade social que requerem a con-
vergéncia prioritdria de politicas publicas e educacional
(Brasil, 2015).

Essas prerrogativas atendem as especificidades da escola estuda-
da, ja que estd localizada em um bairro periférico que ainda carece que
muitas de suas necessidades basicas de infraestrutura sejam atendidas,
e que sejam tomadas medidas que tirem, principalmente, criancas e
jovens da situacdo de vulnerabilidade social. Cabe salientar que, além
de promover a ampliacdo da jornada didria na escola, o projeto propde
uma estrutura curricular que contempla diversas atividades organiza-
das em macrocampos de trabalho. Nao nos interessa, nesse momento,
descrevé-los detalhadamente, apenas salientar que, pela maneira como
as atividades foram organizadas na escola, os macrocampos quase que
desaparecem, pois as atividades estdo todas imbricadas umas nas ou-
tras, dificultando a distincao entre eles, que passam a existir apenas
parafins de organizacao pedagégica do projeto. Deve-se ressaltar que o
programa ndo atende todos os alunos, apenas alguns sao contemplados
e selecionados através de critérios estipulados nos documentos oficiais.
Entre eles estdo aqueles que se encontram em situacao de vulnerabili-
dade, os que possuem perfil de lideranga entre seus pares, aqueles em
defasagem idade-série ou em séries onde sdo detectados altos niveis de
evasao ou repeténcia.

O debate acerca da extensdo da escolaridade para periodo inte-
gral vem de longa data. Entre os argumentos levantados para sua ado-
¢ao, encontramos:
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[...] anecessidade de resolver o problema do menor aban-
donado que, sobretudo nos grandes centros urbanos, é
explicita ou implicitamente, considerado problema de
seguranca da populacdo. Assim, a escola de periodo inte-
gral apresenta-se como a solu¢ao necessdria para, tiran-
do o menor da rua, proporcionar-lhe um periodo didrio
de aprendizagem e de convivio escolar que represente, ao
mesmo tempo, arealizacdo dajustica social a essa parcela
da populacao (Paro; Ferretti; Vianna; Souza, 1988, p. 13).

Entre os que se colocam contrérios, estd a critica ao seu carater
assistencialista e compensatoério. Este trabalho ndo se propode a fazer
uma andlise profunda do Programa Mais Educacao, mas é imprescindi-
vel manifestar nossa inquietacdo quando este programa trata de forma
negligente o espaco fisico em que serd implantado. Nota-se, lendo os
documentos oficiais, que o espaco fisico da escola nao é considerado
determinante para que aconteca a expansao do tempo didrio. Sugere-
-se buscé-lo em locais ociosos da escola ou da comunidade, ou mesmo
firmar parcerias para que a escola de tempo integral acontega. Dessa
maneira, insere-se mais uma tarefa exaustiva para o corpo docente dar
conta, e descompromete o Estado de investir tanto na construcao de
novas escolas como em promover melhorias na infraestrutura das ja
existentes para que os programas acontecam efetivamente. Pensamos,
sim, que a escola pode e deve atravessar seus muros para educar, mas,
sobretudo, a concebemos como espaco legitimo da educacao, e que,
portanto, buscar a comunidade e parceiros ndo pode encobrir o des-
caso governamental com a quantidade de unidades escolares e com a
integridade de sua infraestrutura. Sair do espaco escolar deve ser uma
op¢do e nao uma necessidade.

Outra politica desenvolvida na escola foi o Programa Um Compu-
tador por Aluno (UCA), que nasceu como um projeto lancado em 2007,
por iniciativa da Presidéncia da Republica, estando em seus primeiros
momentos diretamente vinculado ao gabinete do presidente Lula. Se-
gundo Andrade (2013), sua base de organizacao e estruturacdo foi as-
sentada nas seguintes fases:

Projeto Pré-Piloto (experimento ou fase I) - Experimentos em cin-
co escolas, com equipamentos doados (lapfops nos modelos XO, Mobile
e Classmate), e implementacgdo a cargo das universidades, escolas, Nu-
cleo de Tecnologia Estadual (NTE) e Nucleo de Tecnologia Municipal
(NTM). Foram contempladas cinco escolas, em quatro estados da Fe-
deracdo — RS (Porto Alegre), SP (Sdo Paulo), RJ (Pirai), TO (Palmas) —,
além do Distrito Federal, que lancaram, a partir de suas experiéncias, as
bases para que o governo reeditasse, no ano de 2010, uma versao piloto
do projeto.

O Projeto Piloto (ou fase II) - De abrangéncia nacional, com equi-
pamentos comprados (laptop modelo Classmate, marca CCE), distribu-
idos e implementados pela Unido, em parceria com diversos agentes,
incluindo Institui¢ées de Ensino Superior (IES), NTE e NTM, com obje-
tivo geral de avaliacdo das viabilidades tecnoldgica, econémica, peda-
gbgica e gerencial do uso do laptop no sistema puiblico de ensino. Foram
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contemplados todos os estados brasileiros, perfazendo um total de 300
escolas, tanto urbanas como rurais.

O Programa UCA, Prouca (expansao ou fase III) - Veio para possi-
bilitar a expansdo do UCA para todas as redes publicas de ensino que,
entdo, poderiam adquirir laptops educacionais com base no registro de
uma ata de precos.

A escola estudada foi contemplada com a fase II do projeto, es-
truturada em quatro pilares: infraestrutura, formacao de professores,
avaliagdo e pesquisa. A ideia é de um computador por aluno, ou seja,
os laptops, ao contrdrio dos desktops dos laboratérios de informaética do
Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Proinfo), que possuiam
uso restrito e compartilhado, sdo equipamentos individuais, onde cada
aluno tem o seu.

Com o desenvolvimento da pesquisa, percebemos algumas fragi-
lidades na concretizacao plena do Programa UCA, principalmente, em
relacdo a infraestrutura de banda larga, a manutencao dos equipamen-
tos e sua propria descontinuidade. Além disso, a escola foi contemplada
com 140 laptops, nimero de equipamentos inferior ao de alunos. Dado
significativo por se tratar de um projeto que se caracteriza pela dispo-
nibilizacao de tecnologia 1-1. Apesar desse contexto adverso, incluindo
a falta de rede internet e a precdria infraestrutura de rede de energia
elétrica, a escola abracou o projeto e desenvolveu muitas atividades, su-
geridas pelos formadores ou de prépria iniciativa.

Percebemos, ao longo de nossa presenc¢a no cotidiano escolar,
que essas duas politicas, tanto o Mais Educacdo como o UCA, vao sen-
do alteradas, adaptadas, mescladas, tanto pelas instancias formadoras
como pela propria escola, pois também o grupo GEC da Universidade
Federal da Bahia, encarregado da formacao dos professores no Projeto
UCA, reconfigurou a sua proposta de formacao, para dar aos professo-
res, alunos e formadores a chance de protagonizar sua formacao. Nesse
processo, na interacdo com as tecnologias digitais méveis que chegam
as escolas, vai sendo construida, no cotidiano escolar, a cultura digital.

A Construcao da Cultura Digital: na auséncia da banda
larga, aprendemos com o offline

A cultura digital passa afazer parte do cotidiano das escolas com a
presenca de equipamentos digitais — como aqueles encontrados nos la-
boratérios de informética, enviados, inicialmente, pelo Proinfo —, mas,
com maior intensidade, com a chegada das tecnologias digitais moveis,
tanto as enviadas por programas governamentais (como Programa UCA
ou os tablets na escola) como os préprios dispositivos digitais moveis
levados diariamente por toda a comunidade escolar — alunos, funcio-
ndrios, professores e pais. Os indicios deixados pelos praticantes desse
cotidiano, no seu dia a dia, nos ajudaram a construir uma cartografia
constituida de linhas de entradas e saidas, nem sempre clara, muitas
vezes fragmentada, mas permeada pelos desejos, concepcoes, decep-
¢oOes, crencas, histérias e vivéncias de sujeitos imersos nos desafios do
cotidiano escolar.
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Um dos primeiros desafios da escola para implantar o projeto e as
prdticas com as tecnologias que estavam chegando foi ter que trabalhar
com aparelhos digitais méveis no modo offline, na medida em que, por
sua natureza, estdo intimamente atrelados a conectividade. Isso porque
a internet destinada ao projeto nunca foi implantada na escola. Esse foi
um fator que limitou muitas atividades, principalmente, as que pode-
riam ter colocado a escola e seus praticantes em rede. Segundo Bonilla
e Fantin (2015), as redes sdo fundamentais para construir a cultura e a
vida em sociedade:

[...] por meio delas, cada sujeito e instituicao pode se ma-
nifestar, compartilhar seus conhecimentos, sua capaci-
dade de aprender e ensinar, ou seja, a dimensao da rede
vai além da interconexao de computadores, possibilita a
formacao de espacos de comunicagdo, de articulacao de
ideias, de experiéncias, de sujeitos (Bonilla; Fantin, 2015,
p- 100).

Apesar de todas as limitacdes que a falta de rede poderia acar-
retar, a escola optou por abracar o projeto e percorreu o caminho das
producdes offline, utilizando todos os recursos do laptop: producao
de imagens, fotografias, videos; producao de dudio, gravacdo de sons
e elaboracao de programas de rddio; producdes textuais utilizando os
editores de texto, e até os games educativos embutidos no dispositivo.

Entendemos que a cultura digital resulta de todas aquelas prati-
cas sociais e humanas que se desenvolvem a partir dos processos de
digitalizacao. No momento em que o digital passa a existir e fazer parte
do cotidiano dos praticantes, esses inventam modos de usufruir dessa
tecnologia, criando e recriando artefatos, objetos, maneiras de produ-
zir, de conhecer, de fazer, de pensar, de relacionar, de gerar outras téc-
nicas e tecnologias. No nosso entender, a cultura digital desenvolve-se
a partir dessas prdticas sociais e humanas que mudam constantemen-
te, inclusive, sendo indispenséveis para a constituicdo da cibercultura.
Essa, por sua vez, compreende muitos dos processos e praticas que se
mostram potentes como desencadeadores, também, de producdo de
artefatos, técnicas, tecnologias que, agregados ao potencial das redes,
possuem uma dindmica tao intensa de transformacao e expansao que
leva muitos tedricos a concebé-la como mais ampla ou central. Aqui,
ndo estamos tentando criar hierarquias ou adjetivar cada um desses
conceitos, mas indicar que o digital é um elemento potente e forte da
cultura de nosso tempo. Ao passo que consigamos entender e vivenciar
intensamente esses processos, tenderemos a falar apenas de cultura,
deixando de falar em cultura digital e cibercultura.

No nosso entendimento, a cultura digital constroéi-se a partir do
advento e do desenvolvimento das tecnologias digitais e da sua com-
preensao, resultado da aproximacao, cada vez mais intensa, entre elas
e seus praticantes/interagentes — pelo acesso, manipulacao e vivéncias.
O digital passa a permear todo o cotidiano, envolvendo captura, produ-
¢do, processamento e compartilhamento de diversos tipos de contet-
dos, o que passa a marcar a sociedade atual. A cultura digital é intensa
e avassaladora, muda todos os ambitos da vida em sociedade, qualifi-
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cando, entdo, a cultura em seu conjunto. Tapias (2006) refere-se a cul-
tura contemporanea como a cultura digital, pois, para ele, a tecnologia
digital € o que mais caracteriza a sociedade atual, deixando claro que a
cultura digital ndo aniquila a cultura anterior, mas tem o potencial de
modificar tudo ao ponto de qualificar a cultura contemporanea.

Na cultura digital, as vivéncias favorecem a producdo, a comu-
nicacao, a socializacdo, com perfis cada vez mais multidimensionais e
nao lineares. Conhecer e vivenciar plenamente seus processos e produ-
tos torna-se, entdo, requisito essencial para aimersdo na cultura digital.
Buscamos cartografar essas vivéncias na escola, onde a presenca dos
dispositivos méveis digitais invade o cotidiano. Os indicios deixados
por esses praticantes mostram possibilidades crescentes de interagao,
mediacado, articulacdo e de criacao a partir de dispositivos digitais m6-
veis.

Vivéncia de Espacos-Tempos outros no Cotidiano
Escolar: cultura digital e jornada ampliada

A escola onde vivenciamos as prédticas cotidianas localiza-se em
um bairro distante do centro da capital. E um bairro populoso, que ofe-
rece varios tipos de servico a populacao, mas que ainda carece de muitos
investimentos e aten¢do dos politicos locais, principalmente, no que se
refere as demandas educacionais, culturais e de seguranca. Situada em
uma rua estreita de calgamento, a escola faz divisa com uma igreja que,
seguidamente, empresta a ela seus espagos livres (drea coberta e saldo)
para que desenvolva atividades com seus grupos de alunos. Quanto a
estrutura fisica, abriga quatro salas de aula, dois banheiros para alunos
(feminino e masculino) e um para professores, cozinha, almoxarifado
e sala conjunta de diretor, coordenador pedagdgico e secretaria. Cabe
destacar que a infraestrutura de rede elétrica é monofésica, atendendo
a demanda de lampadas, um ventilador e uma tomada em cada sala de
aula, de eletrodomésticos da cozinha e de dois computadores da secre-
taria e direcdo. A rede internet que deveria acompanhar o Projeto UCA
nunca foi implantada na escola, havendo apenas a presen¢a de uma
rede disponibilizada no computador da secretaria, prioritariamente,
para atender as demandas burocraticas. No momento da pesquisa, a
escola possuia cento e noventa e um alunos, quatro professores efeti-
vos e duas professoras estagidrias para atender oito turmas, estando em
deficit de professores em relagdo ao nimero de turmas que funcionam
do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental. Essa situa¢do configura-se, em
parte, devido a dificuldade de acesso ao bairro, por ser distante, com
servico de transporte precario.

Outro elemento a ser destacado e que repercute no modo de ser
cotidiano dessa escola é que alunos e alunas sdo incentivados a falar,
a se posicionar, ao mesmo tempo em que lhes sdao cobradas posturas
éticas e de respeito com o outro. Qualquer ambiente da escola pode ser
ocupado para realizacdo de atividades educativas, tanto a sala da di-
recdo quanto a da secretaria. Essa postura gera um clima de pertenci-
mento entre seus integrantes e de reconhecimento de todo o espaco da
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escola, o que ndao é comum de ser observado em escolas de maior porte.
E nesse contexto que observamos os programas serem desenvolvidos de
maneira conjunta, promovendo, além da ampliacao de espacos-tempos
de oportunidades educativas, a ressignificacdo do estar na escola.

Diante da infraestrutura da escola, vimos que a chegada das tec-
nologias digitais méveis desencadeou processos de reorganizacdo no
seu cotidiano, tanto no aspecto pedagégico como no espacial e no lo-
gistico. Nessa escola, o UCA chegou sem nenhuma preparacao de ges-
tores e professores, que desconheciam o programa e o manuseio dessa
tecnologia. De modo geral, o mesmo com outras escolas ao receberem
esse projeto, segundo Pretto e Coelho (2015):

A implantacdo do piloto do Projeto UCA nas escolas [...]
provocou nas suas comunidades um misto de surpresa,
euforia, medo e expectativas. Surpresa pelo fato de que a
maior parte da comunidade escolar ndo tinha conheci-
mento prévio — e, em alguns casos, nem mesmo a direcao
das escolas — do que era o Projeto e de que a escola estaria
incluida [...] (Pretto; Coelho, 2015, p. 33).

Coube a escola, diante de seu contexto, experiéncias, especifici-
dades, e de acordo com cada programa ou projeto que lhe foi oferecido,
desenvolver taticas de acolhimento e praticas mais ou menos estrutura-
das, que foram reconstruindo e alterando seu cotidiano.

Os Alunos Monitores na Escola

A chegada da tecnologia na escola causou preocupacao, pois os
professores foram orientados pela equipe de formacdao UCA/Bahia uti-
lizar os equipamentos em sala de aula concomitantemente ao processo
formativo. Conhecer a mdquina e seus programas e, entao, pensar ma-
neiras mais estruturantes e significativas para trabalhar com as turmas
parecia ndo acompanhar o ritmo voraz com que 0s meninos passavam
acompreender e dominar o uso do laptop. Para Bonilla e Fantin (2015, p.
119), “[...] a presenca de interlocutores é fundamental, pois sdo eles que
ddo o apoio necessério para superar os medos, as angustias, as insegu-
rancas, ajudando os professores a ousar e incorporar as tecnologias na
sua prdtica”. Por isso a sugestao do grupo de formacao foi criar uma tur-
ma de alunos monitores, ideia acolhida pela coordenadora pedagogica
daescola e, imediatamente, colocada em préatica. E, assim, os interlocu-
tores mais proximos aos professores sdo aqueles alunos mais inteirados,
que ja tém maior proximidade ou estdo se aproximando das tecnologias
digitais via games, lanhouses, ou da propria experiéncia oportunizada
pela formacao do UCA na escola.

A coordenadora entdo agrega os projetos, selecionando alunos do
30 ao 5° ano que jd participam do Mais Educacao, para integrar o UCA
em dias alternados. O critério estipulado para selecionar os monitores
foi rendimento escolar e comportamento. Assim, faziam parte dessa
equipe aqueles que mais se destacavam nas suas turmas em relagdo a
esses aspectos, fazendo com que houvesse, em alguns casos, uma con-
corréncia ou cobranca entre alunos em relacao aos deslizes dos monito-
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res e possiveis sucessdes. Segundo a coordenadora da escola, isso gerou
uma disputa muito grande entre os alunos para ser e permanecer Como
monitor.

Eu digo pra eles, aluno monitor tem que ser o exemplo, ndo s6 em tirar as
melhores notas, mas também no comportamento. Todos querem ser mo-
nitores, muitos poderiam ser, mas ai temos que selecionar apenas alguns
(Coordenadora, 2013).

Os alunos monitores tinham prestigio dentro da escola, recebe-
ram uniforme, mochila com alguns materiais, um laptop e formacao
durante o turno oposto as aulas. A formacdo era dada pela coordena-
dora pedagdgica que elaborou manuais para conhecimento técnico do
laptop, bem como atividades préticas onde os alunos deveriam produ-
zir conteidos como programas de rddio, musicas e pequenos videos.

Como monitor eu posso fazer um monte de coisas. Eu posso fazer com o
Audacity, a prof. me ensinou a gravar e colocar em uma pasta o que vocé
gravou. Eu posso fazer mais coisas.[...] Eu aprendo mais e também posso
ensinar (Aluno monitor AG1A2, 2013).

Com essas dinamicas que comecam a ser estabelecidas, a partir
da demanda do projeto e da interven¢do do grupo da UFBA na forma-
¢do, tem inicio um movimento em paralelo com aquele do cotidiano
marcado pela linearidade, dos trabalhos em sala de aula, com tempo
cronometrado, contetidos programados e desconectados uns dos ou-
tros. Quando os meninos comecam a produzir contetidos com os lap-
tops, quando passam a ajudar os colegas e professores, muitos saberes
e conhecimentos entram em jogo, nada é construido linearmente, por-
que as necessidades para dar conta dessas atividades nao estdo espe-
cificadas no manual. Muitos comandos e procedimentos tém que ser
buscados por eles estudando o laptop, levando pra casa, procurando
tutoriais e orientacdes com a coordenadora; precisam também estabe-
lecer uma postura de colaboracdo com professores e colegas que preci-
sam da sua ajuda.

Eu aprendo e compartilho. Aquilo que eu aprendi eu divido com outra
pessoa que nao sabe. [...] por exemplo, colocar no jogo, a pessoa quer co-
locar um jogo, ai ndo consegue, nao sabe, quer fazer um texto, ndo con-
segue. Eu digo: é aqui, vai aqui, digita aqui e tal (Aluna monitora AG1 Al,
2013).

Asrelacdes vao sendo alteradas, o aluno torna-se participe de sua
formacéao, é mais atuante. O monitor AGl A2 diz que nessa condicdo
pode fazer muitas coisas, transformando sua relagdo com o cotidiano
escolar: além de aprender, também pode ensinar, assume outros papéis
no processo. Nesse movimento, o olhar do aluno desloca-se da figura
centralizadora do professor em dire¢do a telinha do laptop, acontecen-
do algo de significativo no que tange as relagdes no espaco, tempo e co-
tidiano escolar. O aluno torna-se um ndmade nesse cotidiano, sempre
em movimento, desloca-se de um ponto a outro; “[...] um trajeto esta
sempre entre dois pontos, mas o entre-dois tomou toda a consisténcia,
e goza de uma autonomia bem como de uma dire¢do préprias. A vida
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do nomade é no intermezzo” (Deleuze; Guattari, 2012, p. 53). Assim,
os espagos-tempos do aprender também sdo alterados profundamen-
te, ndo acontecem somente nos espacos fisicos: aprender na escola, na
comunidade, em casa, mas também em espacgos hibridos (Silva, 2004),
proporcionados pelo virtual, ao procurar tutoriais, softwares adequados
ou compativeis com o dispositivo ou produzir contetddos digitais. “Com
isso, ndo se sustentam argumentos que apontam a dimensao fisica
como oposta ou separada da dimensao virtual. Tais dimensdes, quando
conectadas através da mobilidade, da comunicacao e das redes sociais,
se fundem, se imbricam, se complementam [...]”(Bonilla; Fantin, 2015,
p. 103).

No projeto Conhecendo o Bairro, os alunos aprenderam a filmar,
gravar em arquivos, passar conteidos para pen drive, e trabalhar com o
editor de dudio, o Audacity, para produzir um programa de radio.

Eu posso mexer no Audacity. Eu posso descobrir mais coisas, porque an-
tes eu ndo sabia como apagava a foto, agora eu sei (Aluno monitor AG1
A2,2013).

Eu ndo conseguia fazer a pasta, foi (0 meu colega monitor) que me ensi-
nou, foi a parte dos arquivos. Tirava foto, tirava foto, queria ver, mas per-
dia tudo. Eu ndo sabia fazer arquivo. Ai ele disse vai aqui (Aluno monitor
AG1 A4, 2013).

Esses monitores fazem parte de um desvio, de uma bifurcacao, de
um rizoma que comeca a se desenvolver na escola (Prigogine; Stengers,
1984). Eles ndo estdo presentes apenas no hordrio de aula, mas no turno
inverso, para atender as demandas da sua formagao como aluno moni-
tor. A formacdo desses alunos vai se dando a propor¢do que conhecem
esse equipamento no seu dia a dia, no seu uso cotidiano, as limitacoes
e falhas do laptop, conforme os projetos desenvolvidos por eles e seus
professores. A coordenadora nao dé todas as respostas, e sim a tarefa e
diz para alunos e professores futucarem no aparelho e descobrirem em
casa como os programas funcionam para compartilhar nos encontros
subsequentes.

Eu estou fazendo no Audacity, que é um programa de voz, que nés es-
tamos gravando nossa voz, tipo um réadio. [...] n6s também fizemos um
video passeando pelos lugares mais populares de (nosso bairro) (Aluna
monitora AG1 Al, 2013).

Outro processo educativo — paralelo ao formal — comeca a ser de-
sencadeado, muito mais interessante do ponto de vista do aluno, ja que
ele passa a ser protagonista, mediando processos no momento em que
dialoga e auxilia ndo apenas colegas, mas também professores. E ndo
apenas isso, pois sua acdo ndo se resume a técnica e instrumentalidade
relacionada ao uso de software e hardware: como ele recebe formacao
em turno oposto, proporcionada pela coordenadora pedagégica, passa
também a produzir e editar contetidos. Com isso, o cotidiano da escola é
alterado, surge ai uma escola de jornada ampliada, praticada por alunos
que querem estar dentro dela, intensamente envolvidos em um projeto
que lhes interessa. Uma prova desse interesse sdo os alunos egressos
do 5° ano, que vao para outra escola prosseguir seus estudos, mas que,
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no turno inverso, continuam frequentando a escola para atuar como
formadores de novos monitores. A propria centralidade do espaco da
sala de aula agora é dividida entre professor e alunos monitores, ora o
monitor é chamado a colaborar com as davidas do professor, ora passa
a ser chamado pelos colegas.

Estamos, portanto, frente a emergéncia de uma nova
perspectiva educacional. A sala de aula, agora, ndo é mais
o Unico e privilegiado espaco de aprendizagem, nem o
professor é o detentor do saber e da informacao. Isso ndao
significa que os espacos da escola e da educagdo irdo de-
saparecer ou perder importancia; ao contrdrio, sdo ressig-
nificados e, nesse processo, potencializam as préticas ali
desenvolvidas [...] (Bonilla; Fantin, 2015, p. 104).

A presenca de alunos monitores acabou mexendo com o cotidiano
da escola, pois todos queriam fazer parte dessa equipe que vinha em
turno oposto, recebia formacao, ajudava o professor na sala de aula, en-
fim, todos queriam colaborar. O desejo crescia, principalmente, entre
aqueles que faziam parte do Mais Educacao e dividiam o mesmo espaco
fisico de formagdo dos Monitores UCA.

O Projeto UCA, Projeto Mais Educacdo e uma Coordenadora
Engajada

Como ja mostramos, caracterizando a escola acima, nao havia
muito espaco fisico para a escola desenvolver seus projetos, principal-
mente, atendendo criancas no turno inverso com uma turma do Mais
Educacdo e outra do UCA. Muitas vezes os espacos fisicos eram compar-
tilhados e, com isso, as informacdes e as atividades desenvolvidas pelos
professores ndo passavam despercebidas entre os grupos, de modo que
as coordenadoras pedagdgica do Mais Educacdo se uniram para estabe-
lecer trabalhos em parceria. O interesse da escola em desenvolver ativi-
dades envolvendo a cultura digital emanava, em grande parte, do em-
penho da coordenadora pedagoégica que cuidava do seu planejamento e
execucdo. Percebemos que foi fundamental ter uma profissional que ja
tinha uma formacao na drea de educacao e tecnologias, mas que, sobre-
tudo, abracou o projeto como sendo realmente da escola. Os projetos,
inicialmente, ocupavam o mesmo espaco fisico, mas nao dialogavam.
As préticas desenvolvidas no Mais Educac¢do envolviam a producdo de
conteddos que tinham como produto cartazes, textos escritos, pinturas
e desenhos em cartolina que, fixados nas paredes da escola, pereciam a
acao do tempo. Nao havia qualquer indicio de utiliza¢do do digital. Isso
mostra claramente a distdncia no planejamento das politicas publicas,
dos programas, que poderiam, desde sua origem, andar de maos dadas,
relacionados, imbricados um no outro e, dessa maneira, otimizar recur-
sos materiais, humanos, tempo de elaboracado de projetos e relatérios
dentro das escolas. A unidade ou parceria entre os projetos acontece
pelo movimento da coordenadora pedagégica, entusiasmada com o uso
dos dispositivos, e da coordenadora do Mais Educacdo, que comeca a
perceber o interesse de suas criancas em relacdo ao grupo que trabalha
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ao lado, com os laptops. O resultado foi a producao de conhecimento
pelos alunos, dos significados construidos durante os percursos e de
alguns produtos, como os que analisamos em seguida.

Producgdo de Conhecimento e Contetidos Digitais: ressignificando
0s espagos-tempos vividos

Na escola, havia grande incentivo para o uso das tecnologias digi-
tais méveis na producdo de contetidos, oriundo da formacdo do grupo
UCA/Bahia. Assim, quando a coordenadora pedagogica e a coordena-
dora do Mais Educac¢do decidem realizar o projeto Conhecendo o nosso
Bairro, planejam juntas a producao de contetidos e langam mao dos lap-
tops para registrar imagens e dudio. E importante salientar que o proje-
to tem origem quando as professoras tomam consciéncia da relagdo que
os alunos estabeleciam com a comunidade: percebem que os meninos
e as meninas apenas circulavam por um espaco restrito do bairro, dai
resultando uma visdo limitada de sua abrangéncia, histéria e impor-
tancia. A escola tenta, entdo, ampliar essa experiéncia do espaco vivido
dos alunos, levando-os a perceber suas dimensoes, suas caracteristicas,
seus outros praticantes, instituicdes e lugares por eles desconhecidos.
O desconhecimento do lugar que habitamos também leva a impossibi-
lidade de intervencao nele. Santos (2013) nos diz que o lugar é espago
vivido, e, para isso, tem que ser percebido e conhecido para que possa
ser transformado.

Nisso, o papel do lugar é determinante. Ele ndo é apenas
um quadro de vida, mas um espaco vivido, isso é, de ex-
periéncia sempre renovada, o que permite, a0 mesmo
tempo, a reavaliacdo das herancas e a indagacdo sobre o
presente e o futuro. A existéncia naquele espago exerce um
papel revelador sobre o mundo (Santos, 2013, p. 114, grifo
do autor).

As coordenadoras elaboram, entdo, o projeto Conhecendo nosso
Bairro com o propdsito de mostrar as diferentes caracteristicas e neces-
sidades do bairro onde os alunos residem. Organizaram o grupo de mo-
nitores e, com seus proprios carros, os levaram, por alguns dias, a visi-
tas aos pontos principais, como monumentos, obras de infraestrutura,
comércio, pontos geograficos, escolas vizinhas, 6rgaos de seguranca,
saude, etc. Todo o percurso foi registrado com o auxilio dos laptops. Os
meninos, dentro dos carros, ja fazem algumas filmagens e fotografias.
E, amedida que vao chegando aos pontos de visita, automaticamente, ja
descem e continuam os registros com o Uquinha.

Cabe salientar que a primeira atividade realizada nesse projeto foi
uma roda de conversa com os monitores, antes das visitas, instigando-
-os sobre o que conheciam do seu préprio bairro. A cada roda de conver-
sa eram colocadas questdes sobre os pontos que iriam conhecer. Uma
dessas conversas foi sobre a Pedra de Xango e a formagdo do bairro onde
moram e estudam essas criancas. Muitas ndo sabiam sobre ela, ou ha-
viam ouvido falar, mas ndao a conheciam. Também tinham pouco co-
nhecimento sobre a origem do bairro, formado a partir de quilombos.
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Entdo a professora coordenadora ia perguntando acerca dessas temati-
cas, os meninos refletiam, questionavam, anotavam e depois saiam a
campo com a cabecinha fervilhando. Na roda, também eram decididos
o roteiro do passeio e as orientacdes para gravar (dudio e video) tudo
que encontrassem de interessante, registrando suas impressoes.

Um aluno, ao registrar as imagens com a filmadora do laptop,
também vai construindo uma narrativa que lembra um documentdrio.
A forma como ele vai tecendo sua fala mostra indicios dos referenciais
dos quais se apropriou e sua inspiracdo para incorporar/representar
o papel de repoérter, o jornalismo da TV aberta. Reproduz um padrao,
evidenciando a incipiente cultura da escola em propor praticas como
essas, que exigem ndo apenas técnica, mas reflexao sobre esses fazeres,
discutindo maneiras outras de formatos de producao, de criacao e de
narrativas que fujam a um modelo tnico. Sdo espagos-tempos outros
sendo ampliados, sugerindo a abertura de um leque de maneiras de
aprender, ensinar e construir conhecimentos.

Outra menina registra em seu aparelho: se tirarem essa pedra da-
qui, vamos ficar sem historia. Nossa histéria vai ficar apenas na memoria
(Aluna monitora Al). Ela se refere a Pedra de Xango que corre o risco de
ser retirada para fins de construgdo civil. A tomada de consciéncia do
proéprio espaco que habitam se entremeia com o tempo presente e histo-
rico, construindo uma teia de significados para esses alunos, a medida
que também tentam registrar, por meio de imagens, de fotos, de vide-
os e de dudio, suas impressoes. Depois de todas as visitas, os meninos
comecaram a trabalhar com os materiais e construir um roteiro para a
elaboragdo de um programa de rddio que contasse e informasse sobre
o bairro e suas problemadticas. Esse foi um processo que envolveu, de
maneira intensa, tanto os alunos e professores quanto os funciondrios
da escola.

A Construgdo do Programa de Rddio

A construcdo do programa de rddio também alterou a rotina da
escola, envolvendo os professores de forma direta ou indireta, pois
durante algumas semanas os alunos trabalhavam intensamente com
esses materiais que coletaram em campo, dialogando entre si, criando
roteiros e editando os programas. A maioria dos praticantes da escola
envolveu-se com o projeto, e, ao final, percebemos que alguns funcio-
ndrios, inclusive, alguns que chegaram bem depois da formacéo inicial,
estudavam o software editor de radio (no caso o Audacity) e auxiliavam
os alunos na montagem e edicdo de programas de rddio. E importante
salientar que o Audacity é um dos programas de edicdo de dudio que
vem embutido nos laptops, e que foram utilizados para a edi¢cdo do con-
tetido radiofénico sobre o bairro.

O programa de radio foi assim construido: durante os passeios,
as criancas levaram seus laptops e fizeram gravacoes. Quando retorna-
ram para a escola, foram orientadas a levar esses contetidos para casa, a
fim de serem ouvidos novamente, estudados e, a partir dai, cada aluno
construiria sua fala para o programa de rddio. No encontro seguinte,
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os alunos trouxeram o material que foi digitalizado pela coordenado-
ra, tendo inicio os ensaios das falas que seriam gravadas. Comecando
a ensaid-las, os alunos pediram para que a coordenadora os auxiliasse
areelaborar o texto, pois sentiram que faltava alguma coisa, ou mesmo
que alinguagem nao estava adequada para uma narrativa de programa
de radio. Nesse processo, a tecnologia nao € instrumento, mas estrutu-
rante dos processos educacionais, na medida em que os alunos e alu-
nas reelaboram, recriam, aprendem e ensinam. Bonilla (2005) chama a
atencdo para se pensar nos processos de significacao propiciados pelas
tecnologias digitais, que vao além do acesso a determinadas informa-
coes e conhecimentos, mas passam por ressiginificacdes da aprendiza-
gem, enfatizando as construgdes no campo da cultura e da cidadania.

A Construgao Colaborativa do Video de Massinhas

No projeto Sustentabilidade, os alunos se envolveram na produ-
cdo de outro contetido, uma animacao. A partir da proposta da profes-
sora de realizar um video sobre o tema, os alunos preferiram produzir
seus proprios cendrios com massinha de modelar a usar personagens
prontos. De inicio leram contetidos e histérias sobre sustentabilidade,
depois desenharam no papel, fazendo um primeiro roteiro, como se
fosse uma storyboard. Cada cena foi discutida, construida e fotografada
uma de cada vez, a cada dia de trabalho. Ao final, gravaram dudio, inse-
riram legendas e depois editaram em software editor de video.

A coordenadora orientava os alunos, questionando o arranjo de
cada cendrio e também quais os melhores angulos para as fotos, a fim
de produzir mais op¢des para o momento de montar o video.

O video sobre sustentabilidade a gente pesquisou na internet através do
Uquinha, a gente foi vendo os videos, foi vendo os videos (Aluno monitor
AG1 A2, 2013).

A professora botou um modem dela [...] compartilhou rede em todos os
Uquinhas, os monitores que estavam 1l participaram também, pode en-
trar na internet, poder ir pra rede social (Aluna monitora AG1 A1, 2013).

A auséncia de uma rede disponivel para os alunos gerou entraves,
como mencionamos anteriormente, a ponto de a coordenadora da esco-
la ter que levar seu préprio modem para realizar as atividades. Se, por
um lado, concordamos com Sampaio (2011), que a cultura digital pode
configurar-se tanto no online como no offline, implicando todas as ma-
neiras de interacdo, comunicacdo e vivéncias do digital, de maneiras
ndo lineares, por outro, temos que enfatizar a necessidade da presen-
ca do online e da participacao nas redes, conforme salientam Bonilla e
Fantin (2015, p. 105), quando dizem que “O sujeito social ndo pode estar
em rede o tempo todo, mas deve ter a disponibilidade da rede o tempo
todo; e esta é uma diferenca fundamental para a educagdo, uma vez que
nesse processo as redes sociais e a producdo do conhecimento, de for-
ma colaborativa, sdo intensificados”.

No projeto Sustentabilidade, inicialmente, apenas uma turma
elaborava o contetido do video, mas, no decorrer do processo, perce-
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beu-se que tal atividade envolveu todas as criancas do 4° e 5° ano, que
se agregaram ao projeto, cada uma participando e ajudando em uma
etapa do mesmo. A visibilidade disso somente é notada ao final do tra-
balho, quando é apresentado o resultado e no relato dos alunos, isso
porque o projeto necessitou de espacos-tempos outros que nao aqueles
determinados pelo tempo dos periodos restritos a sala de aula.

N6s socializamos com os professores. E ai eles (os alunos) foram falando
‘ah, eu fiz isso’ e foram compartilhando tudo que tinham feito na sala, e
noés chegamos a conclusdo que na verdade todo mundo havia trabalhado,
do 4° e 5° ano de escolarizacao. E saiu um trabalho interessante nao sé
pra gente, mas principalmente para as criancas (Coordenadora A, 2013).

A construcao da animacao teve sua dindmica propria, envolven-
do ritmos, tempos e dindmicas de organizacdo ndo lineares. Todo esse
trabalho ndo pode ser feito no tempo-espacgo delimitado pelo periodo
regular. As criangas transitavam pela escola em outros periodos, ocu-
pavam o espaco da igreja ao lado para gravar as vozes dos personagens,
utilizavam o horario do recreio para conversar com a coordenadora, o
que proporcionou que mais criancas se inteirassem e participassem do
projeto. Esse processo mostrou que as criancas transgrediram de uma
maneira muito sutil os espacos-tempos lineares do cotidiano escolar,
utilizaram téticas para se integrarem e produzirem em um projeto que
foi significativo para elas.

Consideracoes Finais

Neste artigo, o debate gira em torno da relacdo entre jornada
escolar ampliada e cultura digital, a partir da andlise do UCA e Mais
Educacdo, programas governamentais distintos oferecidos as escolas
sem qualquer articulagdo entre eles, mas que, na escola investigada,
por iniciativa da coordenacao, foram desenvolvidos através de ativida-
des integradas, nos permitindo perceber, através de pesquisa, indicios
tanto da necessidade de se repensar as rotinas e ritmos das prdticas es-
colares como da urgéncia de viabilizar processos nao lineares e menos
verticalizados, transformando cada praticante desse cotidiano em au-
tor no processo de construcdo de conhecimentos e protagonista da sua
histéria. Assim, essa escola, implementando de forma dialogada e in-
tegrada os programas Mais Educacao e o UCA, pode contemplar temas
emergentes relacionados a sua realidade social, estimulando o debate
critico, a sensibilizacdo, pautas contemporaneas, atuais e relevantes,
através da plasticidade dos contetdos digitalizados e das redes que esti-
mulam atividades colaborativas e possibilitam a troca de experiéncias e
compartilhamentos dos saberes, criando um circulo virtuoso de circu-
lacdo de saberes, cultura e conhecimentos. Nesse sentido, destacamos
que a ampliacdo da jornada escolar na rede publica brasileira s6 passa
a ter sentido se considerar ao menos trés pontos fundantes: reorgani-
zar os tempos-espacos do aprender, investir na formacao e valorizacao
dos professores e dar atencao aos espacos fisicos escolares. Em relacdo
aos tempos-espacos do aprender, precisamos deixar claro que ampliar
o tempo cronolégico na escola nao garante melhor aprendizagem. Esse
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tempo deve ser significativo, e para isso é preciso eliminar a dicotomia
entre turno e contraturno, onde se estabelece a priori que, no primeiro,
se aprende em sala de aula, seguindo a grade curricular, e, no outro,
sao realizadas atividades ludicas, recreativas, oficinas, etc. Notamos
que o engessamento tanto da forma como do contetdo, em tempos
cronolégicos rigidos e manutencao das grades curriculares, sdo acoes
insustentdveis diante das dindmicas que vém surgindo, principalmen-
te, com o advento das tecnologias digitais. Precisamos atentar para o
potencial educativo e cultural dessas tecnologias de trazer outros senti-
dos e perspectivas para o ensinar e o aprender. Por sua vez, o professor
deve ser fortalecido por politicas publicas de formacao e valorizacao de
sua carreira, ja que ele é elemento decisivo para o funcionamento dos
processos educativos dentro da escola, e sao suas concepcoes de educa-
cdo, de tecnologia na educacao, de sociedade e de cidadania que fazem
toda a diferenca para sua comunidade escolar. Quanto a infraestrutura
das escolas, precisamos, sim, exigir espacos fisicos pensados para di-
namicas outras do aprender, que as arquiteturas escolares sejam proje-
tadas conjuntamente com educadores e arquitetos. Deve-se conceber a
escola como espaco educativo em todos os sentidos, inclusive, em sua
forma, com &reas livres, arejadas, com salas de aula sim, mas também
com espacos diversificados, favorecendo interacao, troca, movimento,
circulacdo. Dessa forma, urge uma escola conectada, com banda larga
suficiente que todos possam acessar, publicar, comunicar e produzir
conhecimento em rede.

Recebido em 05 de dezembro de 2015
Aprovado em 02 de maio de 2017

Nota

1 Ocotidiano, entendido como a agao praticada pelohomem ordinario, o homem
comum, o praticante do cotidiano, é construido, segundo Certeau (2008), pela
acdo no dia a dia, pelas maneiras de fazer, pelas asttcias, pela arte de fazer/
viver/sobreviver.
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