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RESUMO: Esta pesquisa visa apresentar uma ferramenta metodologica
utilizada no ensino de engenharia, como uma proposta do Programa de
Mestrado em Ensino de Ciéncia e Tecnologia do campus Ponta Grossa, da
Universidade Tecnoldgica Federal do Parand. A ferramenta utilizada foi a
webquest, considerada uma metodologia para organizar o processo de ensi-
no utilizando recursos da internet, o que auxilia os estudantes na construgio
do conhecimento em um ambiente de aprendizagem. Tal metodologia foi
aplicada aos estudantes da disciplina Ciéncia dos Materiais dos cursos de
Engenharia em Controle e Automagao e Engenharia Mecanica. O referen-
cial tedrico que embasou o trabalho foi construido pelos estudos de David
Ausubel sobre aprendizagem significativa, bem como pelas Tecnologias da
Informacio e Comunicacio na Educacio (TICs). A conclusio que pode ser
obtida com a utilizacao dessa jungio de ferramentas (webquest e blog) é que
quando os meios interativos aliam-se ao processo de ensino, ha o enriqueci-
mento da aprendizagem do aluno. O fato de a informagio ficar disponibi-
lizada o tempo todo aumenta a possibilidade de intervengdes. Os aspectos
de interagdo social, reintegracdo do aluno as aulas e ativador da curiosidade
foram os pontos positivos apontados pelos alunos.

Palavras-chave: Blog, Webquest, Ciéncia dos Materiais, Metodologia de
Ensino, Ensino de Engenharia.

USING BLOGS AS A LEARNING TOOL IN THE MATERIALS SCIENCE COURSE
ABSTRACT: This research aims to present a methodological tool used in
engineering education, as a proposal of the Masters Program in Teaching
of Science and Technology at Universidade Tecnoldgica Federal do Parana
- campus Ponta Grossa. The tool used was the webquest, considered a
methodology to organize the process of teaching using Internet resources,
which assists students in constructing knowledge in a learning environment,
and has been applied to students of the Materials Science course for both
Control and Automation Engineering and Mechanical Engineering degrees
of the institution. The theoretical work that based this research was built by
David Ausubel’s studies on meaningful learning, and by the Information and
Communication Technologies in Education (ICT). The conclusion reached
with the use of joint tools (webquest and blog) is that when interactive media
are allied to the teaching process, the learning process is enriched, because
such information is available all the time, rising the possibility of interventions.
Aspects such as social interaction, reintegration of students to classes and
curiosity activation were the positive aspects mentioned by students.
Keywords: Blog, webquest, Materials Science, Teaching Methodology,
Engineering Teaching,
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INTRODUCAO

As pesquisas sobre a constru¢do do conhecimento e da aprendizagem na
area de Ciéncias sao objeto de estudo de varios autores que visam estabelecer um
referencial te6rico-empirico para conduzir suas discussoes acerca do tema.

A perspectiva que coloca o aluno agente ativo do conhecimento ¢ abot-
dada pelo Programa de Mestrado em Ensino de Ciéncia e Tecnologia da Univer-
sidade Tecnoldgica Federal do Parana, que, entre outros objetivos, visa promover
o estudo dos diferentes modelos que norteiam a elaboracio do conhecimento
cientifico considerando os contextos historicos e socioculturais nos quais esse co-
nhecimento foi produzido e validado.

O estudo que norteia a agdo principal do programa de mestrado ¢ a vin-
culacdo da teoria estudada com o processo de ensino de uma instituicio. Nes-
se sentido, buscou-se implementar agdes de inova¢do metodoldgica na disciplina
de Ciéncia dos Materiais dos Cursos de Engenharia ofertados no campus Ponta
Grossa da Universidade Tecnologica Federal do Parana, tendo como proposta
utilizaciao de blogs educativos.

Este trabalho esta centrado nas teorias de aprendizagem e também na
utilizacdo de Tecnologias de Informacio e Comunicacio (TICs) na educacio, situ-
ando-se em um espago de reflexdo sobre o uso dessas novas abordagens didaticas
utilizando-se de situa¢des empiricas de utilizacdo das TICs, em particular de am-
bientes amparados na internet.

A disciplina, que ¢ o foco deste trabalho, ¢ denominada de Ciéncia dos
Materiais ¢ investiga as relacoes existentes entre as estruturas (atbmicas, microsco-
picas e macroscopicas) e as propriedades (mecanica, elétrica, térmica, magnética,
otica e deteriorativa) dos materiais (CALLISTER, 2002).

Nas ultimas décadas, a area dos materiais, bem como suas bases cientificas
e tecnolégicas, tornou-se um campo de estudo de toda a comunidade académica,
surgindo na forma de uma area de estudo do Conselho Nacional de Desenvolvi-
mento Cientifico e Tecnolégico (CNPq). A grande quantidade de pesquisas volta-
das as inovacGes cientificas e tecnoldgicas traz uma evolugio rapida dos conceitos
dessa natureza. Uma disciplina escolar nao suporta essa transformacio de con-
ceitos com grande velocidade, principalmente uma disciplina introdutéria como
Ciéncia dos Materiais (CM).

Nesse cenario, tanto os professores e profissionais da area, por meio de
comentarios realizados no ambiente escolar, quanto os estudantes, concordam so-
bre a importancia da disciplina de CM, mas, mesmo assim, existe a falta de moti-
vagao necessaria para um melhor rendimento dos alunos na disciplina, o que, por
consequéncia, leva a um grande indice de reprovacao e desisténcia, fato verificado
por meio de acompanhamento de desempenho académico.

A preocupacao com uma inovacio metodologica que despertasse maior
curiosidade dos estudantes, e que promovesse uma diminui¢ao dos indices de eva-
sa0 ¢ repeténcia foram os principais motivadores para a realizagdo deste trabalho.
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REVISAO DE LITERATURA

Aprendizagem Significativa

O psicélogo americano David Paul Ausubel contribuiu para a educacio
ao descrever a teoria da aprendizagem significativa. Para ter significado, o pro-
cesso de ensino necessita fazer algum sentido para o aluno e, nesse processo, a
informacio deverd interagir e ancorar-se nos conceitos relevantes ja existentes
na estrutura do aluno.

Para Ausubel, a aprendizagem significativa se verifica quando o banco de
informagoes no plano mental do aluno se revela, através da aprendizagem por des-
coberta e por recepcio. No entanto, segundo Martin & Solé in Coll (2004, p. 61):

Ausubel chama a aten¢ao para um erro que se produz em muitos casos quando se con-
sidera que as aprendizagens significativas s6 podem ocorrer em situa¢oes de descobertas
e que uma tarefa organizada mediante a exposi¢do ao aluno de uma informacio nova
conduzira necessariamente a uma aprendizagem mecanica ou repetitiva.

Na visao de Ausubel, a aprendizagem significativa é preferivel a aprendiza-
gem mecanica ou memoristica, por se constituir em um método eficiente e pratico.

Pode-se salientar, ainda, que a teoria representada por Carl Rogers,
denominada de corrente humanista nao diretiva em educacio, adotou o con-
ceito de aprendizagem significativa ao levar em consideracdo os motivos que
levam a aprendizagem.

Os principios comuns a aprendizagem significativa, na visao de Ausu-
bel, Rogers e Coll, embasam a teoria utilizada por muitos educadores nos dias
atuais. O fundamento principal, comum as trés visoes, para Santos (2008, p.62),
¢ o fato de necessitar que ocorra uma motiva¢io de dentro para fora, por parte
do individuo que aprende. Ausubel deixa claro que esse movimento de den-
tro para fora é essencial para desencadear a “ancoragem” dos conceitos (caso
o que o aluno ja saiba seja suficiente para receber o novo). Para Rogers, esse
movimento é provocado pelo interesse em func¢io de projetos pessoais, e, para
Coll, esta relacionado com a inten¢io de aprender. O que o provoca segundo
Santos (2008, p.62), ¢ um processo interno que pode ser compreendido como
“fazer sentido”. Seja para “ancorar”, para causar interesse ou para desencadear
a inten¢ao de aprender, o objeto do conhecimento precisa, primeiramente, fazer
sentido para o sujeito.

Dessa forma, chega-se a seguinte definicao: a aprendizagem significativa é
aquela que ocorre a partir do surgimento de um sentido pessoal por parte de quem
aprende, o que desencadeia uma atitude proativa que tenta desvendar o novo e (re)
construir conceitos que ampliam cada vez mais a habilidade de aprender.

Para Pozo (2002, p. 90), “a teoria de Ausubel prioriza a aprendizagem cog-
nitiva, que ¢ a integragdo do conteudo aprendido numa edificagdo mental ordena-
da, a estrutura cognitiva”. Desse modo, essa estrutura representa todo o conjunto
de informagbes armazenado e organizado em qualquer modalidade do conheci-
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mento. Para ele, a interacdo de fatores prévios armazenados com novos fatores,
provenientes de aprendizagens mais recentes, compde a experiéncia cognitiva, que
¢ mais bem construida com o uso de fatores externos de simpatia do aluno.

Nesse cenario de construcio de experiéncias cognitivas, umas das al-
ternativas que levam a aprendizagem significativa, com a adoc¢do de fatores
externos de simpatia do aluno, ¢ representada pelas novas tecnologias de in-
formacao e de comunicacao.

Utilizagdo das Tecnologias da Informagao e da Comunicacéo (TICs) no ensino de Ciéncias

Charlot (2008, p. 21) afirma que “existe uma diferenca entre ‘infor-
magdo’ e ‘saber’: como usar as informagdes disponibilizadas pela internet para
transmitir ou construir saberes?”. Para ele, a maioria das escolas apresenta forma
e estrutura de espaco, de distribuicdo de alunos e de modos de avaliacdo que
nao condizem com o uso pedagdgico das tecnologias da informagao. Portanto,
quando o professor encontra espago na organiza¢ao do ensino para utilizagao de
novos modelos que fornecam melhores resultados, ha a necessidade de enfren-
tar e vencer o desafio.

Um dos constantes desafios que os professores precisam enfrentar diz
respeito a ocupacdo dos espagos de informagio e comunicacio que nascem e
crescem a todo momento. Para Furié e Vilches apud Garcia-Mila (2004, p. 364),
um dos objetivos do ensino de Ciéncias na atualidade é:

promover a aprendizagem entendida como uma atividade aberta e criativa em que a cons-
trucio do conhecimento do aluno seja apresentada como um desafio, como uma ‘aventura
do pensamento com toda sua carga potencial e motivadora’, cultivando, desse modo, a
flexibilidade mental associada ao valor da tolerancia em face de pontos de vistas opostos.

Para a autora supracitada, os tedricos de sua andlise consideram a importincia
de introduzir e trabalhar tecnologia nas aulas de Ciéncias como uma via de privilegiada
para desenvolver as atitudes positivas dos alunos em relacao a ciéncia, argumentando
que os projetos educacionais desenvolvidos nessa direcdo conseguiram efetivamente
incrementar de forma significativa seu interesse pela ciéncia e melhorar a aprendiza-
gem. (GARCIA-MILA, 2004, p. 365).

A utiliza¢ao das novas tecnologias de informacdo e comunica¢ao no en-
sino de Ciéncias tem um histérico recente no ambiente escolar. As primeiras ini-
ciativas aconteceram nos Estados Unidos, com o surgimento do computador, ha
quase sessenta anos. Esse espaco de tempo é considerado recente se comparado
ao surgimento das primeiras praticas de ensino na humanidade. Porém, a utilizagao
das citadas tecnologias ¢ um processo irreversivel nos dias atuais, por fazer parte
de um novo paradigma educacional.

Para Behrens (2005, p. 27), “o mundo eletronico facilitou a comunica-
¢do e encurtou distancias” e (idem, p. 37) “o desafio que se impde ¢ buscar a
influéncia desse novo paradigma no processo educativo, nas propostas pedago-
gicas e no fazer docente”.
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Sobre esse novo paradigma, Rezende (2002, p. 1) afirma que

Na virada do século, ndo se trata mais de nos perguntarmos se devemos ou nao intro-
duzir as novas tecnologias da informagdo e da comunicagio no processo educativo.
Ja na década de 80, educadores preocupados com a questdo consideraram inevitdvel
que a informatica invadisse a educacio e a escola, assim como ela havia atingido toda
a sociedade (Monteiro & Rezende, 1993). Atualmente, professores de varias dreas rea-
gem de maneira mais radical, reconhecendo que, se a educagio ¢ a escola ndo abrirem
espago para essas novas linguagens, elas poderdo ter seus espagos definitivamente
comprometidos (Kawamura, 1998).

Portanto, a utilizagao das novas tecnologias da comunicagao e informagao
no ensino torna-se inevitavel pelas exigéncias de configuracao de um novo proces-
s0, que se inicia na escola e se concretiza na sociedade.

Tecnologias da Informacdo e da Comunicacao (TICs) na educacdo: webguest e blog

A webguest pode ser considerada uma metodologia para organizar o pro-
cesso de ensino utilizando recursos da znfernet, que auxilia os estudantes na cons-
trucdo do conhecimento em um ambiente de aprendizagem guiado.

A webquest ¢ um formato de aula baseado na investigacdo orientada e em
trabalhos cooperativos em que a maiotia ou todas as informacbes com que 0s
alunos trabalham vém da web, e é uma metodologia que foi proposta por Bernie
Dodge, em 1995. (DODGE, 1995). De acordo com o conceito original, as web-
guests sao mais adequadas como atividades de grupo, embora seja possivel imaginar
contextos e atividades para a utilizacao individual. Para tentar contornar e ameni-
zar algumas dificuldades e aumentar a praticidade, optou-se por utilizar um blog
como plataforma para a publicacio das webguests.

O termo weblog, conforme Amaral, Recuero & Montardo (2009), foi primei-
ramente usado por Jorn Barger, em 1997, como refereréncia a um conjunto de sites que
“colecionavam” e divulgavam links interessantes na web, surgindo o termo “web”+*“log”
(diario web), que foi usado por Jorn para descrever a atividade de “logging the web””.

Utilizando uma bloggquest, uma webquest adaptada para ser construida no am-
biente de um blog, apresenta, conforme Weymar (2009), as seguintes caracteristicas:

» Pode ser construida usando servigos gratuitos e basicos;

» Por ser um blog, seu conteudo ¢ facilmente publicavel e editavel;

» O autor nao precisa conhecer linguagem HTML;

» Nio requer o uso de programas de FTP;

= Pode usar os servicos de comentario do blog para aumentar a interacao;
» Pode ser distribuida por rss;

= Podem ser colaborativas, usando essa possibilidade dos blogs.

Assim, a blogguest torna-se uma 6tima op¢ao como apoio ao ensino e a cons-
trucao do conhecimento, pois propicia as habilidades de andlise, pesquisa e sintese.
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METODOLOGIA

Planejamento das atividades

A metodologia adotada para a realizacio deste trabalho partiu da busca de
uma ferramenta gratuita, de facil utilizacdo e acesso, que estivesse presente no dia
a dia principalmente de alunos que utilizam a internet como meio de comunicagio.
Pelas condi¢bes de acessibilidade, a ferramenta escolhida foi o blg.

Na atividade realizada, cada postagem foi desenvolvida na forma de uma
atividade de webguest, direcionada para a disciplina de Ciéncia dos Materiais. O
perfodo de utilizacdo dessa ferramenta foi de cinco semanas, com cada atividade
proposta para ser realizada no periodo de uma semana.

O primeiro passo da ferramenta foi a estruturagdo do ambiente do blog
para receber as atividades, comegando com a realizacio de uma analise em alguns
servidores gratuitos de servicos de hospedagem e edigdo de blggs. Como resulta-
do da anilise, optou-se pelo servidor EDUBLOGS.ORG (http://www.edublogs.
org), devido as ferramentas disponiveis, facilidade na criacio, na atualizacdo e nas
possibilidades de administracio do blyg e, ainda, por possuir gratuidade. Esse ser-
vidor ¢ estruturado para blggs educativos, possuindo suporte para conteddo multi-
midia (podeasting, fotos e videos), sendo o acesso e a administracio facilitados por
ferramentas de passo a passo, dicas e tutoriais.

Na sequéncia da atividade, foi criado e estruturado o blog - Ciéncia e
Tecnologia dos Materiais, com o endereco http://ctecmat.edublogs.org,
para receber postagens na forma de webquests.

Em sua estruturacio, foram criadas subdivisGes ,sendo uma pagina para des-
crever os objetivos do blgg, incluindo a descricio sobre a ferramenta de webguest. Uma
segunda pagina foi criada para servir de acompanhamento para os alunos, mostrando
as avaliagGes parciais de cad um. Utilizou-se uma outra pagina para receber as posta-
gens, comentarios e respostas das atividades a serem realizadas. Essa estrutura esta
mostrada na figura 1. A estrutura das webguests seguiu da mesma estrutura sequencial de
postagens utilizada em blggs. Assim, os comentarios ficaram vinculados as postagens.

Figura 1: Estrutura de péaginas do blog.

[ Descricao ] [ Acompanhamento ] [Webquest's]

Il

O passo seguinte foi dividir o conteddo da disciplina em cinco partes.
Foram planejadas atividades de webguest para cada etapa, com intervalos de uma se-
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mana, podendo classificar essas atividades como webguests curtas (DODGE, 1995).

O ambiente foi utilizado por estudantes da disciplina de Ciéncia dos Mate-
riais, no Curso de Engenharia Mecanica e Engenheria de Controle e Automacao. As
atividades foram desenvolvidas pelos alunos que ja haviam passado por uma avalia-
¢do escrita e tradicional, com o objetivo de promover uma recupera¢io do conteudo
que eles ndo conseguiram alcancar na totalidade, fazendo com que revisassem esses
conteudos ja ministrados e, através de atividades interativas, buscassem a leitura e
posterior assimilacao dos conceitos cientificos relacionados ao tema.

Webquests

A ferramenta de blog apresenta-se favoravel ao uso de webquests por per-
mitir ao professor verificar o desenvolvimento do aprendizado do aluno, mesmo
nao estando junto com ele no momento da realizagdo das atividades.

Assim, cada atividade de webguest foi planejada para assegurar que os con-
ceitos cientificos relacionados aquele contetido fossem assimilados pelo aluno se-
guindo os objetivos listados no Quadro 1.

Ap6s a publica¢do de cada etapa, coube aos alunos realizar as ativida-
des propostas, bem como encontrar uma maneira para resolver os problemas por
meio de interacOes entre eles, registrando seus comentarios e suas buscas pela
rede, resultando em um apanhado de recursos e enderecos visitados pelos alunos.

Quadro 1: Objetivos das atividades de webguests realizadas.

ETAPA | CONTEUDO TERMOS / CONCEITOS OBJETIVOS A ATINGIR COM A WEBQUEST
1 Estrutura Atomo, Elétron, Préton, Reforcar os conceitos de quimica geral
do Atomo Néutron, Elétron de Valéncia, | pertinentes a estrutura dos atomos.
Modelo Atémico
2 Ligacao Tabela Periddica, Moléculas, | Conhecer e entender as caracteristicas
Quimica Ligacao Covalente, Ligacao dos 3 tipos mais importantes de ligacoes
I6nica, Ligacao Metalica, primarias, bem como conhecer as
Metal, Polimero, Ceramica caracteristicas dos 3 tipos de materiais.
3 Arranjo Cristal, Amorfo, Grao, Identificar os modelos de ordenac&o atémica
Atdmico Alotropia, Isotropia, encontrados em alguns dos metais mais
Anisotropia, Célula Unitaria, | comuns, e saber que muitos dos sélidos
Fator de Empacotamento podem ter alterado o seu arranjo atémico
Atémico como resultado de variacdes de temperatura
e/ou pressao.
4 Imperfeicoes Liga, Solucdo Sélida, Reconhecer a importancia das imperfeicoes
Cristalinas Intersticio, Discordancia, cristalinas e diferenciar entre os tipos
Contorno de Grao, Microscopia | basicos e, ainda, familiarizar-se com o
funcionamento basico de um microscépio.
5 Propriedades Mddulo de Elasticidade, Aprender as relacoes existentes entre algumas
Mecanicas Tensao de Escoamento, propriedades mecanicas dos materiais e
Tensdo Maxima, Tensao realizar a leitura de valores apds construir um
de Ruptura, Dureza, grafico de Tensao vs. Deformacao.
Ductilidade, Fragilidade,
Resiliéncia, Tenacidade,
Rigidez, Ductil, Fragil
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Ao término de cada etapa, era necessario que o aluno encaminhasse, por
e-mail, um documento sintetizando as atividades solicitadas na webguest, para que
fossem avaliadas as suas conclusoes, que deveriam estar baseadas nos comentarios
originados no blgg. Além disso, seria avaliada a interacdo que tiveram com o blog,
sendo o parametro principal as contribuigbes nos comentarios.

Inicialmente, a avaliagdo das atividades realizadas no blyg foi pouco pro-
funda, pois o objetivo inicial estava voltado para o desenvolvimento operacional
do ambiente, bem como para a familiarizacio do professor com o mesmo.

Nas semanas que se seguiram, os alunos verificavam as atividades dispo-
nfveis no blgg e também compareciam para as aulas presenciais, intercalando, dessa
maneira, o acesso as atividades on-line e os conteidos das aulas presenciais.

Nesses encontros, os alunos desenvolveram as atividades propostas para
aquela etapa. O acompanhamento de participagio foi realizado pelo professor
por meio do nimero de visitas ¢ de comentarios que foram deixados no blg. Evi-
dentemente, a analise critica dos teores dos comentarios também explicitaram o
envolvimento dos alunos com o contetdo da disciplina.

RESULTADOS E AVALIACAO DA FERRAMENTA

Ao final da realizagdo das atividades, fol proposta a aplicacio de um ins-
trumento de avalia¢do de uso das atividades e licGes na forma de webguest, disposta
no blog da disciplina. Para isso, foi criado um questionario on-line, utilizando-se
das ferramentas de formulario do Google Docs. O formulario que foi respondido
pelos alunos esta disponivel no endereco: <https://spreadsheets.google.com/vie
wformrhl=en&formkey=cnBfbnFSWGx]alNxcO5FNy03Y VEOcOEOMA..>

Para dispor dos dados obtidos no instrumento de avaliacao, foi elaborada
uma matriz de categorias para agrupar os itens estudados. Fizeram parte da analise
cinco itens agrupados nas categorias relacionadas a seguir:

1% categoria - Perfil de acesso: como as atividades realizadas nos trés cursos
sao compativeis entre si, todos os alunos responderam ao mesmo questionatio.
A primeira parte do questionario pretendia dar uma nog¢io do perfil e da maneira
como os alunos realizaram as atividades propostas. Para isso, foi investigado o
tempo de dedicacdo, por semana, com as atividades de webquest. A maioria dos
alunos, 58%, disseram haver dedicado de trés a seis horas semanais para a ativida-
de, enquanto 38% afirmaram ter dedicado entre sete e dez horas por semana.

27 categoria - Uso da ferramenta: a investigacdo sobre a possibilidade de
se utilizar, na visdo do aluno, as atividades de webquest, durante todas as aulas, ¢ a
questio principal dessa categoria. Pelas respostas obtidas é possivel perceber que
uma diferenca inexpressiva indica que, na visao do aluno, nao se poderia utilizar
essa ferramenta como recurso unico de aprendizagem de toda a disciplina.

37 categoria - Visio do aluno: Na questio que solicitou que os alunos re-
latassem sobre sua impressio em relacio a atividade de webguest realizada, com a
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possibilidade de inclufrem sugestdes e comentarios, foi relatado que a atividade foi
aceita pela totalidade dos alunos participantes; promove consciéncia em relagao
ao meio ambiente, com a economia de papel; permite melhor organizagao das
informacdes; exige muita pesquisa, o que leva a um estilo interessante de apren-
der; oferece boa oportunidade de recuperacio de contetdos; faz o aluno ter mais
esforco; promove a inclusiao do aluno que acreditava que no teria mais oportuni-
dade de aprendizado.

42 categoria - Mapa conceitual: na webguest final foi solicitado que os estudan-
tes construissem individualmente um mapa conceitual para representar graficamente
as relacdes estabelecidas entre os conceitos construidos e estudados. A atividade re-
alizada permitiu que os estudantes, segundo suas proprias consideragoes, organizas-
sem os conceitos de maneira objetiva, acompanhassem o aprendizado e avaliassem
o rendimento. Assim, os comentarios mais comuns foram de que o mapa conceitual
facilita o estudo, pois organiza de maneira visual o conteudo.

b? categoria - Dificuldades: tendo em vista a necessidade e a curiosidade em
saber em que etapa da disciplina de Ciéncia dos Materiais os alunos tém maior difi-
culdade, solicitou-se que eles marcassem até trés capitulos do livro-texto nos quais
encontraram maior dificuldade em entender o contetido. Essa pergunta esta relacio-
nada a necessidade que o professor possui em definir em que etapa, durante o se-
mestre, devem set utilizadas as atividades como forma de fortalecer o entendimento
do conteudo e, também, como forma de amparar o aluno na compreensao de con-
ceitos importantes. Nas respostas obtidas, percebe-se que os capitulos sobre Difusao
e Diagrama de Fases sdo os que, para a maioria, representam maior dificuldade.

CONSIDERAGOES FINAIS

A analise do tema proposto se apoia nos argumentos tedricos do campo
de estudo da estrutura cognitiva, e tem a aprendizagem significativa como concep-
¢do norteadora, e Ausubel como o autor de suas mais evidentes ideias.

Ao buscar a interface entre as ideias de Ausubel e a proposta de trabalho
que pretendeu utilizar webquests na forma de blog como ferramenta de aprendi-
zagem na disciplina Ciéncia dos Materiais, concluimos que se em uma atividade
de pesquisa na internet o aluno pode facilmente perder o foco do que esta pes-
quisando, dificultando a sua interacio com o ambiente ¢ com os demais alunos
e professor, fato que Ausubel denomina de interferéncia de fator externo, com a
atividade de webquest esse fator nio interrompe a aprendizagem.

A atividade de webquest faz com que o aluno tenha um caminho a ser
percorrido, através das tarefas propostas. Evidentemente, ele pode fazer seu pro-
prio caminho de pesquisa, mas acaba sempre retornando ao tema original devido
as atividades estarem focadas e com um objetivo de aprendizado bem definido.
Esse fator de isolar a distracao e permitir que haja continuidade na atividade, leva,
segundo Ausubel, a aprendizagem significativa.
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A estratégia mista, que neste trabalho é entendida como sendo realizada
por meio da intercalacdo de aulas expositivas e atividades em ambientes virtuais,
deve ser encarada como uma alternativa para melhorar o rendimento dos alunos.
Para Pozo (2002, p. 127), de acordo com Ausubel, Novak e Hanesian, “a organi-
za¢do do material, vocabulario e terminologias adequados a aluno, conhecimentos
prévios sobre o tema e predisposicao favoravel para a compreensio leva a busca
do significado e sentido do que se aprende”

Para uma evolucio da ferramenta, ja se tem definida a implantacio dessa
metodologia de maneira a apresentar atividades regulares na disciplina de Ciéncia
dos Materiais, ministrada nos cursos de Engenharia do campus Ponta Grossa, da
Universidade Tecnolégica Federal do Parana.

A impressao que se tem é que o trabalho sempre estd inacabado, pre-
cisando de atualiza¢do ou aperfeicoamento ou, ainda, somente uma formatagao
diferente. Desse modo, a metodologia estd sempre sendo atualizada pelo profes-
sor, tornando-se uma ferramenta ajustavel as necessidades de cada disciplina, bem
como de cada professor.

Assim, pode-se perceber que o processo educacional estd em constante
mudanca. Discussoes estio ocorrendo pelo mundo. Em nosso pafs, ha a implan-
tacdo de uma nova legislacio, incorporando, no cotidiano escolar, as novas tecno-
logias digitais de comunicag¢éo. Para tanto, deseja-se que em um futuro préximo
essas metodologias ligadas a TIC fagam parte de todos os curriculos dos cursos de
Engenharia e graduacoes em geral.
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