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PORTRAS DO IMAGINARIO INFANTIL: EXPLORANDOA BRINQUEDOTECA

Célia Vectoré
Tizuko M. Kishimotd

Resumo

Considerando o espac¢o da brinquedoteca como proficuo para o aflorar do imaginario infantil, foram analisados 194 rddatados eklos
brinquedistas de uma brinquedoteca publica, enfocando: o lugar do brinquedista, do adulto que acompanha a crian¢a eridagaropnatizando
as tematicas das brincadeiras. Foram extraidos episodios que langam alguma luz sobre a dicotomeasdessgtidade presente no brincar, as
alteragbes de padrdes sociais na compreensdao de homem e de mundo e sua pertinéncia na busca de um ser humano hacodoio, Sategr
pares e com a natureza.

Palavras-chave brinquedoteca, crianca, adulto

BEYOND THE IMAGINATION OF CHILDREN : EXPLORATING AT PLAYROOM

Abstract

As playrooms are considered to be useful in stimulating the imagination of children, 194 reports written by child playweoekarsalyzed
at the public playroom. These reports focused on the roles of the child play worker, the adult that accompanies the hehithith@gpecially
in respect to play themes. Episodes that enlighten desiseisreality during playtime and alterations in social standards which comprehend man
and world and its pertinence in search for a harmonic human being integrated to his peers and to nature were drawn aepoftshese
Keywords: playroom, child, adult

INTRODUCAO

O encantamento que carrega o brincar traz, mui-  Responder tais questdes ndo é tarefa facil e muitas
tas vezes, para o educador davidas relacionadas adncursdes serdo necessérias ao fascinante mundo do
ato ludico, como: até que ponto, ou em que medida, asbrincar infantil. Buscar novos paradigmas (Kuhn, 2000)
brincadeiras refletem o real desejado ou é apenas oem varias areas do conhecimento para compreender,
reflexo do real vivenciado pela crianga? Até que ponto respeitar, incentivar e encontrar no brincar possibilida-
as representacdes originadas no brincar expressantes de intervencdo num mundo em constante mudan-
padrées de conduta de contextos culturais de cada temga € um dos caminhos.
po e espaco ou as fantasias e desejos que, na condi¢édo
de crianga, ndo se pode realizar? Quais as suas implidmportancia do Brincar
cacdes no desenvolvimento global da crianga? As
acdes que ocorrem na brincadeira anunciam ou de- O brincar interessou pesquisadores de varios cam-
nunciam formas de compreenséo de homem e de mun-{os, épocas e paises desde 0os tempos greco-romanos.
do; sé@o desejaveis e caminham na perspectiva de umniciada por Platdo e Aristételes, tal interesse prosse-
ser humano mais harmonico, integrado com seus pa-gue no Renascimento e explode no século XVIIl, com a
res e com a natureza? publicacdo de&Emilio, de J.-J. Rousseau, que trata da
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especificidade da natureza infantil. Com o Romantismo, ma; 2) exploracdo da intervencdo e da fantasia; 3)
inicia-se uma nova imagem de crianca que valoriza o imitag&o idealizada da vida; 4) transformac&o do mun-
brincar (Brougere, 1997). Até ent&o, pouco se questionoudo, segundo os nossos desejos; 5) diversao.
a natureza e as caracteristicas do brincar. Educadores Para \Wgotsky (1982,1988) o brincar é a etapa mais
do passado e do Renascimento interessaram-se pelémportante da vida infantil e propicia a criagdo da situa-
brinquedo para alcancar objetivos pedagodgicos. Os ¢do imaginaria, o desenvolvimento da representacao,
trabalhos de Froebel, Dewey, Montessori, Decroly, en- o simbolo, que diferencia o brincar animal e humano.
tre outros, contribuiram para o realce dado ao brinque- Bateson (1977) atribui ao brincar o poder da comuni-
do no curriculo pré-escolar (Kishimoto,1990). cagao, pois s6 brincam as pessoas que se comunicam,
Esse interesse criou a figura do brinquedo educativo que partilham das mesmas representacoes.
para ensinar contetidos especificos. Jogos de percur- Associar o brincar & aprendizagem é outro ponto
so para ensinar “brincando” a historia dos reis e rai- gerador de controvérsias. Quando se pretende a aqui-
nhas, a religido, a moral; quebra-cabecas para aquisi-si¢céo de conhecimentos, em um processo dirigido, com
¢ao de nocOes de formas, parte-todo; ludos para osuso do brinquedo educativo, n&o se respeita o brincar,
nameros e jogos de memoria com letras para alfabeti- que é improdutivo e livre de ingeréncias do adulto que
zar, originando o mundo dos jogos educativos. E a dirige a a¢so da crianca.
metafora da utilizagdo do brinquedo para obter resul-  Nas brincadeiras iniciadas e mantidas pelas crian-
tados em outros campos. cas, ha evidéncias de aprendizagens espontaneas, sig-
Nos dltimos quarenta anos, autores como Caillois nificativas, construidas em um processo improdutivo,
(1967), Huizinga (1951), Wittgenstein (1975), Henriot  incerto, mas que possibilita exploracdes, relacdes,
(1989), Christie (1991a e 1991b) e Brougere (1997) afetividade e expresséo de representagdes infantis.
preocuparam-se em investigar as caracteristicas do A despeito das dificuldades de defini¢cdo e das con-
brincar: representacéo, regras, prazer ou desprazertrovérsias sobre o papel da brincadeira no desenvolvi-
incerteza, liberdade de agédo, carater improdutivo, re- mento e aprendizagem humana, as quais enfatizam ora
levancia do processo, inser¢cdo no tempo e espaco,os comportamentos imitados, ora os aspectos de enri-
motivacgao interna e iniciativa do sujeito. quecimento cognitivo ou as possibilidades de sociali-
Entretanto, identificar condutas que representam o zacéo e de solucdo de conflitos emocionais, o brincar
brincar se torna dificil: um mesmo ato pode reproduzir constitui-se em preocupacio cientifica em todas as
uma acao do cotidiano, sem ser ludico. Carregar umaculturas.
boneca ou manipular um brinquedo sem representa- A preservacgéo do brincar e a sua manutencdo em
¢do e com objetivos produtivos € manipulacéo, ndo € casa, na escola e em instituicbes especialmente orga-
ato ladico. Mas o mesmo ato de carregar a boneca,nizadas para esse fim, como as brinquedotecas, asse-
acrescido de representacéo, torna-se ladico. O brin-gura a perspectiva de Duarte (1988: 6) quando enfatiza
car, ao ocultar-se na representacao, dificulta suaiden-que a presenca do brinquedo ativo e espontaneo é si-
tificacdo. nal de salde mental e sua auséncia, um sintoma de
Mais recentemente, pesquisadores como Spodek edoenca fisica e/ou mental.
Saracho (1998) continuam a apontar a dificuldade de  Na brinquedoteca, alvo deste estudo, os registros dos
definir o que é brincadeira e quando ela ocorre. As- polsistas descrevem o lugar do brinquedista, do adulto
sim, a brincadeira néo é trabalho, ndo € real, ndo éque acompanha a crianca e da crianca, enfatizando,
séria, ndo € produtiva (Schwartzman, 1979). Mas 0 neste Ultimo aspecto, as tematicas ou contetidos das
que serd? brincadeiras que se materializam pelo brincar.
Garvey (1990) diria que a brincadeira € prazerosa,
divertida, ndo tem objetivos externos, & espontanea eQ Lugar do Brinquedista
voluntéria, requer envolvimento ativo do participante
e tem relacBes sistematicas com o que nao € brinca- Estudos de Friedmann (1992) e Santos (1997) su-
deira. gerem que o brinquedista € fundamental como media-
Bruner (1986) aponta cinco funcoes da brincadei- dor entre as situagdes de brinquedo e a crianca.
ra: 1) reducdo das consequéncias de erros e fracas- E um bom mediador quando, ao compreender a
sos, sendo uma atividade que se justifica por si mes-cultura ludica, favorece o desabrochar e o desenvol-
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vimento das potencialidades de quem brinca; mau me-7. examinar sua relagdo com cada crianga eridas
diador, quando, por atitudes autoritarias, rigidas, impede  ¢asentre si e procurar melhora-las;

esse mesmo desenvolvimento. 8. oferecer atividades que auxiliam as criancas a
Wagotsky (1988) analisa a importancia da media- explorarem o mundo dos sentimentos, valores e ex-
cdo para a aprendizagem e o desenvolvimento da cri-  periéncias;

anca. Feuerstein (1980) aponta 0s comportamentos9. procurar conhecer as criangas que tém problemas
de um bom mediador e Klein (1996) prop&e formar o socioemocionais e ajudar com intervencdes que

bom mediador no programa denominadtSC — resultem em seu bem-estar;

Mediational Intervention Sensitizing Caregivers 10. conhecer as criangas, que tém necessidades par-
Cabe ao educador cuidar da organizacao mediado-  ticulares e ajuda-las com intervencgdes para me-

ra da relacéo crianca-meio e interagir com ela, auxili- Ihorar seu desenvolvimento (Leavers, 2000: 293-

ando-a na construcao de significados (Oliveira, Mello, 321).

Vitéria & Ferreira, 1992: 69) e fomentando situacfes Compreender a cultura ltdica para tornar o brincar

gue estimulem a vivéncia, a aquisicdo de novas com- uma atividade dotada de significages sociais pela cons-

peténcias, saberes e habilidades (Wajskop, 1999: 13).trucéo de regras préprias €, segundo Brougére (1998),
Os mediadores-brinquedistas devem ter: (a) conhe- contribuir para a socializagéo da crianca, uma vez que

cimento dos principios gerais do desenvolvimento in- a criagdo e a recriagdo da cultura pela brincadeira

fantil e profunda compreenséo da realidade socioeco-requerem a orientagéo do adulto para o0 acesso ao acer-

ndémica e cultural da populacdo com a qual esta vo cultural e suas ferramentas (Kishimoto, 1998).

interagindo; (b) capacidade para criar relacdes

empaticas e ndo autoritarias e (c) conhecimento de O Lugar do Adulto que Acompanha a Crianga

recursos mediacionais, e sua importancia para o de-

senvolvimento infantil. O espaco da brinquedoteca é também ocupado
Considerando a perspectiva que enfatiza a impor- pelos adultos que acompanham as criangas, professores

tancia da mediagéo nas situagdes ludicas, discute-seou responsaveis.

muito se o0 jogo livre ou a atividade estruturada aumen-  E desejavel que o adulto participe das brincadeiras,

tam a qualidade da educacéo infantil. Leavers (2000) assumindo a figura de um bom mediador e ajudando

construiu uma escala de envolvimento com 3 niveis, as criancas a brincar, porém sempre respeitando a fan-

sendo o nivel 1, quando a crianga estd ausente, sugasia da crianca. E freqiiente o adulto assumir postu-

acado é estereotipada e consiste em uma repeticdo deas autoritarias ou rigidas, reprimindo brincadeiras de

gestos elementares; nivel 2, quando a crianca tentaladrdo, de revélver, sem entender que, naquele mo-

fazer uma construcéo, escutar uma estéria, mas ndamento, ndo esta em jogo o real, mas a sua representa-

ha sinais que mostram motivagdo, concentragéo e ni-¢éo pelo brinquedo.

vel 3, quando a crianga esté absorvida na atividade. A A brinquedoteca estudada vem oferecendo orien-

referida escala utiliza indicadores para analisar o tacdes aos que procuram o seu espaco, visando torna-

envolvimento da crianga na atividade, incluindo o brin- los parceiros das criangas nas brincadeiras.

car, oferecendo aos profissionais 10 principios :

1. repartir 0 espago na classe em cantos atrativos; O lugar das Criancas

2. controlar os equipamentos, substituir materiais pou-

CO interessantes; Piaget entende o brincar como fator de desenvol-
3. introduzir novos materiais e atividades ndo-con- vimento cognitivo e forma de adequagdo ao mundo

vencionais; externo, um aspecto ativo, agradavel e interativo do
4. observar as criancas, sondar seus interesses, condesenvolvimento intelectual.

ceber e oferecer atividades; Wgotsky (1967) menciona dois aspectos importan-
5. sustentar as atividades por estimulos e interven-tes no brincar: a situacdo imaginaria, a qual surge da

¢Oes enriquecedoras; tensdo entre o individuo e a sociedade e possibilita &

6. estimular e sustentar a iniciativa das criangas por crianca controlar a situacdo e as regras, criadas pela
meio de regras e acordos; propria crianga. J4 para Denzin (1975), a atividade
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ladica é meio de ensinar as criancas a se colocaremcolocou um relégio nele. Ele conversava o tempo todo
na perspectiva do outro. com o boneco e ia pra vendinha com ele...

Para Freud, Klein e Aberastury (apud Bontempo, No episédio anteriormente descrito pode-se
1999), a brincadeira é uma atividade catartica que pos-perceber o modo como a crianga incorpora situagoes
sibilita as criancas controlarem situacfes dificeis. que s&o cada vez mais frequientes em nossa sociedade,
Atualmente, tais teorias entendem a brincadeira mais como, por exemplo, ser cuidado pelo pai. Contudo,
como mecanismo de enfrentamento que de catarseobserva-se um possivel preconceito, pois esse brincar
(Spodek & Saracho,1998). é solitario.

Outros estudiosos, como Oliveira (1984), entretan- O espago da brinquedoteca é palco de inimeras
to, tém se referido ao brincar como veiculo para a ex- situagdes reais vivenciadas pelas criangas ou veicula-
ploracdo da competéncia e do desenvolvimento dadas pela midia: “maniaco do parque”, “atentados ter-
criatividade, destacando a importancia do contato pré- roristas” como os ocorridos nos Estados Unidos, vio-
vio com o material para fazer aflorar a criatividade. A |éncia, sequestros e possiveis riscos que as criangas
brincadeira gera prazer, diversao, faz fluir a fantasia e correm no contato com estranhos...
imaginacao, cria uma ponte para o imaginario externar ... Quando fui embora, elécrian¢gg comentou
suas criacdes e emocdes (Oliveira, op. cit.). com a outra brinquedista, que estava em sua casa,

A brinquedoteca aqui referida propicia a vivéncia que iria jogar fora o acucar que eu havia devolvi-
de diferentes situacfes: 0 espaco dedicado as fantasiaslo, porque sua mée sempre fala que ndo é para
as brincadeiras de casinha, ao consultério médico, aela aceitar nada de estranhos e, afinal eu era uma
leitura, etc. Com a finalidade de preservar a identida- estranha para ela, porque nem havia me apresen-
de das criancas aqui retratadas utilizaremos nomestado direito..(relato de uma brinquedista).
ficticios na apresentacdo dos episodios. Um outro episodio interessante € expresso no modo

E interessante observar que as meninas demons-como a crianga preocupa-se em ganhar dinheiro, sem
tram um interesse muito grande pela fantasia de fada,nenhum escrapulo.
frequentemente escolhida para as brincadeiras, mes- ...Eu achei muito interessante a preocupagao
mo que o conteudo das mesmas néo trate de tematicague a Marina(8 ano$ tinha em ganhar dinheiro e,
envolvendo fadas. realmente, ela sabia como fazer isso, sempre au-

Para Bettelheim (1980as fadas e feiticeiras, gi- mentando os pre¢cos das mercadorias da vendinha...
gantes e fadas-madrinhas permanecem sem nome, Em uma sociedade competitiva, muitas vezes, ga-
facilitando as proje¢Oes e identificacdes crian- nhar e ser astuto é a tbnica de projetos de vida indi-
ca projeta-se no bom personagem e, entre o bom e ovidualistas e ser solidario ou se colocar no lugar do
mau, € com quem quer parecer. Assim, pelo menosoutro, um atributo pouco interessante, quando néo in-
naquele momento, decide ser boa também, menos nadesejavel. Uma sociedade que valoriza o ter em detri-
qguele momento, estd4 decidindo ser boatambém.  mento do ser. Corroborando tal idéia, ha um episodio

Em contrapartida, embora o brincar favoreca o no qual os meninos visitam as meninas na casinha, fin-
aparecimento do inusitado, do fantasioso ocorre a uti- gem ser amigos, mas o que querem é roubar o dinheiro
lizacdo generalizada de estere6tipos, como “patroadelas.
autoritaria” ...foi enriquecedor observar a fisionomia dos

...Silvia (8 ano3 vé Camila(12 ano} e lhe diz meninos, a expressao que faziam, os risos pelo fato
que ela é a sua empregada e baba, mostrando ode estarem enganando as meninas: fingiam ser
celular comenta que é muito rica e ordena para amigos e no fundo eram ladrdes...

Camila: baba, vem arrumar o armario da cozinha O jogo Banco Imobiliario mostra como 0s meninos
que esta uma bagunca. E vé se trabalha! Sao mais ansiosos para ganhar dinheiro. As meninas
ou “meninos ndo brincam de casinha” e, quando 0 mostram-se mais tranquilas, enquanto os meninos fi-
fazem, tornam-se alvos de chacotas: cam irados e nervosos quando perdem dinheiro
... O Bruno(9 ano} foi brincar de casinha, ele fez A brinquedoteca propicia o confronto com o dife-
sua brincadeira de faz-de-conta a pafsem se en- rente, repetindo ou alterando comportamentos estereoti-

volver com os outrgsmas utilizando o0 mesmo espagco pados como o de Sara (7 anos), que perante o desenho
(casinhq. Ele pegou para ser seu filho um boneco e de uma criangca com necessidades especiais comenta:
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Sara: “Esse menininho tem problema, né?” criancas devido a intervencd@o do brinquedista, que,

Brinquedista: “Tem sim, Sara.” além de impedir o aflorar do confronto com o outro,

Sara: “Ah, mas mesmo assim ele € um ser huma- conformou-se com a posi¢cao de lideranga assumida
no de carne e 0sso.” por Marina.

Brinquedista: “Claro que é como vocé. Ele s6 Observar meninos e meninas brincando na
tem mais dificuldade em aprender as coisas, a fala brinquedoteca contribui para a desmistificacdo dos ideais
dele é diferente, mas tem coragdozinho e sente tudoromanticos que proclamavam a bondade intrinseca da

gue nem vocé. Igualzinho.” crianca. E frequente a ocorréncia de sentimentos de
Sara: “E tem que tratar bem. Mas que o dese- inveja, ciimes, vinganga, entre outros. Uma crianca que
nho dele era feio, isso era! nao participou de uma brincadeira por n&o ter sido acei-

A crianca, pela mediacao da brinquedista, constata ta “vinga-se” , semanas apos, ndo deixando seu opositor
as semelhancas e diferencas entre ela e o outro, compatrticipar do jogo, no qual este agora é o lider.
preendendo que em um mesmo espaco é possivel se ...Quando ela saiu para dar uma volta e mos-
ter o diverso. trar sua roupa para os outros, todos falaram que

Na brinquedoteca sé@o bastante comuns os confli- ela estava linda, com exceg¢do de Soraia que fa-
tos e desentendimentos que, se bem trabalhados, conlou: “Nossa, vocé estd parecendo uma bruxa”. A
tribuem para o desenvolvimento emocional e social da Soraia demonstrou estar com muito ciime, porque

crianga, como mostram os dois episédios: a atencédo estava toda dirigida para Estela e, quan-
do a Estela Ihe ofereceu um preseftte brincadei-
Episodio A ra), ela ndo aceitou, dizendo que ja tinha. Estela
...A Marina(8 anos)explicou a brincadeira, mas  parecia estar muito feliz e exclamou: Aqui
logo deu a entender que ndo queria que &laté- (brinquedotecpro tempo passa muito rapido!
lia, 8 ano} brincasse e, para comecar o desenten- Na semana seguinte, a Soraia se vestiu com o ves-
dimento, perguntou: tido que a Estela estava usando e que ela havia lhe dito
“Qual é 0 seu nome?” gue parecia uma bruxa.
“Natalia.” Neste episodio, emogdes tipicamente humanas como
“Natalia? N&do é Natalina?” a inveja e o ciume apareceram, provavelmente
“Nao. Natalina é muito feio!” como dolorosas e, de certo modo, resolvidas por se tratar
“Ndo é! Natalina é muito mais bonito que de um espaco coletivo onde tudo pode ser de todos.
Natélia.” Chama a atencgéao o papel da mulher representado
“Imagina, ninguém chama Natalina.” pelas meninas em seus jogos e brincadeiras. Assu-
“Mas Natalina € mais bonito.” mem uma posicao de “poderosa”, “mandona”, “in-
Apesar do confronto inicial, as meninas brincam dependente”, sem nenhum interesse em compartilhar
juntas. 0 brincar com os meninos e, quando o fazem,
atribuem a eles papéis subalternos como faxineiros,
Episddio B empregados ou meédicos. Tais condutas séo
... No momento em que @wrinquedist vacilei representacdes da realidade vivida pelas criangas,
para aceitar a peruca que a Marin@ ano$ que- da ascensédo da mulher nos varios campos do mundo
ria que eu usasse, a Natal{& ano$ interrompeu do trabalho, criando novas aspira¢fes para a mulher
dizendo: ou resultam do desejo infantil de imitar condutas de
“Deixa ele sem peruca. Se ele nao quiser, ele adultos?
nao vai usar.” O papel do homem como companheiro da mulher
“Mas a peruca é da brincadeira e ele precisa praticamente desapareceu, pelo menos nos episodios
usar!” analisados. Sao frequentes falas como: “Eu sou sozi-
“Vocé gostaria que alguém ficasse mandando nha, ndo quero marido” ou “Nossos maridos morre-
em vocé?” ram num acidente de avido”, as quais contribuem para
Nesse momento, €brinquedista intervi, dizen- explicar o desaparecimento da figura masculina e evi-
do que eu gostaria de usar a peruca loira. denciar a independéncia afetiva e econébmica da mu-

O conflito ndo foi adequadamente resolvido pelas Iher em relagdo ao homem.
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Em que medida tais situa¢des sao reflexos de mu-¢o da experiéncia e do nivel de desenvolvimento da
dancas sociais ou representam fantasias e desejos derianga. Considerando que os sujeitos observados tém,
criangas? em geral, 7 a 9 anos, distantes da fase pré-operatoria

Teorias psicoldgicas que tratam do desenvolvimen- de Piaget e da situacdo imaginaria de Wgotsky, uma
to infantil apontam a alteracéo do foco da representa- das hipoteses nao seria que a crianga ja tem conscién-
¢éo conforme o desenvolvimento da crianca. Para cia da realidade social vivida e que a representa pelo
Piaget (1978), criancas de 2 a 6 anos encontram-se n@razer de expressar situacdes observadas em seu co-
periodo simbdlico, pré-operatdrio, em que predominam tidiano, incluindo a mudanc¢a do papel da mulher na
fantasias e desejos. Temas da realidade comegam &ociedade atual?
adquirir forca quando a crianca penetra na etapa ope- A despeito do carater exploratdrio e amostra mo-
ratoria. Vgotsky (1982, 1988) concebe a situacdo ima- desta deste estudo, € possivel vislumbrar o quanto o
ginaria como caracteristica do periodo infantil, de cri- brincar infantil pode ser explorado para compreensao
ancas de 3 a 5 anos. Para ambos, a aproximacao ddo desenvolvimento humano e representacdes sociais
temas da realidade, na representacéo, ocorre pelo avanenvolvendo as brincadeiras infantis.

REFERENCIAS Christie, J. F. (1991b). Programme de jeux pour les structures
prescolaires et les cours primaries ( 2 éme partie). Em
Bateson, G. (1977\ers une écologie de I' espriaris: L'education par le jeu et I'environnemei@&me tri-
Editions du Seuil. mestre, 44, 3-6.
Bettelheim, B. (19904 psicandlise dos contos de fadam Denzin, N. K. (1975). Play, games and interaction the contexts
de Janeiro: Paz e Terra. of childhood socialization. IrnSociological Quartely,

16(4), 458-478.
Bontempo, E. (1999). Brinquedo e educac¢éo: na escola e no

lar. Psicologia Escolar e Educacion&l (1), 61-69. Duarte, 1. (1988). Apresentacdo. Em S. Lebovici & R. Diatkine.
Significado e fun¢é@o do brinquedo na crianda.ed.,
Brougeére, G. (1998).A crianca e a cultura lidica. Em T. M Porto Alegre: Artes Médicas.
Kishimoto. (Org.)O brincar e suas teoria&ao Paulo:
Pioneira. Feuerstein, R. (1980anstrumental enrichmenBaltimore:

University Park Press.
Brougeére, G. (1997Brinquedo e cultura2® ed. SdoPaulo:
Cortez. Friedmann, A. (1992). (Org)l direito de brincar. A
brinquedotecaSao Paulo: Scrita: ABRINQ.
Bruner, J. (1986).Juego, pensamiento y lenguajeR&ns-
pectivas16(1), 79-86. Garvey, C. (1990Play(ed. aumentada). Cambridge: Harvard
University Press.
Bruner, J. (1967). Play and its role in the mental development
of the child. In'Soviet Psycholog$, 6-18. Henriot, J. (1983)e jeu Paris:Synonyme:SOR.

Calillois, R. (1958)Les jeuex et les homéxaris: Gallimard. Huizinga, J. (1951)Homo Ludens: essais sur la fonction
sociale du jeuParis:Gallimard.
Christie, J. F. (1991a). La fonction de jeu na niveau des
enseignements prescolaires et primaries (1ére partie). Kishimoto, T. M. (1998). (Org.)O brincar e suas teorias.
Em L’education par le jeu et I'environnemeBeme S&o Paulo: Pioneira.
trimestre, 43, 3-8.
Kishimoto, T. M. (1990). Teorias, pesquisas e organiza-
¢Bes que valorizam o jogo na educacgdo pré-escolar:



Por tras do imaginario infantil: explorando a brinquedoteca 65

o exemplo da brinquedotec&adernos do EDM, Schwartzman, H. B. (1979)lransformations: the
FEUSP, 2(2). anthropology of playNew York: Plenun.

Klein, P. S. (1996)Early intervention: cross-cultural Spodek, B. & Saracho, O. N. (199Bpsinando criancas de
experiences with a mediational approablew York: 3 a8 anosPorto Alegre: ARTMED.
Garland Publishing.
Wagotsky, L. S. (1988)A formacéo social da ment8ao
Kuhn, T. S. A (2000)Estrutura das revolug@es cientificas Paulo: Martins Fontes.
S&o Paulo: Editora Perspectiva.
Wgotsky, L. S. (1982)La imaginacién y el arte en la
Leavers, F. (2000). La éducation expérientielle: I'implication infancia Madrid: Akal Editor.
de I'enfant, un critére de qualité. Em S. Rayna & G.
Brougére, (Orgs.)Jraditions et innovations dans  Wajskop, G. (1999). 500 anos de Brasil: a formacao conti-
I"éducation préscolarire. Perspectives internationales. nuada de professores... Meta de Qualid&enca,
Paris: INRP. 33,12-15.

Oliveira, P. S. (1984)0 que é brinquedoSéao Paulo: Wittgenstein, L. (1975)investigacdes filoséficadrad.
Brasiliense. de José Carlos Bruni, Sao Paulo: Abril Cultural.

Oliveira, Z. M.; Mello, A. M.; Vitdria, T. & Ferreira, M. C. R.
(1992). Creches: criancas, faz-de-conta & cia Recebido em: 19/11/2001
Petrépolis, RJ: Vozes. Revisado em: 22/01/2002
Aprovado em: 08/02/2002
Piaget, J. (1978A formacao do simbolo na criang’io de
Janeiro: Zahar.

Célia Vectore — vectore@ufu.br



