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Introducao

Em seu “retorno a Freud”, Lacan empreende um projeto de
reformulacdo epistemologica da psicanalise. Essa empreitada nao
acontece sem o estabelecimento de didlogos com disciplinas que
poderiam servir para revitalizar a psicanalise. O objetivo era resgatar
o sentido da experiéncia freudiana que supostamente teria sido
perdida, em decorréncia dos fantasmas do humanismo, psicologismo
e naturalismo que, a época, assombravam a psicanalise. Em resposta
a essa situagdo, Lacan enfatizava principalmente (i) a vocagdo cien-
tifica da psicanalise, (ii) a defini¢do da cientificidade pela literali-
zacdo do real e (iii) a experiéncia da fala e da linguagem pelo sujeito
(Lacan, 1953/1998a).

E verdade que muito ja se falou sobre essa reformulagdo epis-
temoldgica, principalmente a propoésito dos didlogos feitos com
as filosofias de Heidegger e Hegel (via Kojeve), a antropologia de
Lévi-Strauss, a linguistica de Saussure e Jakobson, a epistemologia
de Koyré, determinantes na releitura lacaniana de Freud. Entretanto,
comparativamente a extensa bibliografia sobre Lacan e tais dialogos,
relativamente poucos trabalhos foram publicados em territério
nacional sobre o papel das influéncias da cibernética, da teoria da
informacao e da teoria dos jogos nesse empreendimento. Apesar de
um interesse notavelmente crescente, ainda sdo poucos os estudos
voltados as implicacdes dos didlogos com essas disciplinas para
pensar uma psicanalise que se vé, mais do que nunca, confrontada
com as novas tecnologias de comunicago e informagao, que propor-
cionam uma interagdo sem precedentes entre humano e maquina —
como ¢ o caso da Inteligéncia Artificial (IA)'.

Entre as contribui¢des mais recentes, destacam-se os seguintes
trabalhos. Ismerim e Dunker (2023) demonstram como a ciberné-
tica exerceu um papel decisivo na constituicdo da teoria lacaniana do

1 Podemos mencionar a conferéncia de Mario Eduardo Costa Pereira (CPMG, 2020) como
exemplo de debate nesse sentido. Todavia, esse tipo de discussido ocorre de forma ainda muito
timida em nosso contexto.
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significante, ao fornecer modelos formais (como o feedback, os automatos e
as cadeias simbolicas binarias) que permitiram a Lacan pensar a autonomia
estrutural do significante em relagdo ao significado. Essa abordagem
aprofunda aspectos ja apontados por Nancy e Lacoue-Labarthe (1991), ao
mapear as fontes tedricas (como Shannon, Turing e Wiener) e os mediadores
franceses (Guilbaud e Riguet) envolvidos nesse didlogo. Fonseca (2023),
por sua vez, propde uma articulagdo entre a cibernética lacaniana e a teoria
da midia, valendo-se de autores como Vilém Flusser e Friedrich Kittler.
Ja Andrade (2023) traga um percurso historico que parte dos automatos
mecanicos do século XVIII, passa pelos sistemas morfostaticos da Revolugao
Industrial ¢ chega aos sistemas morfogenéticos do periodo cibernético
(como misseis teleguiados e computadores), capazes de se adaptar ao ruido
e a contingéncia. Nesse trajeto, o autor evidencia os diferentes modelos de
maquina que interessaram, respectivamente, a Freud e a Lacan: enquanto
Freud recorreu a modelos energéticos para pensar o aparelho psiquico, Lacan
se valeu de modelos informacionais para conceber o sujeito como efeito de
linguagem. Além disso, outros estudos recentes tém se dedicado a abordar as
nogdes de maquinas utilizadas por Lacan em seus seminarios (Gogoi, 2024),
bem como a investigar o papel pioneiro de Lawrence Kubie, o primeiro psica-
nalista a mobilizar referéncias cibernéticas, cuja influéncia sobre o pensa-
mento lacaniano ¢ uma hipotese relevante (Godoi, 2025).

Inspirado nesse movimento de retorno a Lacan e as suas referéncias
cibernéticas, nosso objetivo ¢ demonstrar que o interesse de Lacan pela ciber-
nética ndo ¢ apenas inseparavel de seu retorno a Freud, como também que
a formalizag@o lacaniana do conceito de compulsdo a repetigdo ¢ altamente
tributario do didlogo com a cibernética, sobretudo no periodo entre os anos
de 1954 e 1956. Alinhado ao projeto lacaniano de resgatar a experiéncia da
fala e da linguagem em psicanalise, esse conceito passa a estar subordinado a
uma teoria especifica do simbolo, que nesse momento ¢ chamada de “ordem
simbolica”. Como isso ocorre? Em linhas gerais, Lacan identifica em “Além
do principio de prazer” (Freud, 1920/2020) a tentativa freudiana de resgatar
o valor da autonomia do simbolo para o campo psicanalitico — algo que,
segundo ele, havia se perdido com os poés-freudianos. Assim, o autor procura
convergir a compulsdo a repeticdo com uma autonomia do simbolo (ou, mais
especificamente, do significante); e a cibernética fornece ferramentas para
repensar a compulsdo a repeticdo como uma automacao do simbolo.

Encontramos a formalizagdo final da maquina da compulsdo a repeticdo
em “O seminario sobre ‘A carta roubada’ (Lacan, 1956/1998b). Como se
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sabe, esse ensaio ocupa um lugar nada trivial na organizag¢do dos Escritos. A
coletanea que poderia, em um primeiro momento, sugerir uma apresentacao
cronolégica dos principais trabalhos do autor, possui alguns textos remane-
jados de forma a ndo cumprir esse aparente ordenamento. Entre eles, o mais
notdrio ¢ o ensaio sobre o conto de Edgar Poe que “estreia” o conjunto de
textos reunidos, apds a “Abertura desta coletdnea”. No minimo, o desloca-
mento desse texto, em relagdo a cronologia, sinaliza a importancia atribuida a
seu conteudo na orientagdo do que significa o ensino lacaniano em 1966.
Lembremos que esse ensaio fora construido principalmente a partir de
algumas li¢des do Semindrio 2, um seminario repleto de referéncias ciber-
néticas. No que se refere ao conto de Poe (2017), podemos identificar uma
dupla leitura “maquinica” efetuada por Lacan: (i) a dindmica das relacdes
entre os personagens da narrativa em torno da carta ¢ interpretada como uma
espécie de repeti¢do mecanicista; (ii) e o jogo de par ou impar (presente no
conto) o leva a construir uma espécie de maquina teorica capaz de capturar
ocorréncias ao acaso por meio da determinag¢do da ordem simbolica. O centro
gravitacional dessa dupla leitura é o conceito de compulsdo a repeticdo, que
¢ compreendido como um agente autonomo e automatizado em relagdo ao
sujeito, como uma maquina que possui suas proprias regras de funcionamento.
Esses aspectos ja sdo notaveis no primeiro paragrafo de “O seminario
sobre ‘A carta roubada’”. A Wiederholungszwang, traduzida normalmente por
“compulsdo a repeticdo” aqui no Brasil, e por “automatismo de repeticao”
na Franga, ¢ transmutada para “insisténcia da cadeia significante” (Lacan
1956/1998b, p. 13; grifo no texto). Nancy e Lacoue-Labarthe (1973/1991)
reparam que hd uma intima proximidade entre “insisténcia” e “instancia”. Ao
examinarem a significacdo da palavra “instancia”, presente no titulo do ensaio
“A instancia da letra no inconsciente ou a razao desde Freud”, os autores iden-
tificam “que instance designa, na sua origem, de acordo com Littré, uma soli-
citagdo que pressiona (pede-se insistentemente...), um argumento, ou Mesmo
um processo (na medida em que um processo supde acusagdo ¢ defesa a que,
por conseguinte, opdem-se ali argumentos)” (Nancy & Lacoue-Labarthe,
1973/1991, p. 32; grifos no texto). Ela estd também relacionada a “autori-
dade judiciaria”, “autoridade tendo o poder de decisdo”, sendo “a instancia
da letra” “a autoridade da letra” (Nancy & Lacoue-Labarthe, 1973/1991, p.
32; grifos no texto). Em suma, instancia ¢ algo que rege e legisla. Dai decorre
o seguinte: “E preciso também, no entanto, contar com a possibilidade de um
Witz, de uma palavra: instincia €, de fato, quase insisténcia e, alias, em seu
primeiro sentido, insistir é fazer instdncia, perseverar em pedir’ (Nancy &
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Lacoue-Labarthe, 1973/1991, p. 32; grifos no texto). Os elos entre automa-
tismo de repeticdo e lei, enquanto instancia que insiste em se fazer valer, reve-
lam-se, assim, conectados.

Especificando mais precisamente nosso objetivo, trata-se de examinar de
que modo a compulsdo a repeticdo ¢ reformulada como uma ordem simbdlica
(ou como uma insisténcia do significante), capaz de induzir uma lei subjetiva,
enfatizando, nesse processo, a participacdo decisiva de concepcdes ciberné-
ticas. Essa interlocu¢do parece ter contribuido para que Lacan concebesse o
simbolico como um sistema composto por unidades discretas esvaziadas de
semantica, regido por uma regularidade sintatica e combinatoria, e dotado
de uma causalidade circular (caracteristicas que o aproximam das estruturas
descritas pelos desenvolvimentos da cibernética da época).

Sustentamos que a formalizag@o lacaniana do simbolico guarda afini-
dades estruturais com principios cibernéticos, o que permitiu a Lacan deslocar
o problema da compulsdo a repeticdo do ambito energético-pulsional para o
registro da insisténcia significante. A hipotese que orienta este artigo ¢ que, ao
incorporar elementos da cibernética em sua concepgao do simbolico, Lacan
redefiniu a compulsdo a repetigdo como um efeito de causalidade circular,
afastando-se de uma leitura centrada na economia pulsional freudiana. Essa
releitura permitiu tratar a repeticdo como uma estrutura logica, analoga a
operagdo das maquinas simbolicas propostas pela cibernética. Essa estratégia
parece ter sido bastante bem-sucedida a €poca, no sentido de fornecer um
modelo de formalizagdo ndo psicologicista e ndo naturalista para problemas
relativos ao sujeito do inconsciente. Nao obstante, o sucesso do programa nao
demorard muito a mostrar seus limites, especialmente no que tange a rein-
corporagdo da pulsdo em um periodo médio-tardio de seu ensino. O que ndo
implica abandono daquele programa, mas a busca continua de outros modelos
de formalizacao, que vao desde a topologia e 0 matema, até a teoria de grafos
e no6s. Nos limites deste artigo, nosso interesse se restringe a mapear os usos
da cibernética como modelo de formalizacdo da compulsdo a repeticdo no
inicio da década de 1950.

Por “cibernética”, entendemos aqui o movimento cientifico-intelectual
que, entre 1946 e 1953, reuniu um grupo heterogéneo de pesquisadores (desde
matematicos e engenheiros até neurofisiologistas, psicoldgicos, filosofos e
cientistas sociais) em torno do escopo de construir um paradigma comum para
explicar o funcionamento de maquinas e de organismos biologicos.

Com base em novas conquistas sobre o funcionamento de disposi-
tivos mecanicos, especialmente a maquina universal de Turing (1936) e os
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sistemas de retroalimenta¢@o, como os servomecanismos aplicados na arti-
lharia antiaérea, capazes de localizar e prever o movimento do alvo (Wiener,
1948/2017), a cibernética propds explicacdes mecanicistas para fendmenos
fisioldgicos e neurofisioldgicos. Seu objetivo era construir um modelo da
mente baseado em maquinas capazes de manipular simbolos discretos por
meio de programas internos de processamento e de controlar seu proprio
comportamento em interacdo com o ambiente. Em esséncia, a mente era
concebida como uma forma de computagao.

Entre as nog¢des centrais, trabalhadas pelo movimento, estdo as de
feedback (retroalimentacdo) e de causalidade circular. O feedback ¢ um
tipo de sistema que algumas maquinas possuem que as capacitam a ajusta-
rem-se de acordo com a programacgdo interna e a informacao que lhe chega
do ambiente (input), com a meta de gerar uma resposta de saida especifica
(output). Divergindo-se de uma teoria causal simples, que compreende um
evento particular anterior como gerador de um evento particular posterior,
dentro de uma linha temporal estritamente diacronica, a causalidade circular
orienta as causas a partir das metas e dos efeitos que retroagem constante-
mente no organismo (bioldgico ou maquinico), possibilitando, assim, o ajuste
e reajuste do comportamento de acordo com seu circuito proprio de feedback®.

Entre os participantes das Conferéncias Macy (como eram conhecidas
as reunides cibernéticas), apenas um psicanalista participou ativamente.
Lawrence Kubie tentou articular conceitos da psicanalise com os da ciberné-
tica, especialmente no uso do conceito de feedback para explicar processos
psiquicos. Sua principal contribuicdo foi associar a repeticdo neurdtica aos
circuitos reverberantes. A ideia central é que a repeticdo neurdtica opera como
um circuito fechado de feedback positivo, ou seja, como um loop vicioso
em que a informacdo de saida retorna ao sistema de entrada, sem ajuste em
relagdo a realidade (Godoi, 2025).

Embora breve, a cibernética teve impacto significativo em varios campos
ao longo do século XX: introduziu formalismos e conceitos fundamentais as
ciéncias do cérebro; desenvolveu o design das maquinas de processamento
de informagdo e os fundamentos da IA; produziu uma metaciéncia de teoria

2 Para mais detalhes sobre os conceitos de feedback e de causalidade circular na cibernética,
ver Dupuy (1996), Heims (1991) e Rosenblueth, Wiener e Bigelow (1943). Agora, para uma
leitura mais contemporanea do termo feedback, relacionado principalmente ao campo da psico-
patologia, ver Beer (2023).
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de sistemas; inspirou inovagoes conceituais nas ciéncias humanas e sociais; e
promoveu reformulagdes cientificas, como a interpretagdo lacaniana de Freud.
Apesar de extinta como movimento, a ambi¢do de construir uma ciéncia da
mente foi continuada pelas ciéncias cognitivas, que perpetuam o legado da
cibernética (Dupuy, 1996).

A cibernética chegou a Franga principalmente apos a publicagdo do livro
de Norbert Wiener em 1948. Um grupo de pesquisadores fundou o Circulo
de Estudos Cibernéticos, incluindo Georges-Théodule Guilbaud e Jacques
Riguet, matematicos que auxiliaram Lacan em temas como topologia, teoria
dos grafos, teoria dos jogos e a propria cibernética. Riguet, em particular,
participou do Seminario 2 e colaborou na constru¢ao do grafo do jogo de par
ou impar, trabalhado por Lacan (Le Roux, 2007).

As referéncias cibernéticas de Lacan foram diversas e aplicadas em dife-
rentes contextos. Ele menciona a maquina de Turing, robds do Circulo de
Estudos Cibernéticos, aborda o estadio do espelho e o complexo de Edipo
a partir de nogdes maquinicas. Explorava temas como a autocontagem, a
relacdo entre homeostase e principio de prazer, a definicdo de mensagem,
comunicacdo ¢ informagdo, além de questdes relacionadas ao acaso, deter-
minismo, autorregulagdo (feedback) e entropia. Sua concepcao de linguagem
também foi influenciada pela cibernética (Godoi, 2024). Todavia, o conceito
de compulsdo a repeticao foi o mais impactado, sofrendo reformulagdes signi-
ficativas. Nao a toa, Dupuy (1996) sugere que Lacan tinha interesse genuino
nas elaboragdes cibernéticas de Kubie sobre a repeticao.

Assim, nosso foco ¢ explorar como Lacan aborda o problema clinico
da compulsdo a repeticdo, ndo para fornecer um modelo tedrico, mas para
mostrar como ela propria ¢ uma maquina de encadeamento ldgico-combi-
natorio. Enquanto um modelo, por seu cardter eminentemente analdgico,
permanece restrito ao dominio imagindrio (Lacan, 1960/1998c), pensar em
termos maquinicos permite considerar a propria compulsdo a repeticdo como
areplicacdo de uma ordem simbolica.

Organizamos o texto em quatro segoes: (i) discutimos como a trama de
“A carta roubada” pode ser estruturada como uma maquina € como a nogao
de lettre permite a Lacan falar de uma espécie de signo autorregulador; (ii)
analisamos o uso do jogo de par ou impar por Lacan como proposta de forma-
liza¢do de conjunto de sequéncias de elementos randomicos; (iii) examinamos
como encadeamentos de sequéncias aleatérias sdo apreendidos por uma
ordem simbdlica que insistentemente absorve elementos contingentes em uma
rede de associacdes estruturalmente necessarias, oferecendo uma releitura do
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conceito de compulsdo a repeticdo; e, por fim (iv), exploramos as implica-
¢oOes desse dialogo entre cibernética e psicanalise, bem como seus limites e
possiveis questdes ainda a serem exploradas.

O conto, a repeticio e a autonomia da lettre

Revisitemos, rapidamente, “A carta roubada” (Poe, 2017). A Rainha
recebe uma carta que ¢ roubada pelo ministro, que a troca por uma falsa. A
Rainha v€ a acdo do ministro, mas nao pode fazer nada, para ndo chamar a
atengdo do Rei, que nada sabe sobre essa carta. Tudo indica que a carta
comprometeria, de algum modo, a Rainha. A histéria se passa sem que o
leitor tenha qualquer nogao acerca do conteudo da carta. A policia real é entdo
acionada e mobiliza uma forca-tarefa para encontrar a carta no recinto do
ministro. Ela procura nos mais reconditos lugares, esperando que um objeto
como esse possa ter sido meticulosamente escondido pelo seu portador. A
carta, todavia, esta no local mais 6bvio onde poderia estar, mas, por conta de
a policia pressupor o contrario, ela ndo é encontrada. E nesse momento que
0 nosso herdi, o detetive Dupin, entra em cena para recuperar a carta. Ele
entende o raciocinio do seu adversario: normalmente, intui-se que um objeto
de elevado valor deva permanecer ocultado no mais impenetravel esconderijo;
mas o que o ministro faz, de maneira astuta, ¢ exatamente o contrario; como
a Rainha havia feito na primeira cena, o ministro esconde a carta debaixo do
nariz de todos. Se a Rainha havia, displicentemente, deixado a carta sobre a
mesa, 0 ministro a coloca em um porta-cartoes de filigrana, como um objeto
qualquer — com apenas algumas adultera¢des em relagdo a descri¢do original
da carta. Dupin surrupia a carta roubada e a substitui por uma falsa, sem o
conhecimento do ministro. Logo em seguida, entrega a carta ao encarregado
da policia. A segunda cena repete, em sua estrutura, a primeira.

A narrativa do conto tem, para Lacan (1956/1998b), dois pontos funda-
mentais: o carater repetitivo dos acontecimentos e as posi¢des estruturais dos
personagens, ambos decorrentes dos movimentos da carta. Nesse sentido,
o autor identifica duas cenas centrais nesse sentido. A primeira cena ¢ a do
primeiro roubo; e a segunda ¢é sua repeticdo. As duas cenas s3o compostas
pelas mesmas organizagdes subjetivas, mas com pessoas diferentes em cada
momento: (i) o Rei e, depois, a policia posicionam-se como um olhar que
nada vé; (ii) a Rainha e, posteriormente, 0o ministro, notam que os primeiros
nada veem, mas se enganam por considerarem encoberto o que ocultam; (iii)
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o ministro e, logo apo6s, Dupin, percebem os dois olhares anteriores e deixam
descoberto o que se deve esconder para que se aposse dele quem quiser.

Essas duas cenas ilustram o proprio funcionamento da compulsdo a
repeticdo. A questdo toda € a seguinte: a repeti¢do esta longe de acontecer pelo
exercicio pleno de uma autonomia irrestrita e consciente, ela acontece pelos
sujeitos estarem submetidos a uma organizacao ditada pelo movimento da carta.

O que nos interessa hoje ¢ a maneira como os sujeitos se revezam em
seu deslocamento no decorrer da repeti¢@o intersubjetiva.

Veremos que seu deslocamento ¢ determinado pelo lugar que vem
a ocupar em seu trio esse significante puro que € a carta roubada. E ¢é
isso que para nds o confirmard como automatismo de repeticao. (Lacan,
1956/1998b, p. 18)

A carta encena o simbolo que rege a ordem simbolica, de cujos efeitos
0s sujeitos sdo suportes. Assim, as pessoas ndo sdo as personagens condutoras
das cenas. Mas sim a carta. [sso leva o autor a entender a carta como a perso-
nagem responsavel por ocupar a posi¢do de “sujeito inicial, radical” (Lacan,
1954-55/2010, p. 266). Em outras palavras, ela ¢ tomada como o simbolo
que exerce a fungdo de ultrapassar e desalojar os demais personagens de suas
“particularidades individuais”, fazendo-os ocuparem posigdes a depender de
quem a possui.

Esse efeito, que esta para além da individualidade e que determina o
lugar a ser ocupado diante do sistema de relagdes, € o que Lacan, ao menos
nesse periodo, denomina de inconsciente. Os pactos implicitamente estabe-
lecidos, os compromissos que ligam os sujeitos entre si ¢ os simbolos que
veiculam as relagdes, tudo isso se refere a organizacdo inconsciente. O uso
de personagens régios, por exemplo, nao ¢ despretensioso. Eles representam
0 pacto simbdlico que um povo inevitavelmente possui com os efeitos de uma
interrelacao hierarquizada (Lacan, 1954-55/2010).

O fato de a carta ndo ter seu contetido revelado ¢ também essencial para
o sentido que Lacan da a ideia de “significante puro”. O que estaria escrito
como conteudo da carta ¢ secundario, tendo em vista que a definicdo de seu
sentido ndo esta intrinsecamente nela, mas na combinagdo relativa de quem
a lé com a posi¢do que ocupa no todo do sistema intersubjetivo em relagao
aos outros. O seu sentido, por exemplo, na posse exclusiva da Rainha poderia
ser uma carta de amor; mas essa mesma carta de amor, na posse do ministro,
representa uma prova e, a0 mesmo tempo, uma ameaga para ela (Lacan, 1954-
55/2010). O que se pode depreender acerca da carta enquanto significante
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puro ¢ que o sentido ndo lhe ¢ inerente. Ele depende de quem estabelece
contato com ela e como ela exerce efeito sobre o sujeito a depender de sua
disposi¢d@o no sistema de relagdo.

Por mais que ndo saibamos a mensagem carreada pela carta, o fato de
ela (a carta) ndo poder se tornar publica indica o quanto ¢ ilegitima diante
da cadeia simbodlica que rege fidelidade ao Rei. Dessa forma, a responsabi-
lidade quanto a carta esta mais para quem a detém do que para seu possivel
autor (Lacan, 1956/1998b). O ministro também estaria imiscuido por portar a
carta: afinal, a revelacdo do seu contetido poderia comprometer ndo somente
a Rainha, mas a ele também. Tal circunstancia faz com que seja necessario
deixar a carta displicentemente sobre algum lugar, mais ou menos exposta
como um objeto qualquer, para que ela seja passada adiante. Assim, o seu
portador pode sair ileso da situagdo ameacadora.

Essa exposi¢do ndo estaria, porém, completa se ndo acrescentassemos os
recursos linguisticos que “abrem” as acep¢des possiveis para o significante
“lettre”. A homofonia e a ambiguidade naturais a expressao “/ettre volée”, da
qual Lacan langa mao, sdo recursos indissocidveis da analise do conto e do
servico que ela presta para pensar a nocdo de sujeito. Uma “carta roubada” ¢
também, e a0 mesmo tempo, uma “letra voada”, que ndo pertence a ninguém
nem possui um destino nem um destinatario predeterminado. Se ela ndo
pertence a ninguém nem existe um local reservado para a carta/letra, isso
significa que ndo ha um lugar onde deva (originalmente) estar. Dessa forma, a
letra somente pode ser simbolo de auséncia (Lacan, 1956/1998Db).

O que Lacan se esforga para explicitar ¢, antes de tudo, a estrutura
que antecede o proprio jogo de significagdes possiveis. O importante € que
a letra (que, nesse periodo, também ¢ chamada de “significante”, como sua
expressdo mais “purificada”)’® é a carta em uma revoada, que nunca toca o
chao: o seu sentido imagindrio pode ser vasto e contingente, mas seu efeito de
deslocamento ¢ inevitavel. Ai estd a analise que ele busca ao “pé da letra”.

Isso ainda leva o autor a inverter o provérbio “a palavra falada voa, o
escrito permanece” (“verba volant, scripta manent”) (Lacan, 1956/1998b). A
exemplo da carta da Rainha, a /effre ndo permanece, por ndo ter uma signi-
ficagcdo que a fixe em um lugar, passando de mdo em mao sem destino, mas
encontrando em cada sujeito um destino que pertenca a ele. Seriam, entdo, as

3 Embora, nesse periodo do ensino de Lacan, as defini¢des de “letra” e “significante” se con-
fundam, mais tarde em seu ensino, sua distingao se tornara um pouco mais clara.
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falas que permanecem, por sua intrincada relacdo com a dimensao imaginaria
e sua potencialidade para fixar sentido. Mas contra o jogo dos simbolos que
encadeia posi¢des especificas, como no conto, nada se pode fazer. A letra, ela
propria, “passeia sozinha” (Lacan, 1954-55/2010, p. 268).

A homofonia de “lettre” com “l’étre” sugere outra possibilidade
semantica: a carta/letra do conto de Poe representa, para Lacan, a busca de
uma ciéncia da letra que mobiliza uma ontologia especifica, a impossibili-
dade de dissociar ser de letra (que, novamente, também ¢ entendida aqui como
“significante”). Dessa forma, levar as coisas “ao pé da letra” nao sugere a
acepg¢do “concreta” (ou “original”) a que um vocabulo estaria supostamente
se referindo, mas a precedéncia de uma materialidade discursiva (significante)
em relacdo ao sentido.

Além disso, Lacan utiliza o recurso etimoldgico para questionar a
tradugdo francesa “La lettre volée” em relacdo ao titulo original, “The
Purloined Letter”: “To purloin”, diz-nos o dicionario de Oxford, “¢ uma
palavra anglo-francesa, isto ¢, composta do prefixo pur-, que vamos reen-
contrar em purpose, proposito, purchase, provimento, purport, importancia,
e do vocabulo do francés antigo loing, loingner, longé” (Lacan, 1956/1998b,
p. 32; grifos no texto). Isso o leva a propor outra tradugdo para o titulo, que
combina com a andlise que empreende: “a carta desviada”, “a carta alongada”
ou, ainda, “a carta nao retirada” [lettre en souffrance] (p. 33). A carta, antes
roubada, atribuia, inevitavelmente, pertencimento a alguém. A nova tradugéo,
por sua vez, expurga essa conotacdo, atribuindo a carta, ao mesmo tempo,
o carater errante ¢ de “coisa publica” (res publica) — se ndo pertence a
ninguém, entdo ¢ de todos, como a propria lingua.

Ainda assim, cada um ¢ afetado pela carta/letra de determinado modo:
com efeito, ela € o proprio inconsciente (Lacan, 1954-55/2010). Digamos
de outra maneira. Se “uma carta sempre chega a seu destino” (Lacan,
1956/1998b, p. 45), ndo ¢ porque sua letra esteja predeterminada para tal
destinatario, mas porque, assim que chega, seu destinatario é criado, e ele
toma a carta como parte do seu proprio destino.

Esse caminho interpretativo nos aproxima do principal topico que temos
a frente para investigar: a maneira como ocorréncias fortuitas, isto é, contin-
gentes, sdo capturadas em um circuito de associagdes com regras proprias
a um sujeito, a partir do que este concebe como sendo seu destino. Nesse
aspecto, reencontramos a compulsdo a repetigdo, tendo em vista que Freud
(1920/2020) identifica em seu interior a ideia de destino: a compulsao a
repeticdo fagocita qualquer contingéncia e a torna parte de uma cadeia asso-
ciativa aparentemente necessaria ao sujeito.
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Tomar a carta/letra enquanto sujeito radical do conto expressa a proprie-
dade antinatural com que Lacan concebe o componente “subjetivo” no
humano: paradoxalmente, a objetividade da letra. Nao a toa, ele identifica nas
maquinas cibernéticas o proprio funcionamento simbolico humano:

Eis ai, portanto, simple and odd, como nos ¢ anunciado desde a
primeira pagina‘, reduzida a sua expressdo mais simples, a singulari-
dade da carta/letra, que, como indica o titulo, € o verdadeiro sujeito do
conto: € por poder sofrer um desvio que ela tem um trajeto que lhe é
proprio. Trago onde se afirma, aqui, sua incidéncia de significante. Pois
aprendemos a conceber que o significante s6 se sustenta num desloca-
mento comparavel ao de nossas faixas de letreiros luminosos ou das
memorias giratorias de nossas maquinas-de-pensar-como-os-homens, e
isso, em razao de seu funcionamento alternante por principio, que exige
que ele deixe seu lugar, nem que seja para retornar a este circularmente.
(Lacan, 1956/1998b, p. 33; grifos no texto)

Considerar a carta como o “verdadeiro sujeito” do conto ¢ atribuir a
letra a ordenag@o simbolica da qual o humano ¢ efeito. No caso da compulsao
a repetigdo, vemos a “insisténcia da cadeia significante” ou a “instancia da
letra/carta” que ordena as posicdes intersubjetivas. Reencontramos aqui a
causalidade circular. Afinal, Lacan fala das “maquinas-de-pensar-como-ho-
mens”, fazendo referéncia direta as maquinas cibernéticas. Tudo indica que
0 proprio conto ¢ lido como o circuito de uma maquina cujo principio autor-
regulador € a carta/letra. Ela determina uma compulsdo a repeti¢ao pela insis-
téncia da carta, operando um deslocamento dos personagens em posi¢des
especificas de maneira circular.

Dito isso, sigamos para a analise do jogo de par ou impar, presente no
conto, que lancara outras luzes sobre a “mecanica” da compulsdo a repeticao.
Essa analise nos permitird compreender mais detidamente a maneira como
Lacan pensa a repeticdo coercitiva como uma maquina, somente possivel pelo
dialogo que estabeleceu com a cibernética nesse periodo.

4 Logo no inicio do conto, Dupin e o delegado conversam sobre o carater “simples e estra-
nho” do caso da carta roubada.
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“Par ou impar?”: o jogo e a maquina

Quando Dupin descreve a impressionante habilidade policial de esqua-
drinhar toda a extensao do recinto do ministro com o objetivo de recuperar
a carta roubada, o detetive faz alusdo ao jogo de par ou impar. O fracasso
da policia, que rigorosamente procura, mas estd cega para a localizagdo
mais Obvia da carta, inspira nosso herdi a contar a histéria de um garoto que
conheceu, perspicaz no jogo.

O jogo consiste no seguinte: coloca-se uma quantidade qualquer de
bolinhas na méo e solicita-se ao adversario que adivinhe se ha um niimero par
ou impar de bolinhas. O garoto elaborou uma estratégia bem-sucedida, baseada
no que supunha sobre a astiucia do oponente: se ele fosse “bobao”, bastava
supor, na segunda vez, o contrario do que ocorreu na primeira (se foi par, entao
impar); agora, caso ele fosse mais esperto, raciocina que a variag@o de par para
impar (ou vice-versa) seria muito simples para ele. Entao, ao se colocar, imagi-
nariamente, no lugar do oponente, o garoto depreende que, na segunda partida,
o adversario deve atribuir a mesma jogada que no primeiro lance.

Para identificar o intelecto do outro, o garoto imitava a expressdo do
rival com exatidao, assegurando que, dessa forma, seus sentimentos e pensa-
mentos fossem semelhantes aos do outro. Para Dupin, a falha dos policiais
estava em ndo se identificarem com o intelecto do ministro, pressupondo que
seria correspondente a sua propria imagem diante de um espelho.

Os matematicos franceses Georges-Théodule Guilbaud (1912-2008)
e Jacques Riguet (1921-2013), que faziam parte do Circulo de Estudos
Cibernéticos e foram grandes responsaveis pela divulgacdo da cibernética
e da teoria dos jogos na Franga, estdo por tras do interesse de Lacan por esse
jogo. Segundo Liu (2010), Guilbaud teve como objetivo investigar a astlicia
dos sujeitos envolvidos em uma situagdo de jogo. A astticia tem duas fungdes:
adivinhar as inten¢des do oponente e arranjar as situagdes de forma que este nao
adivinhe suas proprias intengdes. Guilbaud considera que a suposi¢cao de Poe
acerca de um maior grau de inteligéncia de um personagem em relagdo a outro
¢ uma solu¢ao muito banal, segundo a perspectiva da teoria dos jogos. O mate-
matico parte entdo da ideia de que os jogadores estdo jogando ha tanto tempo a
ponto de seus respectivos niveis de inteligéncia se equivalerem. Ele diz que

A tnica solugdo, obviamente, ¢ que cada um escolha aleatoriamente,
cuidando, ¢ claro, de lucrar com o menor erro de seu oponente.
A escolha aleatéria desempenha, assim, o papel de uma posi¢ao
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defensiva, de uma base para um ataque que se desenvolvera quando
o adversario cometer erros. (Guilbaud, citado em Liu, 2010, p. 174;
tradug@o nossa)

Com isso, afasta-se do argumento psicoldgico-imaginario utilizado por
Poe, para se deter no argumento l16gico-probabilistico da decisdo. A prefe-
réncia pela ordem imaginaria (identificacdo com seu oponente) impede uma
leitura dos processos estocasticos no nivel da ordem simbolica (relativos a
probabilidade do jogo) (Liu, 2010).

Seguindo um caminho similar a Guilbaud, Lacan analisa a questio
para além da relacdo intersubjetiva da identificagdo com o outro. Ao buscar
dissolver a intersubjetividade, o psicanalista intenciona encontrar uma
estrutura capaz de ser apreendida simbolicamente: em outras palavras, uma
captura simbolica do real. Nao é sem razdo que ele indicava a possibilidade
da apreensdo do real somente por meio do simbolo (Lacan, 1954-55/2010).
Lembremos que, nesse periodo, a definicdo de real consiste naquilo que
retorna sempre ao mesmo lugar — como no caso das estrelas e dos planetas
que retornam ao mesmo lugar, com determinada periodicidade, quando
se toma a Terra como perspectiva de observagdo. Vemos o quanto, dessa
maneira, ha uma conexao entre compulsdo a repeticao e real, a partir da qual é
induzida uma lei simbdlica.

Lacan extrai uma proficua andlise do simbolico e do que insiste em
repetir, a partir de referéncias cibernéticas. E nesse momento que Riguet
surge como figura central que auxilia Lacan na formalizagdo de uma maquina
tedrica que joga par ou impar (Burgoyne, 2018), com o objetivo de mostrar
como uma pequena determinagao simbolica pode ser criada a partir do acaso.

Jogar com uma maquina o jogo de par ou impar restringiria a identifi-
cacdo imagindria, restando apenas uma sequéncia “fria” de lances. Mas ela
jogaria ao acaso? Estando a maquina ajustada para funcionar de modo que
cada valor tenha 50% de chances de sair, sim. Mas quando os resultados estao
postos, seria possivel extrair do seu conjunto especifico (de elementos finitos)
algumas regras, que coloquem em questio a propria nogio de acaso? E esse
o ponto que interessa a Lacan. Dada uma sequéncia aleatoria de lances par
ou impar, para os quais o autor atribui os sinais “+” ¢ “—”, ele mostra como ¢
plausivel determinar algumas regras simbdlicas que indicam os fundamentos
do fendmeno, que “apreendem” simbolicamente o acaso no conjunto dos
lances e excluem possibilidades de surgimento de sequéncias especificas de +
e—.
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Bruce Fink (1996) possui uma leitura elucidativa dessa ‘“recreacdo
matematica”, apesar de ndo fazer mengdo alguma a importancia da ciberné-
tica nessa empreitada. Cuidaremos de resolver isso. De acordo com Fink, o
objetivo desse exercicio ¢ mostrar a autonomia da /lettre. H4 uma premissa
fundamental para o desenvolvimento desse exercicio: os processos de pensa-
mentos inconscientes sdo de natureza légico-matematica e envolvem graus de
ciframento.

Ja que a proposta de Lacan nao ¢ lidar com cada lance de + e —, par
ou impar, isoladamente, ndo se trata de pensar em termos de probabilidade
de 50% para cada lance. O que interessa ¢ lidar com os resultados em modo
de encadeamento (i.e., depois que os lances ja aconteceram). O agrupamento
dos elementos ¢ uma operagao fulcral. Exclusivamente ap6s uma sequéncia
qualquer de lances € que se torna possivel extrair sua sintaxe especifica e,
ainda, determinar algumas impossibilidades simbolicas.

Podemos representar as possibilidades de lances no jogo de par ou impar
com um grafo de estados finitos (Figura 1). Em outros termos, um circuito de
dois estados dos quais € impossivel sair.

Figura 1
Grafo de estados finitos para o jogo de par ou impar

O OD

Nota. Agradecemos a Benoit le Bouteiller por essa e outras indicagdes em um seminario que ofereceu a

respeito do texto “O semindario sobre ‘A carta roubada’” em setembro de 2020.

O resultado que sucede um + somente pode ser um outro + ou um —,
e vice-versa. Se considerarmos trés jogadas seguidas, temos oito combina-
¢oes de resultados possiveis. Lacan agrupa as combinagdes de trés lances
(trigramas) em trés grupos (Tabela 1)°.

3 A respeito do motivo pelo qual Lacan usa agrupamentos de trés caracteres, ver Liu (2010,
pp- 181-184), que recupera a relagdo genealdgica entre os trigramas da arcaica cifra chinesa dos
Ba Gua e a linguagem binaria.
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Tabela 1
Combinagdes possiveis para uma sucessdo de trés lances no jogo de par ou impar e sua

codificagdo em uma linguagem numérica ternaria

1 2 3
+ + + + + — + — +
_ 4+ 4 —

4+ - —
-+ +

Nota. Adaptado de O seminario, livro 2: o eu na teoria de Freud e na técnica da psicanalise, de Lacan, J.,

1954-55/2010, p. 261.

Na primeira e terceira colunas, temos sequéncias simétricas (i.e., 0s
lances das extremidades sdo os mesmos); e, na segunda coluna, temos as
sequéncias assimétricas. Podemos, ainda, chama-las, em ordem, de simétrica
idéntica (1), assimétrica (2) e simétrica alternada (3). A cada vez que aparece
um desses trigramas em um conjunto de lances, atribuimos o nimero corres-
pondente a seu grupo (1, 2, 3).

Cada trigrama constitui uma unidade simboélica que se articula com
a estrutura total das séries de lances. Essa forma como Lacan organiza os
trigramas ¢ muito semelhante a que Guilbaud fez para ilustrar as probabili-
dades estocasticas, também usando oito trigramas em co6digo binario (Liu,
2010)°. Ambos trabalharam com agrupamentos estocasticos de simbolos: ou
seja, com a formalizagdo da sequéncia de séries randdmicas, tais como os
trigramas de um codigo binario, por meio da probabilidade, com o objetivo
de construir sua estrutura subjacente. Dessa forma, o objetivo de Lacan com o
jogo de par ou impar ¢ salientar que o puro acaso nao existe do ponto de vista
da probabilidade, ao mostrar a estrutura de impossibilidades de um conjunto
de lances (Liu, 2010). Esse € o nosso ponto de chegada.

Consideremos a seguinte sequéncia aleatéria de lances:

T D T

¢ Para mais detalhes sobre o trabalho de Guilbaud, ver Liu (2010, pp. 176-179).
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Temos 21 caracteres que poderiam se estender para uma quantidade
finita qualquer. Em todo caso, essa quantidade ja é suficiente para apresentar
o argumento de Lacan. Ao usarmos a linguagem numérica ternaria acima
para codificar cada trigrama da linguagem binaria, encontramos o seguinte
resultado:

Independentemente do nuimero de lances que uma cadeia possui, ¢
possivel notar algumas regras simbolicas com essa codificagdo simples: a)
ndo se pode mudar diretamente de 1 para 3 nem de 3 para 1, sem um 2; b)
se 1 preceder 2, ndo ¢ possivel que um 1 se apresente depois de um numero
impar de 2; ¢) ap6s um numero par de 2, ¢ possivel que saia um 1; d) um
numero indefinido de 2 sempre € possivel entre 1 e 3 (Lacan, 1954-55/2010).
Como resultado, temos uma linguagem ternaria (1, 2, 3) sobre uma linguagem
binaria (+, —), formada de lances aleatérios, que adquirem, apenas enquanto
conjunto, um estatuto de sistema. Ao adquirir esse estatuto, o acaso ¢
colocado em xeque (ou, pelo menos, ¢ restringido) pelas regras de codificagdo
dos resultados. Lacan desenvolve um circuito (Figura 2) para ilustrar isso.

Figura 2
Rede 1-3

C D

Nota. Circuito das possibilidades e impossibilidades na codificagdo para uma linguagem ternaria do
resultado de lances no jogo de par ou impar. Adaptado de “O seminario sobre ‘A carta roubada’”, de Lacan,

J., 1956/1998b, p. 52.
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A elaboragdo que Lacan (1956/1998b) realiza sobre esse circuito,
derivado da aleatoriedade dos lances, é a seguinte: a cadeia, codificada na
linguagem numérica, possui uma lei que, por estar em execucao, associa-se a
memoria sobre o que ndo deve suceder de acordo com cada simbolo. E dessa
maneira que ele inscreve a existéncia de uma ordem simboélica minima que
“captura” o acaso. Em outras palavras, ele, paradoxalmente, inventa uma
determinagdo simbolica, a partir da qual torna possivel “apreender” a aleato-
riedade ou, ainda, depreender uma racionalidade probabilistica (s6 depois que
os lances de + e — aconteceram).

Lacan desenvolve ainda outra matriz (Tabela 2) para uma codificagao um
pouco mais elaborada, mas que segue o mesmo principio tedrico da anterior, o
de uma linguagem terndria para uma linguagem quaternaria.

Tabela 2

Codificagdo da linguagem numérica terndria por uma linguagem grega quaterndaria

W W = =

Y S B
w
w

Nota. Adaptado de “The Nature of Unconscious Though or Why No One Ever Reads Lacan’s Postface to

the “Seminar on ‘The Purloined Letter’”, de Fink, B. (1996, p. 178).

Considerando ainda grupos formados por trés caracteres, a partir da
codificacdo da linguagem numérica ternaria, o autor cria outra codificacdo:
a passagem do primeiro para o terceiro lance, que compreende, respectiva-
mente, 1 e 1,1 e 3,3 ¢ 1 ou3e 3, codifica-se como a; da mesma forma, a
passagem do primeiro para o terceiro lance que compreende, respectivamente,
1 e 2 ou 3 e 2 codifica-se como B; a passagem que compreende de 2 para 2
codifica-se como y; e a passagem que compreende de 2 para 1 ou de 2 para 3
codifica-se como 9.

O espaco em branco, designado pelo simbolo “ ”, pode ser ocupado
por outro nimero, mas nao qualquer um (como se pode deduzir das regras
descritas anteriormente). Por exemplo, tomemos o primeiro caso de o. Qual
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seria 0 nimero do meio nesse primeiro caso? Como vimos, a) ndo pode ser
um 3, por ser impossivel passar diretamente do 1 ao 3 e vice-versa; mas,
também, b) ndo pode ser um 2, tendo em vista que s3o necessarios um
numero par de 2 para que possamos retornar a um 1. Portanto, deve ser um 1.
Seguindo todas as regras, deduzem-se as possibilidades da Tabela 3.

Tabela 3
Combinagées possiveis para a codifica¢do da linguagem numérica terndaria por uma

linguagem grega quaterndria

o B Y )
111 112 212 221
123 122 232 213
333 332 222 223
321 322 233

Nota. Adaptado de “The Nature of Unconscious Though or Why No One Ever Reads Lacan’s Postface to

the “Seminar on ‘The Purloined Letter’”, de Fink, B. (1996, p. 179).

Novamente, podemos realizar outra codificagdo dos nossos lances
aleatorios; agora, da linguagem numérica terndria para a linguagem grega
quaternaria:

Com a introducdo da matriz de letras gregas, surge uma nova sintaxe que
define outras impossibilidades. Por exemplo, qualquer simbolo pode suceder-se
imediatamente a qualquer outro, mas isso ja ndo € possivel no terceiro tempo.
Se surge um o ou um d no 1° tempo, por mais que, no 2°, qualquer simbolo seja
viavel, no 3° tempo somente é possivel aparecer um o ou um f3; agora, se surge
um y e um 3 no 1° tempo, apenas € possivel que surja, no 3° tempo, um y ou um
o (Lacan, 1956/1998b). Essa regra ¢é escrita da seguinte maneira:
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1° Tempo 2° Tempo 3° Tempo

a, o 61,5 o, B
- o,p,Y, -
Y. B Y, 8

Isso ¢ facilmente explicado se nos lembrarmos da codificagdo numérica
ternaria. Por exemplo, consideremos o d inicial da nossa cadeia. O ltimo
caractere da linguagem ternaria que ele codifica ¢ uma simétrica alternada
(3), ou seja, o primeiro caractere do trio codificado pela linguagem grega
quaternaria, no 3° tempo, ¢ necessariamente essa propria simétrica alternada
(o proprio 3). Apenas um o ou um [} inicia-se com uma simétrica alternada.
Logo, seria impossivel encontrar um y ou um d nesse tempo.

Essas sdo somente as impossibilidades mais evidentes. Lacan
(1956/1998b) continua a explorar outras. De qualquer forma, todas as
impossibilidades identificadas convergem para as mesmas consequéncias que
extrai desse jogo. Examinemos algumas delas.

A repetitiva captura simbdlica do acaso

Preliminarmente, consideremos que, com essa maquina, Lacan esta inte-
ressado em exibir como a ordem simbdlica ¢ uma sintaxe nao intrinseca a uma
realidade preexistente (Fink, 1996). Com isso, a importancia do sentido ou da
semantica se torna secundaria. Desse modo, as formag¢des do inconsciente sao
compreendidas a partir da nogdo de cadeia simbolica, em vez de producdes
dotadas de sentido ou de representacdo da realidade exterior. O método de
cifragem ¢, realmente, simples; mas, com ele, o autor exibe a cifragem que
ocorre com a propria linguagem natural que habita um sujeito dotado de incons-
ciente. Haveria, assim, uma “linguagem formal” que antecederia a semantica.

Agora, pensemos sobre algumas implicagcdes envolvidas no proce-
dimento de cifragem. Quando tomamos a cadeia numérica, por exemplo,
percebemos que ela “conduz” determinadas possibilidades de nimeros, nao
permitindo qualquer combinacdo. A aleatoriedade dos lances independentes
¢ sobreposta pela combinacdo dos simbolos e pela proibicdo de determi-
nados aparecimentos. A ideia ¢ que essa “conducdo” (da ordem simbolica)
consiste na propria nogdo de memoria em psicanalise; uma memoria intrin-
seca a cadeia simbolica, independente de um organismo vivo, mas dependente
de um raciocinio logico-combinatorio. Dessa forma, a rememoracdo, mais
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do que lembrangas que surgem de forma ativa, com a participagdo subjetiva
consciente, designa um encadeamento simbdlico composto por combinagdes e
cifragens (Fink, 1996).

Esse raciocinio ¢ aprimorado quando ocorre a codificacdo pela
linguagem quaternaria dos simbolos gregos. O fato de haver algumas impos-
sibilidades na sucessdo do 1° para o 3° tempo ndo deixa de chamar a atencgao
de Lacan. Isso vai indicar que a terceira posi¢do ja estd de alguma forma
determinada pela primeira, como se esta guardasse em si o nucleo daquela
(Fink, 1996). Esse fato logico rapidamente vira, para Lacan, evidéncia para os
seguintes aspectos interdependentes: a determinagao simbdlica na constitui¢ao
da sobredeterminagdo freudiana; a presenca de um determinismo (que deixa
de ser psiquico para ser simbolico) na associagao livre, guiado pela autonomia
combinatoria do simbolo (Lacan, 1956/1998b).

Dessa maneira, aquela maquina simbolico-matematica ¢ uma tentativa
de exibir a propria ordem simbolica em agdo, na medida em que esta abole o
acaso. O que parece estar em jogo € que o inconsciente realiza procedimentos
de agrupamento e codificacdo de simbolos. Ou seja, hd uma estrutura que se
desdobra automatica e autonomamente apesar de qualquer consciéncia (Fink,
1996). O sujeito ¢ possuido pela infamiliaridade de ndo ter nogdo precisa da
cadeia simbolica que o inclui na contagem. A consequéncia imediata disso
esta na neutralizacdo, de um lado, da ideia de liberdade de escolha e, de outro,
da ideia de que as coisas acontecam “por acaso”, uma vez que se trata de
mostrar como ha uma mecanica da compulsdo a repetigdo, baseada em regras
combinatorias especificas, que agem sobre a liberdade e sobre o acaso.

A leitura critica de Lacan acerca do enredo do conto de Poe combina
com a de Guilbaud, na medida em que a ideia de uma “astlicia” propria a
Dupin se contrapde a analise l6gico-matematica do jogo de par ou impar. Os
processos estocasticos do jogo se sobrepdem a inteligéncia de Dupin, que
pensa poder superar a esperteza do ministro, colocando-se como excecao na
historia. Contudo, mesmo nao percebendo, o detetive acaba no mesmo lugar
que todo mundo: ele é mais uma engrenagem da maquina da /lettre. O que esta
em questdo ¢ a importancia da compulsdo a repeti¢do como ordem simbolica
na “captura” do acaso, da randomizagdo e dos processos estocasticos em geral
(Liu, 2010). Assim, o jogo do simbolo representa e organiza o que chamamos
de sujeito, independentemente de suas peculiaridades. O sujeito ndo promove
0 jogo, apenas toma seu lugar nele e cumpre um papel de pequenos + e —.
Ele ¢ um elemento nessa corrente ¢ organiza a si mesmo de acordo com as
leis (Liu, 2010). Tudo parece ocorrer de maneira que a ordem simbolica (ou
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o inconsciente) funcione como uma maquina de combinagdes de elementos
contingentes que resultam em posigdes e repeticdes necessarias.

“Ora, qualquer maquina pode reduzir-se a uma série de retransmissores
que sdo simplesmente de mais e de menos. Tudo na ordem simbolica pode ser
representado com o auxilio de semelhante sucessao” (Lacan, 1954-55/2010, p.
250; grifos no texto). Em suma, a ordem simbodlica ¢ o mesmo que a maquina.
Lacan afirma que

Foi isso que nos permitiu dizer que, se o inconsciente existe no sentido
de Freud, ou seja, se entendermos as implicagdes da licdo que ele retira
das experiéncias da psicopatologia da vida cotidiana, por exemplo, ndo
¢ impensavel que uma moderna maquina de calcular, isolando a frase
que, a longo prazo e sem que ele o saiba, modula as escolhas de um
sujeito, venha a ganhar acima de qualquer propor¢ao costumeira no
jogo do par ou impar.

Puro paradoxo, sem davida, mas onde se exprime que ndo ¢ por falta
de uma virtude, que seria a da consciéncia humana, que nos recusamos
a qualificar de maquina-de-pensar aquela a que atribuiriamos tdo
mirificos desempenhos, mas simplesmente porque ela ndo pensaria
mais do que o homem pensa em seu sfatus comum sem por isso deixar
de estar exposto aos apelos do significante. (Lacan, 1956/1998b, p. 64)

Lembremos: qual ¢ a licdo que Freud extrai da “psicopatologia da vida
cotidiana”, sendo que ha um determinismo nas experiéncias mais fortuitas? As
tais “maquinas-de-pensar” cibernéticas servem para mostrar o proprio deter-
minismo psiquico freudiano (que é mais tarde repensado pela introdugéo do
conceito de “compulsdo a repeticao”) a partir de um aparato l6gico-combina-
torio, que o reformula como um determinismo simbolico.

Na citagdo acima, Lacan recusa a consciéncia o estatuto de “maquina-
-de-pensar”, mas o atribui ao inconsciente. Alias, podemos entender a propria
noc¢do de “Outro” da sentenca “o inconsciente como discurso do Outro”
(Lacan, 1956/1998b, p. 18; grifos no texto) como uma maquina. Isso tudo nos
permite sentenciar que, no ensaio sobre “A carta roubada”, “Lacan deixa claro
que o Outro ¢ a maquina cibernética, em vez do que chamamos de linguagem”
(Liu, 2010, p. 161; traducao nossa).

Isso é coerente com o que o autor ja havia falado sobre as maquinas de
pensar: elas impressionam porque sao uma forma de a “nossa linguagem”
funcionar quase sozinha (Lacan, 1954-55/2010, p. 164). Ele diz ainda que: “a
maquina ¢ a estrutura como desvinculada da atividade do sujeito. O mundo
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simbolico é o mundo da maquina” (p. 70). E o inconsciente seria um “sujeito
acéfalo” (p. 228) que transmite mensagens cujos sentidos ndo sdo primordiais,
mas que se proliferam em repeticdo. O simbolo se organiza de acordo com
algumas leis, de maneira independente do sujeito, como na cifragem do jogo
de par ou impar.

O proprio jogo do Fort-Da ¢ submetido a essa Optica. A manifes-
tacdo da compulsdo a repeticdo no jogo com o carretel torna-se a propria
captura, pela emissdo de duas silabas distintas, dos movimentos de presenga
e auséncia da mae. O Fort-Da ¢ interpretado como a “entrada do individuo
numa ordem cuja massa o sustenta e o acolhe sob a forma da linguagem”
(Lacan, 1956/1998b, p. 51). Esse jogo cumpre a mesma funcdo simbdlica
da linguagem binaria da série de + e —, presenga e auséncia, que serve para
capturar simbolicamente o acaso (e.g., da partida e do retorno da mae).

Com essas pontuacdes, percebemos que a narrativa do conto serve para
extrair a forma como os personagens nio sdo personagens autonomos, com
seus dramas individuais, mas como a histéria funciona como uma maquina
cibernética: a lettre roubada/voada/desviada passa a ser o elemento de
feedback do circuito, posicionando e reposicionando cada série de perso-
nagens. Afinal, a carta determina a posicdo do sujeito, no sentido de que
ninguém que entra em contato com ela pode escapar de ser “capturado” em
seu jogo. O automatismo de repeticdo no drama humano de Poe encontra seu
verdadeiro sentido na maquina de acaso e probabilidade (Liu, 2010).

Considerando esses aspectos, a cibernética parece ter permitido a Lacan
pensar em uma espécie de desantropologizag@o da linguagem humana. Afinal,
se a cibernética materializa a “nossa linguagem”, funcionando quase sozinha, a
partir de uma depurag@o formal de simbolos discretos, podemos nos perguntar
se ela ndo teria infligido uma quarta ferida narcisica na humanidade ao exibir
o fato de a capacidade da linguagem simbdlica ndo ser exclusiva nossa:
“Humanos criam, maquinas ganham voz,/Em um dueto, ciéncia e emogao se
entrevozam,/Na danga do tempo, juntos, seguem a s6s” (OpenAl, 2022).”

7 Esse pequeno poema foi resultado do seguinte comando inserido ao ChatGPT-3.5: “Crie

trés versos de um poema sobre humanos e maquinas”. A interagdo aconteceu no dia 4 de janeiro
de 2024.
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Consideracoes finais

Embora o didlogo com a cibernética no ensino de Lacan tenha durado
relativamente pouco, podemos destacar pelo menos quatro implicagdes impor-
tantes e, até mesmo, duradouras. Em primeiro lugar, a cibernética ofereceu um
apoio materialista ¢ mecanicista (ou, talvez, “maquinico”) condizentes com
os termos de sua €poca, servindo como base para a reelaboragcdo de conceitos
freudianos. A associacdo livre, a compulsdao a repeticdo, o inconsciente ¢ a
sobredeterminacdo foram submetidos ao jogo combinatorio de uma ordem
simbolica fundamentada em linguagem binaria e causalidade circular, notada-
mente por meio do conceito de feedback.

Em segundo lugar, o trabalho interdisciplinar da cibernética em buscar
um paradigma explicativo comum acerca do funcionamento de organismos
bioldgicos € maquinas resultou em uma dissolugdo das fronteiras ontologicas
entre natureza e cultura, descoberta e inven¢do, necessario ¢ contingente,
antecipando muitos insights do movimento estruturalista francés. Um efeito
imediato dessa perspectiva no ensino inicial de Lacan foi a eliminagdo do
fundamento bioldgico sobre o qual Freud (1920/2020) ancorava o conceito
de compulsao a repeticdo e de pulsdo de morte (Simanke, 2020). Essas duas
implicagdes se articulam na constatagao de que a interlocucdo com a ciber-
nética foi fundamental para a inflexdo ldgica operada por Lacan, pela qual o
carater eminentemente pulsional da compulsdo a repeti¢ao tornou-se passivel
de formalizagdo simbolica. Quando, anos mais tarde, Lacan devolve a pulsao
e ao real papéis determinantes na logica da repeticao, isso ndo anula a forma-
lizagao anterior, mas desloca seu centro de gravidade.

Em terceiro lugar, a cibernética forneceu a Lacan um arsenal critico
contra fundamentos psicologicistas, essencialistas, humanistas ou vitalistas
para o eu, a consciéncia ¢ a liberdade (que parecia assombrar, na perspec-
tiva do autor, a psicanalise em suas vertentes estadunidenses). Em quarto
lugar, considerando que a cibernética estd nas origens das ciéncias cognitivas
(Dupuy, 1996; Liu, 2010), o resgate das apropriagdes lacanianas dessa disci-
plina revela o potencial ainda pouco explorado de um didlogo mais profundo
entre a psicanalise e as ciéncias cognitivas contemporaneas, a despeito da
resisténcia mutua que persiste entre esses campos.

Tal resisténcia parece derivar do modo como as terapias cognitivo-
-comportamentais surgiram como critica a psicanalise nos EUA. Contudo,
0 “cognitivo” nao ¢ dominio exclusivo dessa abordagem. Trata-se de um
conceito poliss€émico, que permeia o interesse de disciplinas voltadas ao
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estudo das representacdes mentais. Além disso, essa resisténcia se torna
ainda mais intrigante quando confrontada com perspectivas que identificam
tragos “cognitivistas” no ensino de Lacan nas décadas de 1950 e 1960. Le
Roux (2007), ao atribuir essa predicagdo ao psicanalista francés, em razao
do uso de conceitos vinculados a légica das maquinas, dirige também uma
critica contundente ao campo psicanalitico, questionando a sua relutancia em
explorar as potencialidades da interlocugdo com as ciéncias cognitivas.

O estudo historico-conceitual, além de oferecer um exame epistemolo-
gico contextualizado dos usos que autores fazem de outras disciplinas, tem
um papel fundamental na corre¢do de equivocos sobre didlogos, cujo desen-
volvimento € restringido pelo proprio curso histérico de um pensamento. Em
particular, o estudo da relagdo entre Lacan e a cibernética revela ndo apenas
os modos de importagdo e adaptacdo dos conceitos, mas também aponta
para o potencial das ciéncias cognitivas (incluindo neurociéncias, linguistica
cognitiva e IA) como um campo fértil para interlocugdes com a psicanalise,
em mao dupla.

Evidentemente, algumas questdes ficam em aberto a partir do que foi
apresentado neste texto. Ao examinar aspectos “maquinicos” da compulsao
a repeticdo, reparemos que ela funciona como um “autdmato”, com suas
regras proprias de ciframento e deciframento. Com isso, a maquina proposta
por Lacan parece funcionar como um sistema fechado que se retroalimenta.
Mesmo se inserissemos mais camadas de ciframento (o que ¢ bastante
possivel de ser feito), aumentando o numero de possibilidades e de sobre-
determinacgdes, ainda assim a maquina tedrica de Lacan estd encerrada
em um sistema fechado, que deixa pouca abertura para que um contin-
gente permanega como contingente, sendo entdo absorvido por uma ordem
simbdlica necessaria.

Nesse sentido, teriamos ainda que examinar de forma mais pormenori-
zada alguns aspectos que somente tateamos neste texto: de que maneira essa
ordem simbolica maquinica reflete o determinismo psiquico em psicanalise?
De que determinismo se trata? E como a compulsdo a repetigdo participa
desse determinismo? Se estamos falando de um determinismo, facilmente
poderiamos pensar em uma lei subjetiva que prescreve as interpretagdes
inconscientes das ocorréncias contingentes dos sujeitos. A questao toda ¢ que,
da maneira como a maquina teodrica ¢ construida, ela nos deixa a impressao
de que é impossivel sair do determinismo simbolico que lhe é intrinseco,
ou seja, uma lei subjetiva é necessaria. Talvez encontremos ai um limite
para apreensdo cibernética por Lacan, que ndo deixa muito espaco para algo
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permanecer, enfim, ndo codificado, uma vez que ha certa lei de ciframento
repetidamente atuante. E claro que, com isso, Lacan langa luz sobre o funcio-
namento coercitivo da compulsdo a repeti¢do, que age como uma lei deter-
ministica sobre o sujeito. Mas restaria ainda saber se seria mesmo impossivel
pensar o sujeito para além dessa determinagdo, mesmo continuando os termos
maquinicos em jogo. Talvez o resgate da ideia de “maquina original que nela
pde em cena o sujeito” (Lacan, 1960/1998c, p. 655) seja particularmente 1til,
por possibilitar a introdu¢do do sujeito por uma inclusdo externa na estrutura.
Assim, talvez o que falta naquela maquina de par ou impar, para pensar espe-
cificamente a inclusdo externa do sujeito, seja uma teoria da incompletude.

Além disso, as maquinas disponiveis no tempo de Lacan diferem muito
das amplamente utilizadas hoje, como as Redes Neurais Artificiais empre-
gadas em tarefas complexas, incluindo a geragdo de linguagem natural, exem-
plificada pelos Grandes Modelos de Linguagem (LLMs), como o ChatGPT, da
OpenAl e tantos outros. Até a década de 1950, predominavam méaquinas do
paradigma simbdlico, baseadas na manipulagdo de simbolos segundo regras
predefinidas pelos programadores para executar tarefas especificas. Ja as
maquinas de IA atuais funcionam segundo o paradigma subsimbdlico, estrutu-
rado por equagdes matematicas que guiam processos de aprendizado baseados
em dados. Nesse modelo, o conhecimento ndo é programado, mas emerge
da interagdo com grandes volumes de dados (Mitchell, 2019). Poderiamos
indagar se esse movimento nao encontraria um paralelo com a passagem do
inconsciente estruturado como uma linguagem, predominante nas décadas
de 1950-60, para a concepgdo de lalangue, que ganha forca a partir dos anos
1970.

Considerando esse panorama, um “novo retorno a Freud” (Iannini, 2024)
ou, mais especificamente, um novo retorno as bases epistemologicas da psica-
nalise, € necessario para atualizar o didlogo com as novas conquistas técni-
co-cientificas nos campos da informagdo e da comunicagdo, que envolvem
especialmente a grande area conhecida hoje como ciéncias cognitivas. Por
exemplo, seria possivel reler a compulsdo a repetigdo a partir das novas
conquistas da IA, bem como das teorias dos sistemas auto-organizados e
complexos? Sdo questdes que estdo ainda para serem desenvolvidas por uma
psicanalise no século XXI.

Agradecimentos: Agradecemos aos participantes do Laboratério Psicanalise no
Século XXI (Lab21), pelas enriquecedoras discussdes a proposito do tema deste texto.
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Resumos

(The Mechanics of Repetition Compulsion: Lacan, Cybernetics, and the
Symbolic Order)

In his “return to Freud,” Lacan proposes an epistemological reformulation of
psychoanalysis. Although there is extensive literature on the influence of philosophy,
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anthropology, linguistics, and the epistemology of science in this rereading, the role
of cybernetics in this process remains relatively underexplored. Our aim is to demon-
strate that Lacan's interest in cybernetics is not only inseparable from his return to
Freud, but was also decisive in the reformulation of the concept of repetition compul-
sion. We argue that this concept is conceived as a machine composed of a symbolic
order governed by laws of system regulation. Recovering this mid-twentieth-century
dialogue may offer valuable insights for rethinking the relationship between psycho-
analysis and emerging technologies in the twenty-first century.

Keywords: Cybernetics, repetition compulsion, machine, psychoanalysis

(La mécanique de la compulsion de répétition: Lacan, cybernétique et ordre
symbolique)

Dans son “retour a Freud”, Lacan propose une reformulation épistémologique
de la psychanalyse. Bien qu’une vaste bibliographie traite des influences de la philos-
ophie, de I’anthropologie, de la linguistique et de I’épistémologie des sciences dans
cette relecture, le role de la cybernétique dans ce processus reste relativement peu
exploré. Notre objectif est de montrer que l'intérét de Lacan pour la cybernétique est
non seulement indissociable de son retour a Freud, mais aussi déterminant dans la
reformulation du concept de compulsion de répétition. Nous soutenons que ce concept
est reconceptualisé comme une machine composée d’un ordre symbolique régi par
des lois de régulation du systeme. Revenir sur ce dialogue établi au milieu du XXe
siecle permet de repenser la relation entre la psychanalyse et les nouvelles technolo-
gies du XXlIe siecle.

Mots-clés: Cybernétique, compulsion de répéticion, machine, psychanalyse

(La mecanica de la compulsion de repeticion: Lacan, cibernética y orden
simbdlico)

En su “retorno a Freud”, Lacan propone una reformulacion epistemologica
del psicoanalisis. Aunque existe una amplia bibliografia sobre las influencias de
la filosofia, la antropologia, la lingiiistica y la epistemologia de la ciencia en esta
relectura, el papel de la cibernética en dicho proceso sigue siendo relativamente
poco explorado. Nuestro objetivo es demostrar que el interés de Lacan por la ciber-
nética no solo es inseparable de su retorno a Freud, sino que también fue decisivo
en la reformulacion del concepto de compulsion a la repeticion. Sostenemos que este
concepto pasa a ser concebido como una mdquina formada por un orden simbolico
regido por leyes de regulacion del sistema. Recuperar este didlogo de mediados
del siglo XX puede ofrecernos herramientas para repensar la relacion entre el
psicoanalisis y las nuevas tecnologias del siglo XXI.

Palabras clave: Cibernética, compulsion de repeticion, maquina, psicoanalisis
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